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DRSSEASEGE" EN DIRECT (2,23 FIMIN). 


Tendanc, 


SAIUR / 


L'import serait-il le dernier recours des joueurs'en.cetmoïs:de: mars: 
99 ? Du Final Fantasy Viil/-du Gran Turismo 2/(quis’annonce excep- 
tionnel) et du Sega Rally 2 suffisent à nous faire dire que la | 
PlayStation n'a pas fini defaire-parler.d'elle et que la Dreamcast est | 
enfin bien partie. Enfin, car aVant.Sega Rally 2, aucun titre ne nous | 
avait autant donné de sensations: Ce soft prouve ostensiblement, 
s’il en était besoin pour les sceptiques, que la Dreamcast dépasse 
technologiquement parlant ses concurrentes. PlayStation comme 
Nintendo 64, ce qui ne semblait pas trop difficile pour cette der- 
nière. Heureusement, Solid Snake et Konami sauvent l'honneur et 
créent la seule actualité officielle valable du mois. Cela dit, avait-on 
besoin de plus ? 


Musique pour PlayStation realisees DPsi 
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‘Sans conteste, l’une des simulations de course Joypad 
RE mie 


es plus généreuses et innovantes sur Playstation.” 


D ——— nn 


(741 


‘Plus rapide que Wipeout et plus explosif. PlayStation Magazine 


que Destruction Derby !?\ 
: | 


“Ultra speed et révolutionnaire par son concept, Playpower 
les sensations jusqu’alors inconnues dans un jeu de course. 


Prise en main immédiate : a" 


e plaisir d’une ivresse instantanée !” 
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La folie automobile | 


st à placer j j i bile hEntrele sb Sega 


Rally 2surDreamcastiet madein P l'avenir 


Rassurons tout desuiteles allergiques, 


vidéo: Plone : à Court terme sera marqué f pa 


lest'arrivé, enfin ! Aveclui, dasurGB'Coloretl'incontour- 


nable 


RoT 


pour lequel nousn'avons pas hésité a reculernos 


dates debouclageafin devousoffrirletest en exclusivité. Régalez-vous ! 


EVENEMENT 


L'événement du mois est un 
secret. Non ! Non je ne vous 
dirai pas que le sujet 

est consacré au très 
précieux Gran Turismo 


REPORTAGE 


Plutôt m'enfoncer des 
échardes sous les ongles 
que de vous révéler le 
contenu de nos 
superbes reportages ! 
Non, vous ne saurez pas 
qu'on y'parle de Monaco 
GP 2 et de Syphon Filter 


NEWS'JAPON 


Nan ! Même si vous | 
torturez mon hamster | 
Raggot, vous ne TE 
connaîtrez pas le 

contenu des News 

Japon. En l'occurrence 

Um Jammer Lammy, 

Last Blade, Marvel Vs 
Capcom Dreamcast... 
Re-oups ! 


2 et à Driver... Oups! 
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Ha ! Ha ! Votre sérum de 
vérité ne marche pas sur 
moi ! Hoooo\maître 

vous retrouverez des 

« téasers »dlenfer. 
surPrince Naseem, Gex 
contre Dr Rez sur Play, 
NFS4 ainsi que la série des 
jeux de baston de 
Capcom... Heu... ! 


En) 


D 
NET.PAD 


Je préfère me mordre la 
langue. Aïe ! Que ze fous 
lâcher le morzeau zur 
zette nouvelle rubrize 
conzacrée aux rumeurs 
et aux zinfos répanzues 
zur le Net conzernant les 
zeux viséo. Oupz ! 


cestfini? 


ARCADE 

Et top ! Je suis le sujet de | 
la rubrique arcade, mon 
titre commence par Fatal 
et se termine par 

Fury... Oups ! Vous 

avez gagné une 
‘encyclopédie Larousse. 


Je m'en fiche, vous 

pouvez détruire ma 

collection de Pin's ! 
Quoi? Vous ne À Bon, ce mois-ci, nous 
NOuezIpes SÉLERE consacrons pas moins de £ 
quenousréservele 10 pages à Metal Gear 4 À. 
Dee EE Solid et parlons aussi de | € He E, 
acute sports. Eh oui, FIFA 99 :( rl P 
petonnes pes N64.. Maintenant allez FN 


s 


LS 


rl vous-en ! À 


ASTUCES 

Plus de blagues pourries | 
mais des farces encore plus | 
débiles au programme. 

Ça ne s'arrange 

décidément pas. 


e retour dun chef-d'oeuvre 


Gran Turismo 2 dévoile enfin ses 
premières images. Presqu'un an, jour pour 
bur; après la premiere mouture, Sony lâche 

les chevaux, pourle plus'grand'bonheur 
des fans. Savourez et; patientez ! (page 8). 
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SORTIE DANS L'HEXAGONE, Le retour de 


GRAN TURISMO NE CESSE 


_ = û 2 
la simulation auto du siècle 
arvenir à surpasser Gran Turismo, toujours consi- 
D'ENTHOUSIASMER LES FONDUS DE | l déré à l'heure actuelle comme LA simulation au- 
fomobile sur console, n'est pas une tâche aisée. Jus- 
BELLES MÉCANIQUES. APRÈS ÊTRE qu'à présent, malgré les nombreuses tentatives de la | 
Le | concurrence, il faut se rendre à l'évidence : aucun fitre |s 
PARVENU À ÉCOULER PLUS DE ne parvient à égaler la performance du chef-d'oeuvre | 
de Sony. Pourtant, en n'utilisant « que » 75 % de la | 
puissance de la PlayStation, GT premier du nom ne 
poussait pas la console dans ses ultimes retranche- 
ments. L'objectif de sa suite a le mérite d'être clair : 
DE LEVER LE VOILE SUR LA SUITE DE combler toutes les lacunes du précédent volet, optimi- | 
ser à 100 % le hardware de la machine et surtout | 
SA SIMULATION AUTOMOBILE réussir à allier quantité et qualité ! Renforcée par l'arri- 
vée d’une trentaine de nouveaux designers, l'équipe 
ULTIME. PLUS QU'UNE SIMPLE | d'origine s'affaire depuis quelques mois déjà derrière 
des claviers d'ordinateurs, un pad à la main ou bien 
dans l'habitacle d'une des 400 voitures présentes (1) 
pour cette suite aux allures de perfection ludique. 


2; 


6 MILLIONS D'UNITÉS À TRAVERS 
LE MONDE, SONY VIENT ENFIN 


RÉACTUALISATION, UN NOUVEAU 


| STANDARD EST EN TRAIN DE NAÏTRE. à 


# e 
L'attention portée au réalisme des décors est une des prin-| 


cipales améliorations. Mais pas de panique, les bolides res- 
tent toujours aussi impressionnants. | 


| PRESSE REY 


Le modèle physique de la Mini Austin, ainsi que celui des 400 
autres véhicules de GT2, bénéficient d’un rendu hallucinant. 


DE LA PUISSANCE 
SOUS LE CAPOT 


Afin de se démarquer du premier GT, l’équipe de dé- 
veloppement de cette suite a souhaité intégrer un 
plus large panel de sélection des véhicules. Outre 
l'aspect quantitatif proprement impressionnant, la va- 
riété sera de mise puisqu'on retrouvera de nom- 
breuses voitures de marques japonaises, améri- 
caines mais aussi européennes dont certaines en 
provenance direcie de France ! Qui sait, certains au- 
ront peut-être la chance de conduire virtuellement leur 
propre auto. Cependant, les deux principales évolu- 
tions que vous rencontrerez se rapportent à l'esthé- 
tique des circuits ainsi qu'à une amélioration sen- 
sible de l'intelligence Artificielle de vos concurrents. 
Après avoir doublé le nombre de circuits accessibles 
(ce qui nous fait désormais une quarantaine de tra- 
cés tout de même), après avoir varié les destinations 
(une course à Tahiti, une autre au coeur de Seattle, 
une à travers les rues de Rome, une encore emprun- 


tant les routes de la Côte d’Azur...), les développeurs 
ont jugé bon de revoir à la hausse la qualité gra- 
phique de ces environnements. Si pour GT, la surpri- 


UN SOUVENIR DE FRANCE 


M |! n'y a pas à dire, Sony France est l'une 
des plus généreuses filiales du géant nippon. 
Pour preuve, après avoir offert une Porsche, 
une Viper et une Harley-Davidson dans le 
cadre de divers concours, la branche fran- 
çaise a souhaité remercier à sa manière 
l'équipe à l'origine de la série (eh oui, c'est 
parti pour durer) des Gran Turismo. Ainsi, à 
l'occasion de la dernière course des 24 


se provenait du réalisme de la modélisation des 
véhicules, désormais le cadre même des courses 
deviendra aussi un régal pour les yeux. D'accord ce 
n'est pas encore du Sega Rally 2, mais comparé à 
tout ce qui se fait sur PlayStation, le résultat est 
exceptionnel. Hmm... en parlant de Sega Rally, 
sachez qu’en plus des traditionnels circuits, GT2 
comprendra des courses à étapes typiques des 
rallyes. Et là, ça va « check pointer » à mort, c'est 
moi qui vous le dis. 


TOUJOURS PLUS 
DE SENSATIONS 


En ce qui concerne l'I.A. attendez-vous à un rema- 
niement en profondeur. Désormais vos concurrents 
adopteront des styles de conduite « humains ».. Ne 
comprenez pas par là « conduite pépère », mais 
plutôt qu'ils ne seront jamais à l'abri d'un dérapage 
incontrôlé, d'une fausse manoeuvre, etc. Dans le 
même temps, les courses gagneront en intensité 
puisque les groupes de poursuivants resteront 
généralement assez compacts, toujours à la limite, 
afin de tenter les dépassements les plus périlleux. Un 
gage de ralentis d'anthologie, mais aussi de belles 
frayeurs durant la course. || va falloir se battre, 
défendre ses positions mètre après mètre ! Toutefois, 
j'en entends qui piaffent d’impatience. Plus que 
quelques lignes et toujours pas la moindre info 
concernant les réglages techniques, les bidouillages 
de moteurs en tout genre. Bon, eh bien, sur ce 
chapitre sachez, qu'une fois de plus, tout a été revu à 
la hausse. Toujours plus de paramètres à régler, une 
complète réaciualisation des données télémétriques 
des bolides. En un mot, ce qui fait la quintessence de 
la simulation a bénéficié d’un soin tout particulier. 
Bref, si vous ajoutez à cela une amélioration du 
rendu sonore, l'utilisation de la Pocket Siation qui 
devrait sortir dans le courant de l'été en France 
permettant de « kitter » et roder votre bolide de rêve, 
la compatibilité JogCon (la nouvelle manette à pseudo 
retour de force de Namco) et des milliers de surprises 
encore non dévoilées, il y a fort à parier que Gran Turismo 2 
va encore ruiner pas mal de nos nuits. Mais qui 
oserait s'en plaindre ? Des noms, je veux des noms ! 


Dans les secteurs de rallye, il sera indispensable de maîtriser la 
technique du dérapage à la perfection. 


Heures du Mans, le producteur Kazunori 
Yamauchi s'est vu remettre le casque 
d'Olivier Panis, pilote de l'écurie Prost Grand 
Prix sponsorisée par Sony, bien évidemment. 


Amateur des routes sinueuses du Sud de la 
France dès qu'il en la possibilité, M. Yamauchi 
ne manque pas de brandir ce casque. Un 
cadeau qui semble avoir fait un heureux, 
c'est beau la générosité. 


Fini les circuits parfois un peu ternes ! GT2 vous 
entraînera vers les plus beaux parcours du globe, à 
commencer par ceux de notre bonne vieille Côte d'Azur ! 


LA PLAYSTATION SE 
DONNE À FOND 


B Réaliser une simulation automobile 
atteignant un tel réalisme requiert une 
puissance de calcul impressionnante. 
Gran Turismo 2 pousse la PlayStation dans 
ses derniers retranchements. Ainsi la 
gestion des modèles physiques représente 
50 % de la puissance de calcul, le reste du 
jeu comprenant les graphismes dans leur 
globalité (affichage de textures, applica- 
tions des effets de lumière en temps réel, 
efc.) ne pouvant se servir que de la moitié 
restante ! Ainsi on comprend mieux la 
complexité de la tâche des programmeurs 
qui doivent se battre avec la console, afin 
d'en tirer la quintessence. Mais quel 
résultat et quelle récompense ! 
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Highway to Hell 


river, en anglais, ça veut dire conducteur. Un 

titre simple, efficace et qui résume parfaite- 
ment le concept du jeu. prendre le volant d'un 
bolide tout droit sorti des années 70 et conduire 
comme un fou furieux à travers les rues encom- 
brées de quatre villes ricaines fidèlement repro- 
duites. Basique ? Pas si sûr. En fait, Driver propo- 
se, d’un côté, un pilotage super-minimaliste, avec 
une prise en main quasi immédiate et, de l’autre, 
un système de missions complexes, dignes d'un 
scénario de polar. En tant que flic infiltré dans les 
bas-fonds de la corruption, vous devrez remplir 
de nombreux « contrats » pour le compte des ma- 
fias locales. Au nombre de 44, ces derniers sont 
scénarisés à outrance et ont pour but de vous im- 
merger totalement dans l’univers seventies du jeu. FLAISTAHON 


CHAUFFARDS DU DIMANCHE, FOUS 


DU VOLANT, FANS DE COURSES- 


POURSUITES, PSYCHOPATHES DE 


L'ASPHALTE, PROSTERNEZ-VOUS : 


DRIVER, LA PLUS DÉJANTÉE DES 


SIMULATIONS DE CAISSES POINTE LE 


BOUT DE SON NEZ SUR 


PLAYSTATION. ASTIQUEZ LES V8, 


ATTACHEZ VOS CEINTURES ET 


PRÉPAREZ-VOUS À FAIRE PARLER LA 


POUDRE. ROCK 'N ROLL ! 


PHOTO PLAYSTATION PHOTO, PLAYSTATION 


MUSCLE CARS SE." ee | 
EN PAGAILLE 


M Dans Driver, vous pourrez piloter 14 caisses 
différentes. Le point commun entre tous ces | 
véhicules est leur appartenance à l'époque 

faste des années 70 : gros V8 blindés de che- 
vaux rugissants, suspensions « chamalows » 
et consommation pantagruélique ! Seule- 
ment voilà, les développeurs de Reflections ressemblant à une Buick Skylark, une Pontiac 
n'ont pas eu le droit de réutiliser les noms Firebird, une Ford Trans Am, une Cadillac 
exacts de vrais modèles. Peu importe, ils ne Eldorado, une Dodge Charger, une Ford 
se sont pas privés pour en reproduire le Torino (comme celle de Starsky & Hutch, 
design des carrosseries. AU programme, mais sans la bande blanche « Nike-like »), 
vous prendrez donc le volant de véhicules une Ford Mustang... 


Certaines missions se déroulent la nuit. Ses escapades 


nocturnes permettent d'admirer les effets de lumière. 


PHOTO PLAYSTATION 


NATURAL 
BORN DRIVER 


sure 4 CURRENT. FEE 3150 j 
A l'heure actuelle, les missions n’ont pas encore 


toutes été conçues par les développeurs de 
Reflections, mais celles que nous connaissons 
laissent d‘ores et déjà planer un sentiment de 
richesse et de variété bienvenues. Ainsi, vos 
pérégrinations urbaines vous amèneront à vivre 
des situations dignes d’un véritable film. Dans la 
peau d’un chauffeur de taxi, vous prendrez en 
charge un truand bien connu des services de 
police. || faudra le faire parler en conduisant 
comme un dément. Lorsqu'il aura suffisamment 
eu la frousse à cause de votre conduite suicidaire, 
il crachera le morceau ! Beaucoup plus louable 
sera cette mission durant laquelle vous conduirez 
une femme enceinte — et sur le point d’accoucher, 
cela va de soi - à l'hôpital (sans la tuer, SVP). 
Bien plus calme celle où vous prendrez en filature 
le chef d’un gang de motards. Diablement défou- 
lante également celle où vous devrez exploser la 
vitrine d’un restaurant dans lequel déjeune un 
parrain de la mafia. Hautement grisante, celle où 
vous avez rendez-vous avec des braqueurs qui 
viennent de piller une banque et qui veulent 
prendre la poudre d’escampette fissa.… Chacune 
de ces missions donnera lieu à des courses- 
poursuites dantesques, qui vous opposeront aux ls x je : L 
bienveillantes — et non moins hargneuses - forces Admirez la qualité des textures posées sur les immeubles. 


à $ 2 “ Un tel résultat est le fruit de nombreux repérages aux 
de l’ordre, toujours promptes à vous repérer et à " Re 


PHOTO PC -Speeding (100)... 


Dans les parkings souterrains, vous pourrez vous cacher, 
pour éviter les flics. 


EEE CE SEE =: PAR FRANÇOIS TARRAIN 


Evénement 
| means 


vous prendre en chasse ! Dès que vous 
commettrez la moindre entrave au code de la 
route, le moindre carambolage ou le plus petit 
excès de vitesse, toutes les patrouilles de police 
se ligueront contre vous et n'auront de cesse de 
vous stopper... mort ou vif ! À vous de faire 
preuve d’une infaillible dextérité au volant, de 
slalomer dans le dense trafic et d'emprunter les 
ruelles sordides les plus étroites, pour semer les 
sirènes hurlantes qui vous colleront au train ! 
Et si vous sortez victorieux d'au moins 26 de 
ces dangereuses missions, vous pourrez enfin 
savourer une des 3 séquences de fin du jeu. 


REPLAY, 
MON BEAU REPLAY 


La volonté avouée des développeurs est de 
reproduire le plus fidèlement possible l'ambiance 
et la montée d'adrénaline distillées par les célèbres 
scènes de courses-poursuites chères aux séries 
et films des années 70. Pour se faire, l'option 
replay a été particulièrement soignée. Dès que 
vous avez fini une mission, la console 
enregistre votre prestation et vous offre la 
possibilité de jouer les directeurs artistiques. 
Vous pouvez positionner les angles de caméra 
où bon vous semble tout au long du parcours, 
éditer des vues personnalisées (genre 
scoïchées au pare-chocs d’une voiture de flic 
qui vous poursuit) et utiliser quelques effets 
spéciaux, comme les ralentis. Lorsque vous 
serez satisfait de votre mise en scène, vous 
pourrez alors admirer votre replay « rien qu'à 
vous » et même l'enregistrer sur Memory Card 
pour le montrer à un pote ou à une école de 
police ! Un gadget bien classe qui devrait offrir 
à Driver un petit plus non négligeable. 


DÉFORMATIONS 
À GOGO 


M Au cours des apocalyptiques carambo- 
lages que vous ne manquerez pas de 
provoquer, votre véhicule subira de nom- 
breuses déformations de carrosserie et ce, 
en 12 points différents. Ce souci du détail est 
le bienvenu, d'autant plus qu'avec l'expé- 
rience acquise sur les 2 opus de Destruction 
Derby, cet exercice de style semble parfaite- 
ment maîtrisé par les équipes de dévelop- 
pement de Reñections ! 


DRIVER VS GT. 


Tee 


DRIVER 


Bi De prime abord, lorsqu'on tente de rappro- 
cher Driver d'un autre jeu existant, on pense 
immédiatement à GTA qui avaït, à l'époque, 
(re)déclenché la coutumière et stupide polé- 
mique sur la violence dans les jeux vidéo. Les 
deux titres peuvent certes sembler assez simi- 
laires, mais lorsqu'on y regarde de plus près, 
ils s'avèrent en fait radicalement différents, 
comme nous le démontre Martin Edmondison : 
« Après avoir joué à Driver, on se rend 
compte que cefte comparaison n'a pas lieu 
d'être. Le style graphique de GTA est proche 
du cartoon et l'action se déroule en vue 
aérienne. En plus, dans Driver, on ne doit pas 
écraser les piétons ou voler des voitures ! 
Driver est une pure simulation de courses- 


GRAN THEFT AUTO 


poursuites ! En fait, cette comparaison est très 
frustrante pour nous, car le développement de 
Driver a commencé bien avant celui de GTA. » 
Vous voilà prévenu : ne vous attendez pas à 
découvrir un GTA en 3D : Driver verse dans le 
« politiquement correct». Enfin presque !B 


PHOTO» PC 


PHOTO PLAYSTATION 


Lorsque vous emprunterez d'étroites contre-allées, il ne 
faudra pas hésiter à exploser tous les objets qui jonchent 
le passage. 


PHOTO PLAYSTATION 


Admirez la qualité de modélisation des caisses. Souci du 
détail : vous pouvez perdre vos enjoliveurs lors de virages 
trop serrés ! 


L'INTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE 


Au dire de Martin Edmondson, Game Designer 
de Driver et patron de Reflections, l'intelligence 
Artificielle est un des éléments les plus com- 
plexes à développer dans le jeu. En effet, 
contrairement à une simulation de caisses 
« classique » où les voitures se limitent à 
avancer d'un point A à un point B en suivant 
un parcours linéaire et pré-défini, Driver offre 
des aires de jeu ouvertes et vastes dans 
lesquelles la liberté de déplacement est totale. 
Pour schématiser, lorsque vous êtes face à un 
carrefour, 4 possibilités d'action s'offrent à vous 
: foncer fout droit, tourner à gauche, à droite 
ou faire demi-tour. En conséquence, les 
voitures qui vous poursuivent doivent pouvoir 
s'adapter de manière rationnelle et logique à 
la direction que vous avez prise ! L'Intelligence 
Artificielle se doit donc d'être infaillible, sans: 
quoi les courses poursuites n'auront rien de 
réalistes. D'autre part, le « niveau d'agressivité » 
des ennemis doit, lui aussi, faire l'objet d'une 
attention toufe particulière. Exemple : lorsque. 
vous êtes pris en chasse par une horde de 
flics, dont le seul objectif est de vous arrêter, 
leurs réactions ne doivent être ni trop violentes 
(sans quoi le jeu serait trop difficile), ni trop 
« timides » (sans quoi le jeu serait trop facile). 


PHOTO PLAYSTATION 


Même si le plan de la ville n’est pas très précis, il vous 
permettra de vous diriger sans trop de problèmes. 


PHOTO PLAYSTATION 


En fait, pour bien faire, il faudrait que les 
attitudes de vos poursuivants soient les plus 
proches possible de ce qui existe dans la 
réalité. Hors, c'est bien connu, il n'y a rien de 
plus difficile à reproduire dans un jeu vidéo 
que l'exacte réalité l Enfin, autre point sensible, 
l'LA. des véhicules « passifs », à savoir ceux qui 
composent le trafic urbain. Ces derniers 
- contrairement à vous - respectent fhéorique- 
ment toutes les règles du code de la route 
(stops, feux rouges, priorités). Là encore, 
retranscrire de felles attitudes, en phase avec 
la réalité, est une tâche titanesque. Bref, les 
développeurs ont du pain sur la planche pour 
peaufner tout cela. Car une chose est sûre : 
en l'absence de mode multi-joueurs, Driver se 
devra de proposer une Intelligence Ariificielle 
en béton armé pour être réellement intéres- 
sant en solo. Sinon, c'est le flop assuré! 


TMAN FOR EVER 99,00 
10M 99,00 
GANE 99,00 
USION OF TIME + GUIDE 99,00 
DGE DREDD 99,00 
-LER INSTINCT 99,00 
ROI LION 99,00 
CKY LUKE 99,00 
JRTAL KOMBAT 99,00 
A LIVE 97 99,00 
IL 96 29,00 
CAR 99,00 
\WER PIGGS 99,00 


‘EHISTORIC MAN 99,00 


PRINCE OF PERSIA 2 
REALM 

REVOLUTION X 
SCHTROUMPFS 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 
SPIROU 

STARTRECK DEEP 

SUPER BC KID 

SUPER METROID + GUIDE 
TIMON ET PUMBA 

TINTIN AU TIBET 

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 
WRESTLEMANIA 

+ MANETTE ASCII 


+ ALIMENTATION SECTEUR 
+ PRISE PERITEL 


GAME BOY 


ONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
ONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
ONSOLE GAME BOY. ECRAN COULEUR 
ONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


AME BOY CAMERA 


149,00 
TEROID (COULEUR) 249,00 
IAIN DRAIN 199,00 
GS BUNNY 169,00 
IGS BUNNY (COULEUR) 249,00 
IST À MOVE 3 199,00 
STELVANIA 199,00 
)OL HAND (COULEUR) 199,00 
JUPE DU MONDE 199,00 
ITTHROAT ISLAND 99,00 
INKEY KONG LAND 2 169,00 
3NEY MULAN 229,00 
JNKEY KONG LAND 3 249,00 
ICK TALES 169,00 
RRARI 129,00 
RGOYLES QUEST 129,00 


JEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 


\ME & WATCH GALLERY 
DULEUR) 169,00 
ROULE 199,00 
FERNATIONAL STAR SOCCER 199,00 
LER INSTINCT 169,00 
NG OF FIGHTER 98 229,00 
LIVRE DE LA JUNGLE 169,00 


ROI LION 
S SCHTROUMPI 


169,00 
) 199,00 

169,00 
199,00 
229,00 


MONTEZUMA'S RETURN (COULEUR) 
MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 
NBA JAM 

NBA JAM/COULEUR 

ODD WORLD 

POP UP 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


199,00 
229,00 
99,00 
199,00 
199,00 
99,00 


POCKET BOMBERMAN(COULEUR)1 69,00 


POWER QUEST (COULEUR) 


249,00 


QUEST FOR CAMELOT(COULEUR)249,00 


ROGER RABBIT 
SMALL SOLDIERS 

STREET FIGHTER 2 
TAMAGOSHI 

TARZAN 

TETRIS 

TETRIS DE LUXE COULEUR 
TRACK N FIELD 

TUROK 

TUROK 2 (COULEUR) 
V-RALLY 

V-RALLY (COULEUR) 
WARIO LAND 2 (COULEUR) 
WWF WARZONE 

ZELDA (COULEUR) 


à, 


+ ECRAN GB 
+ LOUPE AVEC LUMIERE 
+ BATTERY.PACK (GB POCKET) 


169,00 
229,00 
169,00 

99,00 
129,00 
199,00 
169,00 
169,00 
149,00 
199,00 
229,00 
249,00 
249,00 
199,00 
249,00 


AC. 


MEGADRIVE 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
FIFA 98 (EUR) 

FIFA 97 (EUR) 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 
FRANCK THOMAS BIG HURT 
J. MADDEN 96 (EUR) 


99,00 
99,00 
129,00 
99,00 
89,00 
99,00 
89,00 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 69,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 
BATTLE SPORT 69,00 
CASPER (NTSC) 69,00 
CORPSE KILLER 69,00 
CRIME PATROL 69,00 
DOOM 69,00 
FIFA SOCCER 69,00 
FLYING NIGHTMARE 69,00 
HELL 69,00 
IMMERCENARY 69,00 
INCREDIBLE MACHINE 69,00 
IRON ANGEL 69,00 
JOYPAD PANASONIC 69,00 
KING DOM : THE FAR REACHES 69,00 
LAST BOUNTY HUNTER 69,00 
OLYMPIC GAMES 69,00 
PEEBLE BEACH GOLF 69,00 
PSYCHIC DETECTIVE 69,00 


QUARANTINE 69,00 


3 JEUX ACHETÉS = 


NBA JAM TE (EUR) 

NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
PHANTOM 2040 (EUR) 
REVOLUTION X (EUR) 
ROLO THE RESCUE 

SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 149,00 


89,00 
99,00 
89,00 
99,00 
49,00 
49,00 
99,00 


+ MANETTE FIGHTER 2 


+ MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
+ MANETTE TURBO 1 

+ MANETTE PANASONIC 

+ ADAPTATEUR MANETTE SNIN 
+ FLIGHT STICK (SIMULATION) 


1 JEU GRATUIT 


99,00! 


99,00 
99,00 
99,00 


RETURN OF FIRE 69,00 
RISE OF THE ROBOT 69,00 
SAMPLER 2 +10 DEMOS 

+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 

SHOCK WAVE 1 69,00 
SHOCK WAVE 2 69,00 
SNOW JOB 69,00 
SPACE HULK 69,00 
SPACE PIRATE 69,00 
STAR BLADE 69,00 
STATION INVASION 69,00 
STELLA 7 69,00 
STRIKER 69,00 
SYNDICATE 69,00 
TOTAL ECLIPSE 69,00 
VIRTUOSO 69,00 
WHO SHOT JOHNNY ROCK 69,00 
WING COMMANDER 3 69,00 
ZNADNOST 69,00 


NEO GEO CD 


NEO GEO CD 1990 F 
JOYSTICK ARCADE 399,00 


AERO FIGHTER 2 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 99,00 
KING OF FIGHTER 97 199,00 
KING OF FIGHTER 98 399,00 
MAGICIAN LORD 199,00 


NGCD AGRESSOR 


Néo Géo Pocket 495 F 


BASEBALL STAR 249,00 
KING OF FIGHTER R1 299,00 
STORY OF MARY 249,00 


Néo Géo 
CONSOLE  1990F 


Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 


AUTRES 


OF DARK COMBAT 
POWER SPIKES 
PULSTAR 
RAGNAGARD 


199,00 
149,00 
199,00 
199,00 


REAL BOUT 2 SPECIAL 199,00 
SAMOURAI SHODOWN 4 199,00 
SUPER SIDEKICK 2 199,00 
TWINCLES TALES 199,00 
VIEW POINT 199,00 


TENNIS 249,00 
PUZZLE 249,00 
NEO GEO CUP FOOT 249,00 
SAMOURAI SHADOWN 299,00 
CHERY MASTER 249,00 
FATAL FURY Il 199,00 
KING OF FIGHTER 98 1690,00 
LAST BLADE 2 1690,00 
WORLD HEROES Il 199,00 

690 F 


PORTABLE:;COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 


Nec 
GA EAR + | JEU 449F 


Jaguar rous LES JEUX À 49 FE 
cerner 


LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 


99,00 * 


PLAY T AT ( O N 2 PLAYSTATION + DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 
= Volant + Pédalier + Montre 399 F -— Pistolet 


= Psychopad 299F : le 50 F à valoir sur achal de plus dk 


JEUX USA AKUJI 369.00 DEAD OR ALIVE 349,00 349,00 PRO PINBALLBIGRACE 299,00 + CARTE MEMOIRE 249,00 
AL FANTASY VII 149.00  ALUNDRA 349,00  DEVIL DICE 349,00  LEGACY OF KAIN II 369,00  PSYBADEK 299,00  V2000 329,00 

JEUX JAP APOCALYPSE 299,00 DRAGON BALL FINAL BOUT. LIVE WIRE 349,00 RAT ATTACK 369,00 VERSAILLES 299,00 
30DY ROAD 2 ago  ATLANTIS 349,00 + CARTE + MANETTE 299,002. LUCKY LUCKE 349,00  RESIDENT EVIL 2 369,00  VICTORY BOXING 2 349,00 
SHIDO BLADE 2 199,00 BUGS LIFE 349,00  DUKE: TIME TO KILL 369,00 = MEDIEVIL 349,00 RISK + SOURIS 329,00 VBALLBEACHVOLLEY 329,00 
AGEZ 449,00 BATMAN ET ROBIN + CASSETTE EGYPTE 349,00  MEGAMAN X: 299,00  RIVAL SCHOOL 349,00  WARZONE 2100 369,00 
AL FANTASY VIII 44900 VIDEO 299,00  ELIMINATOR 34900 METAL GEAR souD 369,00 RIEN 29900  WILD9 349,00 
AN TOURISMO 44900 BATILESHIP 299.00 FIFA 98 199,00 MISTER DOMINO 299,00 ROGUE TRIP 349,00 WILD ARMS 299,00 
AVEL VS SF EX TEL  BREATH OFFIRE3 349,00 FIFA 99 369,00 MONOPOLY + MONOPOLY ROLL CAGE 369,00 WWF WARZONE 329,00 
TAL GEAR SOLID geoo0  BIGAR 34900  FFACOUPE DU MONDE 199,00 DE VOYAGE 329,00 SPORT CAR GT 369,00  XENOCRACY 349,00 
ER BLOOD 2 29900  EUGGY 299,00 FORMULA ONE 98 359,00  MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199.00 SPYRO 349,00  XMEN VS STREET FIGHTER 349,00 
SIDENT EVIL 2 149,00 BUSHIDO BLADE 349,00 GLOBAL DOMINATION 349,00 MOTO RACER 2 369,00  STREAK 369,00 ANNICK NOAHTENNIS 369,00 
TYPE DELTA 39900 BUST À GROOVE 349,00 GRAN TOURISMO 299,00 MUSIC 299,00  STREET SKATER 349,00 
)GE RACER 4 amg,go  BUST A MOVE 3 199,00  GRAW STREAM SAGA 299,00  NBA99 869,00  STREET FIGHTER COLLECTION 329,00 SA ON AE eu 
AR OCEAN 2 44900  BUST A MOVE 4 269,00  GUARDIANCRUSADG 369,00  NHL 99 369,00 TAÏFU 369,00 AE pars 
REET FIGHTER ZERO 449,00  CAËSAR 2 299,00 HEART OFTHE DARKNESS 349,00 NINJA 369,00 2 TAIL CONCERTO 29900 ERA 
IL CONGERTO gono CC: MISSION TESLA 299,00  HUGO 349,00  ODD WORLD + PAD 199,00  TENCHU 299,00 EE 
KKEN 3 299,00 CENTIPEDE 2000 349.00  ISS PRO 98 369.00  ODD WORLD L'EXODE D'ABBE 369,00  TEKKEN 3 ÉCOROR - CABLE 0€ LIAISON 

à CIVILISATION 11 369.00  J. MADDEN 99 369.00  ODT 369,00 TIGER WOOD 99 369,00 MEN 
EU, ROPEEN COLLIN MC CRAE RALLY 369,00 JEREMY MC GRATH POCKET FIGHTER 299,00  TOCA TOURING CAR 2 369,00 RFALLONGEIMANENTE 
TUA SOGGER CLUB EDITION COLONY WARS : VEGENCE 349,00 SUPER CROSS 249,00 POPULOUS A L'AUBE TOKYO HIGHWAY BATTLE Ana BTOC 
>AD PROGRAMMABLE CONSTRUCTOR + CARTE MEMOIRE 349,00 KKND 2 329,00 DE LA CRÉATION 269,00 + MANETTE + MEMORY CARD169,00  BÉÉi 
ARTE MEMOIRE 169,00 COOLBOARDER 3 34900  KENSEISACREDFIRST 349,00 PREMIER MANAGER 98 29900  TOMB RAIDER 3 EDR « ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 
CRASH BANDICOOT 3 349,00  KNOCK OUT RINGS 369,00 PRO BOADERS 349,00  TOMB RAIDER 2 + GAME BOOSTER 


+ MANETTE DUAL SHOCK 199,00 


DESCENT 2 149,00 GTA 169,00  MORTAL KOMBAT TRILOGY RASCAL 149,00 SUPER FOOTBALL CHAMP 99,00! 
PROMO PSX DIABLO 169,00 HERCULE + CARTE MEMOIRE 9, RA) ne 2 À 149,00 
IE CRISI: 


JEUX NEUFS JAP DIE HARD TRILOGY 169,00 IRON AND BLOOD NASCAR 98 RESIDENT EVIL 
É DISCWORLD 2 149,00 1SS PRO NBA IN THE ZONE 2 RETURN FIRE TOCA TOURING CAR 


GR EVÉS EUROPEEN: D DISRUPTOR 129,00 JURASSIC PARK 2 '00 NBA JAM EXTREME REVOLUTION X 99,00 _TOMB RAIDER 
TTLE SPORT 99,00 DO0M 169,00 KILLING ZONE NBA LIVE 98 RIDGE RACER REVOLUTION 149.00 TRACK N FIELD 
30D ROAD 169,00 DUKE NUKEN 3D 149,00  LBA :00 NEED FOR SPEED 2 ;00 ROAD RASH 3D 199,00. TUNEL B 

"Go EXPLOSIVE RACING 149,00 LEGACY OF KAIN ,00_ NFL QUATERBACK 97 ROCK N ROLL RAGING 2 VRALLY 


QE MORE ne _e FANTASTIC FOUR 149,00  MAGIC CARPET 99, NUCLEAR STRIKE 149, SHELL SHOCK 99,00 VANDAL HEART 
FORMULA ONE 97 + PAD 169,00 MAGIC THE GATHERING ONE SLAM LU al 96 VIRTUA OPEN TENNIS 


LONY WARS 149,00 
FORSAKEN 169,00 Note 99, PANDEMONIUM 2 î SOUL BLAI 1 X MEN 
MMAND AND GONQUER 18: no G POLICE 149,00 PRO FOOT CONTEST 98 ,00  STRÉET RGNTER EX PLUS 


URIER CRIS 169 a GRID RUN 99,00 MICROMACHINE 3v 169,00  PROJECT X2 129,00 + MANETTE 


oc 
eu neuf SATURN + FIFA 98 + NBA LIVE 98 
+ FIGHTING VIPERS NHL POWERPLAY 
SA Ï U R N PROMO à 99 F au choix : FRANCK THOMAS BIG HURT + PGA TOUR GOLF 97 
2 ALIEN TRIEQUE WAR REVOLUTION X 


I : SGORCHER 
+ ANDRETTI RACING + SHOCK W 


JEUX JAP E PE + BATMAN FOR EVER . SEL ETON Warrior 
+ BATTLE STATION LAM AND 
DNGEON DRAGON BURNING RANGERS299,00 + BAcR Con . M USER 
DLLECTION TEL DEÉPRFEAR 299,00 . PEUÉTA MOVE 2 nl DE ë . STRÉL GES ALFA 
= + MAGIC CARPET “Ti EST: 
ATAL FURY 3 99,00 4ÜMASSIC PARK. < naaégmue quan RS L'TRASA LE 
< + NBA Jon PTRENE IRTUA FIGHTER 
JNAR 2 399,00" LOST WORLD: 149,00 2 DISCWORLD 2 ZNBA JA 2 WRESTLEMANTA 
ARVEL SUPER HEROES  PANZERIDRAGON soooe NBA LE 87 
5 SF 469,00 SAGA 299,00 


ADIAN SILVER 349/0mRIVEN 299,00 

: GENIAL ACTION REPLAY + 
AMOURAI 3 + RAMM199/00  RESIDENT'EMIE RO OAPTATEUR + MEMORY. 
HINING FORCE 3 'SHINNING FORCE 3 369,00 Mot RRLn 249F 
e + PAD ANALOGIQUE  199F 
ÊES gts, WORERIESCLE + ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F 


SOCCER SÉCCRN - ADAPTATEUR POUR JEUX 
+ JAPONNAIS 149 F 
mr:0 MCE SI VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 
PRG - MEMORY CARD 8 MEG 199 P 


128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli TE En 
75011 PARIS 75004 PARIS 3 Der 22 TONS Poe 
4 S a FIFA 98 38590 Tor Sean OVERDAIVE À 
Tél. 01 48 05 42 88 RL Tél. 01 4027 88 44 ER Eure ou monoe LS under. 35588 
Tél. 01 48 055. M° Voltaire M° Hotel de Ville ou St Paul Ex 2 1 pe ;o8 
Lundi: 13h-19h Lundi au Samedi :10h-19h AMADOEN kr DE VIBRATIONS 94900 eee 
MRRSMACNNES TURBO ÉCRAN FORCE PACK VIBREUR 99 F ACTION REPLAY 
VOLANT + PEDALIER 399F SHOCK WAVE 299 F 


Mardi au Samedi :10h-19h MISSION IMPOSSIBLE 252,00 
= MOBTAL KOMBAT à 248 00 
NRGANO 249.90 


ASCAR 99 449.00 


RALLONGE MANETTE 69 F GAME BOOSTER  390F 
MANETTE MEMORY EXPANSION PACK 199 F 
MEMORY CARD TSF PACK D'EXTENSION 

MEMORY CARD 4X 129F MEMOIRE 199 F 


cree VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Faux : 03 20 90 72 


Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX 


44, rue de Béthune 

Tél. 03 20 57 84 82 
Lundi : 13h-19h 

Mardi au Jeudi :10h30-19h30 CONSOLES ET JEUX | PRIX uses 


Vendredi au Samedi : 10h30-20h | Adresse : 


BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 


Prénom 


03 20 59 722 


DOUAI ais Postal 
39, rue Saint Jacques Re ee 
Tél: 03 27 97 07 71 SE La de joue sur : © SUPER NINTENDO 3 PLAYSTATION 
undi au Samedi :9h30-12h/14h-19h TOTAL À PAYER 11 MEGADRIVE 0 SATURN = Î 
TEE, DON-TON : canouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs g300 C3 NINTENDO 64 3615 
VANNES Mode de paiement : 1 Chèque postaux [ Chèque bancaire (1 Contre Remboursement + 35 Frs "1 Mandat Cash ESPACE 
30, rue Thiers f Carte Bancaire N° 111 11 111 1 1 NU 1 1 1 l 
Tél. 02 97 42 66 91 Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : … . Signature : 
ndi au Vendredi :9h-19h TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


astec lee marmnes citées sont dénnsées nar leurs oronriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 
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our découvrir les trois moutures de 

Monaco GP 2, Ubi Soft nous a invités au 

Canada et plus précisément à Montréal, 

où se trouve un de ses nombreux stu- 
dios de développement interne. Situé dans des 
locaux spacieux et super clean, Ubi Soft Canada 
emploie quelques 350 personnes, entièrement 
dévolues aux projets de la firme. Ainsi, depuis 
juillet 1997, date de création du studio, S.C.ARS., 
Buck Bumble, Redline Racer (PC), Rayman 2 ou 
Tonic Trouble ont vu le jour entre ces murs imma- 
culés. Aujourd’hui, deux nouvelles productions 
sont sur le feu : Monaco GP 2 sur N64 et Speed 
Busters sur Dreamcast (voir encadré). Les autres 
moutures de Monaco GP 2 étant, quant à elles, 
développées en Chine (PlayStation) et en France 
(Dreamcast). Ubi Soft a profité de notre visite 
au Canada pour nous en proposer des versions 
largement avancées. Rencontre avec la Fl,au 
pays des caribous ! 


Trois versions, 
trois visions 


Première constatation, après avoir joué aux trois 
versions du jeu : nous sommes en présence d’un 
titre foncièrement tourné vers l’arcade. Ne vous 
attendez donc pas à une véritable simulation 
hyper-pointue, comme l'était Monaco GP 2 dans 
sa mouture PC, alias FI Racing ! En fait, les déve- 
loppeurs ont décidé d'adapter leur titre au public 
console qui vraisemblablement — et selon eux - 
serait plus friand d'arcade, que de pure simu”.… 
Mouais, c'est un point de vue que tout le monde 
ne partage pas. M'enfin, c'est comme ça ! Cepen- 


EDITEUR : UB1 Sort 


MACHINE : PLAYSTATION/N64/ DREAMCAST 
SORTIES PRÉVUES : MI-MARS (PS), AVRIL (N64) 
ET SEPTEMBRE (DC) 1999 


Par El wWoecd 


#2 


= ds où 2 


dant, malgré une jouabilité très accessible et un 
pilotage simplifié, Monaco GP 2 n’en est pas pour 
autant terne. Petit passage en revue des avan- 
tages et inconvénients de chaque version. 

Sur PlayStation, le premier sentiment, lors- 
qu’on débute une course, est mitigé : les gra- 
phismes sont moches, mais, en contrepartie, l’ani- 
mation gagne en rapidité. Ce parti pris de la 
vitesse, au détriment de la qualité esthétique, 
devrait en rebuter certains, mais force est de 
constater qu’au final les courses s'avèrent très 
intenses et bien grisantes. Un bon point. En fait, 
le bémol principal se situe au niveau des options 
de jeu. L'habillage des menus est minimaliste, 
pour ne pas dire austère. || manque quelques 
données appréciables tels une présentation attrac- 
tive des 16 circuits de la saison de FI ou encore 
un petit graphique présentant les forces et fai- 
blesses des différentes écuries. Ces dernières 
portent en outre des noms complètement fac- 
tices, Monaco GP 2 ne possédant pas la licence 
officielle FIA, squattée depuis quelques années 
par Psygnosis. Qu’à cela ne tienne, un éditeur 
vous permet de renommer les | | équipes et les 
22 pilotes (éditeur qu’on retrouve d’ailleurs sur 


Mathieu Ferland': Ce n'est pas le comportement de la 
voiture, mais la sensation en course, C'est-à-dire que 
le joueur aime se prendre pour un pilote de Fl,'en 
| prenant les vibreurs à fond et en ayantibien|la sensa- 
tion de vitesse. Il faut qu'il sente la limite d'adhérence 
| de la voiture. Sur N64, je pense que cette sensation 
est bien rendue. En plus, avec tous les réglages, le joueur 
y. trouve son compte, puisqu'il peut recréer une voi- 
ture un peu plus sensible pour amélioren ses ps 


Les grands pilotes de FI sont des virtuoses de la 
conduite, et le joueur n'a pas tout ce talent pour 
| conduire une F1.En fait, Monaco GP 2 est une 
| « simulation de simulation ». Il a fallu qu'on sim- 
plifie certains éléments et qu'on exagère carré- 
| ment certains principes, comme l’adhérence, la 


Co) 


L 


puissance de freinage. On voulait quelle jeu soit 
plus instinctif. 


Il/a fallu refaire tous les calculs, pour gérer la vitesse 
des concurrents sur la piste. Sur PC, il y:avait de nom- 
breuses balises qui calculaient entemps réelles vitesses 
optimales des voitures. Nous avons simplifié ce prin= 
cipe, sans pour autant rogner sur le gameplay. Le calcul 
des contacts entre les Voitures! était également très 
lourd. On'a travaillé.sur.des zones de sécurité,notam- 
ment au\moment des départs. Durant ceux-ci, il ya 
certes des éléments aléatoires, comme dans la réa> 
lité, mais, d'une manière générale, les concurrents 
sont plus PHAAS sur cette partie de la course. 

Pour u une chesen de re La Formule l,c'est 
pas San Francisco Rush! ! Il faut prendrelle temps 
de calculer sa distance de freinage et prendre les 


virages de l'extérieur vers l'intérieur. On a jugé | 
que dans un mode 4 joueurs, le pilotage serait 
beaucoup trop aléatoire-Et puis, d'autre part, le 
grand nombre de polygones à afficher aurait été 4 
un défi trop lourd. Nous avons préféré miser sur 4 
un mode? joueurs vraiment intéressant. 


| 
| 


| Le phénomène d'aspiration es 


Et le | reproduit. Ici, sur PlayStation: 


| Sr 7 
multi-joueurs ‘: 

| Tout le monde le dit : l'option multi-joueurs via 
| modem est un des points forts de la Dreamcast. 
| Seulement voilà, verrons-nous débarquer cette option 
sur la console européenne ? Pour l'instant, nous n'en 
savons rien et Ubi Soft non plus ! En fait, la version 
| japonaise de Monaco GP 2 n'offrira pas cette pos- 
sibilité, et celle de Speed Busters, prévue pour juin, 
| ne l'inclura que si Sega fournit en temps eten heure 
le matériel de développement nécessaire. Ça, c'est 
| pour le Japon. Pour l'Europe, l'inconnue est encore 
plus grande. A l'heure actuelle, Ubi Soft bosse sur 
une conversion de son « Game Service » pour la 
Dreamcast, un logiciel permettant de jouer sur le 
| Net avec un PC. L'objectif de ce développement : 
| être prêt à lancer un titre possédant l'option jeu 
online, le plus tôt possible en Europe... pour peu 
| que Sega Europe décide de doter sa Dreamcast d’un 
| modem. Un pari hasardeux, mais qui pourrait bien à 4 | N64 et sur Dreamcast). Vous aurez également 
| se révéler payant ! S | le choix entre plusieurs modes de jeu, allant de 
l'arcade pure (ni pénalités ni drapeaux ou dégâts), 
à la course simple, en passant par le contre la 
montre (avec mode ghost), jusqu'au très impor- 
tant championnat. Dans ce dernier, vous pour- 
rez paramétrer le niveau de réalisme des courses. 
Cependant, même lorsque les dégâts sont au 
S | maximum, il faut vraiment bourriner comme un 
Le mode carrièr | | malade pour casser sa monoplace. La preuve : à 
N64. Vous dé cune é 300 km/h, je me suis amusé à heurter un mur 
à de plein fouet et je n'ai cassé que mon aileron 
avant ! Ça craint un peu, question réalisme, non 
? Bref, de prime abord, la mouture PlayStation 
de Monaco GP 2 ne semble pas être la plus réus- 
sie des trois. Graphismes moyens, menus sans 
vie et réel manque d’une « touche » de réalisme, 
autant de détails qui nuancent quelque peu le 
plaisir de jeu. 


La N64 
en pole position 


| rand Prix de Monaco modélisé sur 
Dreamcast : une réussite graphique incontestable. 


briole est facilement ré 


C'est donc dans les studios canadiens d'Ubi Soft 
qu'est développée la version N64 de Monaco 2. 
Nous avons pu longuement discuter avec la sym- 
pathique équipe de développeurs, qui nous a pré- 
senté, en long, en large et en travers, son bébé. A 
l'instar de la version Play’, celle sur N64 a été 


DELPHINE SOFTWARE INTERNATIONAL 
(Flashback, Fade To Black, Moto Racer 1 & 2, Darkstone) recherche pour développement Moto Racer 3 : 


- Infographistes de haut niveau - Modélisation, Texturing 
(3DS Max, Photoshop 5), 


- Programmeurs PlayStation de très haut niveau. 
Salaire et intéressement en rapport. 


Postes basés à Paris VIIIS. 
Contacts : Mr Philippe Delamarre où Delphine Software 
Mr Bertrand Gibert - Tél : 01 45 62 01 02 ou Email : bgibert@csi.com International 


Monaco GP 2 
mplifie à l’extrême 


! pilotage d’une F1. 


On aime ou on 
déteste ! 


conçue en reprenant certains éléments de F1 
Racing sur PC telle la modélisation 3D des 16 cir- 
cuits. Mais au dire des développeurs, le travail de 
<repompe » s’est arrêté là ! Le reste du jeu a été 
repensé en profondeur, pour obtenir un titre ori- 
ginal. D'emblée, le jeu vous donne le choix entre 
un mode facile et un mode simulation. Que vous 
choisissiez l’un ou l’autre n'influera pas sur les 
options suivantes, mais simplement sur le niveau 
de difficulté. Ainsi, vous aurez accès invariablement 
à une course simple, un championnat, au mode 
carrière (un plus par rapport à la PlayStation), au 
time attack ou au duel. A ce stade, on se rend 


compte que les menus ont été soignés, ils sont | 


clean et offrent de nombreuses infos. Dès lors, la 
course peut débuter.Votre FI scotchée sur la piste 
avant le top départ, vous pouvez admirer la qua- 
lité et la richesse graphique des décors et des 
bolides, puis l'instant suivant la qualité de l’anima- 
tion et l'effet de brouillard largement atténué. Du 
beau boulot, mis cependant à mal par quelques 
grosses saccades sauvages, lorsque de trop nom- 
breuses monoplaces sont à l'écran. Pour pallier 
cet handicap, les développeurs ont réduit le nombre 
par défaut de FI prenant part aux courses de 22 
à 15, afin de limiter la gourmandise des calculs 3D. 
Mais ça ne suffit pas pour autant à rendre l’ani- 
mation irréprochable. Autre petit regret, l'absence 


de gestion de la cartouche de Ram 4Mb. Elle aurait | 


été la bienvenue pour affiner encore le rendu des 
graphismes. Tant pis, on fera sans ! Après quelques 
tours de piste, on commence à réellement appré- 
cier la très bonne jouabilité au pad analogique et 
la maniabilité aux petits oignons. Pourtant, cette 


en 


À Montréal, les développeurs d'Ubi Soft ne bossent LES 
uniquement sur des jeux vidéo, mais aussi sur un dessin 


animé... tiré d'un jeu vidéo ! Bin oui, la société s'ouvre sur À 


ce secteur avec le DA Rayman. Entièrement réalisé en images 
de synthèse, il sera composé de 13 épisodes de 26 minutes 
chacun, dont la date de diffusion est prévue pour fin 2000. 


Lors de notre voyage chez Ubi, nous avons eu l'occasion. | 


de mater un court extrait de ce DA. Verdict : c'est super 
beau, magistralement animé et plein de bons sentiments 
héroïques. Alors si les scénarios des épisodes tiennent vrai- 
ment la route, Rayman TV devrait faire un véritable tabac ! 
C'est tout le mal qu'on lui souhaite ! 
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CHMBATTANT, APEPTE Du KUNG-FU 
ET DES PHUVHIRS MAGIQUES, 

LE FUTUR REVUSE SUR VHS EPAULES 
TANDIS QUE VOUS LUTTEZ POUR DEFAIRE 
LE DRAGON ET RAMENER L'EQUILIBRE 
DANS VUTRE MUNDE MYSTIQUE, 
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La version N64 
offre le meilleur 
compromis entre 

cade et simulation 


version N64 est à peu de choses près aussi arcade 
que sur PlayStation, mais la pilule passe un peu 
mieux et on en oublie presque les inepties du style 
:« Je monte sur les freins, je braque en même Sur PlayStation, l'arrêt aux pits (stands) 
temps, le tout à 200 km/h, et ma FI ne part pas donne lieu à des graphismes pitoyables ! 
en sucette » ! De plus, le mode deux joueurs en 
split est un vrai bonheur. La jouabilité ne souffre 
pas du partage d'écran et le fun est bel et bien au 
rendez-vous. Bref, ce Monaco GP 2 sur N64 est 
bluffant et semble pouvoir balayer sans effort le 
modeste FI World Grand Prix. 


Trop vite sur 
Dreamcast ee - M oucstion : 


comment 
Développé en 3 mois et demi, la mouture | # à passerentre 
Dreamcast de Monaco GP 2 destinée au marché é L Brute, 5 LSES a 
japonais semble largement prématurée. En fait, Fr 
Ubi Soft s'est dépêché de développer cette ver- fonçant ! 
sion pour pouvoir présenter à Sega, dans les plus ID 77 A (PlayStation) 
brefs délais, un jeu fini, prêt à envahir le marché \ 
nippon dès la mi-mars. Seulement voilà, le vieil 
adage selon lequel il ne faut pas confondre vitesse 
et précipitation se vérifie à nouveau. Monaco 
Dreamcast ressemble à un portage hâtif de FI 
Racing. en moins bien. Premièrement, c’est l’ar- 
cade pure et dure qui prime. Cette volonté vient 
de Sega Japon en personne, qui a « conseillé » à 
Ubi Soft de développer son jeu dans une optique 
purement arcade ! Cette contrainte a largement 
été respectée, puisque le jeu distille un pilotage 
bien basique et cultive un certain penchant pour 


les carambolages surréalistes. Le tout est servi par 
un moteur 3D hyper-fluide et une finesse digne à ES 


du jeu PC. Pas de doute, ça en fout plein la vue ! 
Malheureusement, il manque à ce Monaco un cer- 
tain nombre d'atouts majeurs pour se révéler vrai- 
ment bon. Une foule de détails a été squizzée, par 
rapport à la version PC, tels le rétro (!), le petit 
graphique qui vous montre l'état de détérioration 
de votre FI en mode simulation, le replay ou encore 
la musique ! Bin oui, y a quasiment pas de musique 
durant le jeu. Bref, ça sent un peu le bâclé. Mais 
Ubi Soft nous a assuré que la version européenne 091737 POS 4/8 
du jeu, prévue pour septembre 1999 en même 5 

temps que la console, corrigera toutes ses erreurs 
et tendra vers plus de réalisme. Il leur reste 7 mois 
pour revoir leur copie. Un délai largement suffi- 
sant pour que Monaco GP 2 sur Dreamcast se 
révèle digne d'intérêt. 


Le mode rétro sera exclusivement réservé 
à la version Dreamcast. C’est plutôt une bonne 
nouvelle, non ? 


Difintel - Micro 


JEUX VIDEO - MULTIMEDIA - TELEPHONIE - D.V.D 


RUNNING WILD 


âTous 


avantages - À 
de lacarte = 


ed direct à l'Espace Club 


01 Belley 0479 81 00 34 
01 Bourg en Bresse 04 74 23 1354 
O1 Ferney Voltaire 04 50 40 4343 
02 Soissons 032359 18 18 
05 Gap 04 92 52 7274 
06 Mandi 04 93 93 54 33 


07 Annonay 04 75 32 42 53 
11 Carcassonne 04 68 25 47 95 
13 Aicen-Provence 04 42 20 67 18 
13 1s 04 42 55 31 95 
13 Salons-de-Provence 04 90 56 62 30 
14 Bayeux 02 31 51 00 99 
14 Caen 02 31 85 59 00 
14 Honfleur 02 31 89 75 00 
14 Lisieux 02 31 63 0777 
15 Aurilac 0471 4356 56 
17 La Rochelle 05 46 51 86 86 
17 Royan 05 53/77 28 08 
17 Saintes 05 46 93 51 75 
19 Brive 05 55 24 47 87 
21 Dijon 03 8070 15 79 
A2 Loudesc 02 96 66.02 05 


Montbelliard 
Valence 

Le Neubourg 
Chartres 
Chateaudun 
Ales 
Fenouilet 
Arcachon 
Bordeaux 
Libourne 
Agde 
Fougères 
Tours 
Grenoble 
Bourgoin 
Grenoble 
Voiron 

Dole 

Lons Le Saunier 


05 53 77 28 08 
05 53 53 55 54 
03 81:39 81 81 
03 81 94 17 09 
04 75 78 09 68 
02 32.07 00 35 
02 37 36 44 22 
02 37 44 92 00 
04 66 52 44 66 
05 61 70 81 05 
05:56 83 58 23 
05 56 79 05 52 
05 57 25 98 85 
04 67.21 3271 
02 99 54 21.00 
02 47 75 50 O1 
04 76 09 26 68 
04 74 43 29 53 
04 76 43 27 93 
04 76 67 4695 
03 84 726867 
03 84 24 41 59 
05 58 56 29 03 
02 54 67 00 90 


St Etienne 
Nantes [Orvault 
Orléans 

Agen 

Agen 2 

Vileneuve sur Lot 
Chalons en Champ 
Moürmelon-Le-Grand 
Nancy 

Verdun 

Vannes 

Locmine 

Lorient 

Forbach 

Metz 

Thionville 
Beauvais 

Alençon 

L'Aigle 

Calais 

Lens 

Biarritz 

Lourdes 
Perpignan 


04 77 49 00 69 
02 40 59 53 00 
02 38 62 76 76 
05 53 77 38 39 
05 53 77 28.08 
05 53 36.15 44 
03 26 68 49 49 
03 26 66 49 49 
03 83 30 45 67 
03 29 86 78 08 
02 97 47 40 78 
02 97 60 O1 57 
02 97 35 08 91 
03 87 88 67 16 
03 87 74 65 70 
03 82 53 80 81 
03 44 48 5360 
02 33 26 11 00 
02 33 34 27 00 
03 21 19 07 00 
03 21 78 75 40 
05 59 24 39 07 
05 62 42 30 68 
04 68 35 54 98 


67 
69 
69 
71 
nl 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
77 
77 


Haguenau 
Lyon (8ème) 
Villetranche/Saône 
Macon 
Montceau-Les-Mines 
Le Creusot 

Le Mans 
Chambery 

Annécy 

Paris 17 

Rouen 

Chelles 
Fontainebleau 
Meaux 


71 Nemours 


77 
78 
78 
78 
78 
79 
gl 
gl 
83 


Pontautt Combautt 
Elancourt 

Maisons Laffite 
Montigny le Bretonneux 
Poissy 

Partenay. 

Albi 

Castres 

St Raphael 


03 88 63 88 36 
04 72 78 60 84 
04 74 07 11 50 
0385 39 09,52 
03 25 57,29 49 
03 85 55 08 02 
02 43 82 68 14 
04 79 62 27 22 
04 50 52 86 02 
O1 47 64 15 96 
02 3573 68 50 
O1 64 21 55 44 
O1 60 71 91 14 
O1 64 34 29 08 
05 53 77 28 08 
01160 29 5375 
01 30 13.87 30 
01:39 62 48 34 
01 39 44 06 76 
01 30 06 06 88 
05 49 94 10 27 
05 63 49 02 99 
05.63.35 1986 
04 94 82 29 00 


Toulon 
Carpentras 
Orange 
Vairés 
Poitiers 

Umoges 

Auxerre 

St Germain les Corbeil 
Neuily sur seine 
Levallois Perret 
Bagnolet 

Livry Gargan 
Tromblay-en-France 
Villemomble 
Cachan 

Champigny 
Charenton/Bercy 2 
Maison Alfort 
Argenteuil 

Sarcelles 

Guyanne 

Fort de France 
Nouméa 


04 94 91 17 91 
0490 60 1011 
04 90 34 47 13 
04 90 28 12 00 
05 49 41 77 45 
05 55 33 74 43 
03 86 72 95 60 
01 60 75 93 00 
O1 47 45 17 97 
O1 47 48 05 93 
0149727401 
O1 43 30 24 25 
O1 49 63 19 93 
01 48 55 21 69 
01 47 40 08 15 
01 48 8110 16 
014378 69 30 
01 48 9335 14 
01 30 761717 
O1 39.92 47 16 
05:53 77 28 08 
05 96 70 79 67 
00 687 26 43 34 
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s'annonce comme une 
année charnière. Avec 
l'arrivée de la 
Dreamcast en | 
septembre, la 

| PlayStation va devoir | 
ferrailler dur pour rester 
dans la course. | 
Pourtant, chez Sony 
Europe, on ne s'inquiète 
pas et on nous promet 
le meilleur de la 
production PlayStation: 
A commencer par le 
très Mario kartiesque 
Projet S.D.R. et le non 
moins Metal gearesque 
Syphon Filter. De la 


qualité, à défaut 


ranqauille 


EDITEUR : SONY C.E. 

MACHINE : PLAYSTATION 

DISPONIBILITÉ : PROJET S.D.R : JuIN 99 
SYPHON FILTER : AVRIL-MAI 99 


Techni- 
quement, 
il n'y a 
rien à 
redire. De 
l'excellent 
boulot. 


Alors que la folie PlayStation commence 
4 à marquer le pas du côté de l'archipel 
nippon, en Europe, Sony a plus que jamais 
/ le vent en poupe. Les ventes de consoles 
ne semblent pas fléchir et l'arrivée de titres aussi 
prestigieux que Metal Gear Solid, Ridge Racer Type 
4, sans oublier l'incontournable Gran Turismo 2 et 
Colin McRae Rally 2 en fin d'année, font penser 
que le cru 99 sera excellent. Pourtant, il est regret- 
table de constater que l'originalité a bien du mal 
à se faire une place et, même si techniquement les 
futurs produits de la gamme Sony exploitent à 
merveille les entrailles de la PlayStation, il paraît 
évident que la rentabilisation est devenue le maître 
mot.Ainsi, dans des genres diamétralement oppo- 
sés - une course cartoon et des opérations com- 
mando - Projet S.D.R. et Syphon Filter ne font mal- 
heureusement pas exception à la règle, même s'ils 
ne manquent pas de charme. 


Projet S.D.R. : 
le Diddy Kong Racing 
de la PlayStation 


Dès les premiers tours de piste, difficile de ne pas 
prendre Projet S.DAR. (titre non définitif signifiant 
peut-être Super Deformed Racing, qui sait ?) pour 
la copie conforme d’un Mario Kart ou plus préci- 
sément d’un Diddy Kong Racing sur PlayStation. 
En effet, les 16 courses réparties en 4 environne- 
ments graphiques ultra-colorés à mi-chemin entre 
le cartoon et la réalité, la présence de subtils rac- 
courcis ou bien les bonus d'accélération à engran- 
ger, tout concourt à instaurer une certaine confu- 
sion dans l'esprit du joueur. Et pourtant, S.D.R. 


Pour le moment, les armes ne brillent 
pas par leur originalité. On retrouve 
les très classiques roquettes et autres 
accélérateurs: 


PAR GOLL LIN 
loc) aan 


Sony assure son 
ébut d'année grâce 
à des recettes déjà 
primées 


s'avère bel et bien un produit développé par 
Funcom pour le compte exclusif de Sony. Toute- 
fois, outre la dommageable absence d'originalité, 
ce quasi mimétisme joue plutôt en l'honneur de 
S.DR. Ainsi, malgré les 32 bits qui séparent une 
Nintendo 64 d’une PlayStation, le rendu graphique 
se révèle presqu'identique. Les développeurs de 
Funcom l'avouent, ils ont utilisé toute la palette 
d'effets spéciaux disponibles, de la transparence 
au lissage de textures. Une alternance jour/nuit a 
même été implémentée. Cependant l'objectif 
recherché par ce titre n'était pas de se restreindre 
à une bête démonstration de prouesses tech- 
niques - même si cela ne fait jamais de mal. II s'agis- 
sait plutôt de produire un jeu de courses délirant 
adapté à un large public, ne se limitant pas à la 
simple tranche des 1 1/14 ans. Pour y parvenir, les 
développeurs ont passé plus d’un an et demi à 
régler la jouabilité des 9 véhicules proposé (dont 
3 cachés), allant même jusqu'à inclure des modèles 
physiques assez complexes. Arriver à obtenir un 
juste milieu entre une conduite simulation et 
arcade représente un défi important, pour le 
moment pas tout à fait concluant. Mais avec une 
sortie prévue pour le mois de juin, gageons que 
ces réglages seront optimisés, sinon... Mais l’atout 
majeur de S.DR, garant d’une excellente convi- 
vialité, demeure sans conteste son mode 4 joueurs 
en simultané via écran splitté. Malheureusement 
pour nous, lors du reportage, cette option n'était 
pas encore achevée et il s’est donc avéré impos- 
sible de s'y essayer Toutefois, soyez sans crainte, 
les programmeurs comptent tellement sur ce 
mode (il est même prévu de vendre le jeu en 
bundle avec le multi-tap) que nous ne devrions 
pas être déçus. Il reste donc un peu moins de 4 
mois à patienter, avant de voir si ce Projet S.DR, 


L'Europe à l'assaut 


des Efats-Unis 


Syphon Filter lutte clairement contre les idées préconçues. Les 
relations Etats-Unis/Europe vous semblaient au beaulfixe, eh 
bien détrompez-vous ! Allez savoir, l'arrivée de l'Euro aurait- 
elle tout chamboulé ? Qui sait ? Une seule certitude, les ter- 
roristes présents dans ce jeu sont tous européens. L'Allemand 
Erich Rhoemer, patron de l'organisation, est secondé. par la 
Russe Mara Aramov, ainsi que le très Français Anton Girdeaux 
(vous parlez d'un nom français enfin.….). A l'opposé, les sauveurs 
du monde que vous incarnerez possèdent tous un passeport 
américain)! La classe, non ? Hé les gars, la guerre froide c'est 
fini,Si, si, je vous assure. 


Réussir à effectuer un départ 
convenable n'est pas si évident tant 
vos concurrents jaillissent de leurs 
starting blocks. 


Comme dans toutes les courses 
du genre, il faudra engranger des 
bonus pour gagner en vitesse. 


Le mode sniper permet d'abattre ses ennemis à 
distance. Efficace et bien fourbe. 


Les effets visuels lors 
des explosions 
bénéficient d'un bon 
rendu: 


La vision de nuit est 


particulièrement 
pratique, pour éviter les 
mauvaises rencontres. 


Illest possible de locker ses adversaires, puis d'effectuer 
tous!les mouvements.que Vous souhaitez. 
Heureusement, les caméras suivent bien l'action. 


sur lequel Sony fonde de nombreux espoirs, par- 
viendra à tenir ses promesses ! Un petit titre sym- 
pathique qui devra donc faire ses preuves. 


Syphon Filter : 
un Metal Gear 
orienté action 


Contrairement aux studios européens de Sony qui 
savent donner naissance à d'excellents jeux tels que 
MediEvil ou Total NBA, les éditeurs internes amé- 
ricains sont plutôt des adeptes de créations dans 
le genre de Twisted Metal ou Rally Cross ! C'est 
donc avec une certaine appréhension qu'on s’es- 
saye à leur nouveau produit : Syphon Filter. Dans 
cette aventure en 3D temps réel avec vue à la troi- 
sième personne, vous incarnez Gabriel Logan, seul 
agent capable de contrer les plans machiavéliques 
d'un groupuscule terroriste.Votre mission s'annonce 
des plus ardues puisqu'après avoir mis la main sur 
e foudroyant virus « Syphon Filter », ces derniers 
menacent Washington et ses alentours d'une attaque 
bactériologique de grande envergure. Même si ce 
jeu reprend le principe du commando d'infiltration 
propre à Metal Gear Solid, les différences avec le 
chef-d'oeuvre de Konami sont légion, à commen- 
cer par la méthode d'infiltration. En effet, ici, il faudra 
aisser la discrétion au vestiaire afin de privilégier 
action pure et dure. Grâce à votre arsenal de près 
de 17 armes parmi lesquelles on retrouve avec joie 
les désormais obligatoires fusils à lunette, pistolets 
silencieux ou encore charges de C4, il s'agira de 
nettoyer littéralement les 13 niveaux qui se pré- 
senteront à vous. Petit plus, il est possible de locker 


Si Projet S.D.R. et 
Syphon Filter ne 
semblent pas 
révolutionnai 


automatiquement l'ennemi le plus proche, puis d'ou- 
vrir le feu tout en courant se mettre à l'abri. Lors 
de ces séquences, Gabriel Logan adoptera d'ex- 
cellentes postures renforcées par des angles de 
caméra judicieusement sélectionnés conférant à 
l’action un cachet digne des films de John Woo. 


Quelques 
imperfections techniques 


En fait, l'atmosphère générale de Syphon Filter se 
démarque rapidement de celle de Metal Gear Solid. 
Une partie type se déroule de la manière suivante : 
à chaque mission correspond un certain nombre 
d'objectifs que vous devrez mener à bien dans 
l'ordre que vous désirez. Une fois toutes vos tâches 
accomplies, vous rencontrerez à 4 reprises des 
chefs terroristes aux habilités différentes. A vous 
de découvrir leurs points faibles. Sur le plan tech- 
nique, le titre se situe dans la bonne moyenne. Les 
animations convenablement détaillées, ainsi que 
de nombreux effets visuels tels que les impacts de 
balles, la destruction d'éléments du décor ou bien 
les nuages de vapeur provenant de la respiration 
des protagonistes renforcent le réalisme des situa- 
tions même si on reste encore à des années lumière 
de MGS. En outre, l'impressionnante panoplie de 
gadgets alliée à des énigmes parfois complexes et 
bien pensées satisferont ceux pour qui tirer sans 
relâche peut paraître rapidement rébarbatif. Ainsi 
s'il parvient à remédier à ses petites imperfections 
d'ordre technique et s’il ne se révèle pas trop répé- 
titif, Syphon Filter devrait réussir à convaincre un 
public friand d'actions mâtinées de quelques zestes 
de réflexion. Le verdict ne tardera pas ! 


ils devraient toutefois 


Nom de code : Metal Gear Solid. Durée! 
Venez dans votre Micromani 


=. Wincarnez Solid Snake, |: 

= : 

Porstaton Muni super agent secret ! 
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militaire en Alaska et déjouer les LL Ve Ne manquez pa 
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F2 \ —T tous les coups, toutes les techniques 


Une ambiance " * * à 
graphiqueet © et toutes les astuces des meilleurs jeux 
musicale très 

sombre, une grande 

liberté de déplacement 
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Dreamworks, T'ai Fu 


est un titre original 


mettanten scène un 


pratiquant d'arts 


martiaux pas comme 


les autres. Un titre 


mystique où univers 


cartoon et philosophie 


orientale se rejoignent, 


à notre plus grand 


ACTIVISION 


E : PLAYSTATION 
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reamworks Interactive (DW!) est bien 

évidemment liée à Dreamworks SKG, 

branche principale du groupe, mais elle 

est aussi associée à Microsoft pour 50 %. 
Les titres Dreamworks qui ont vu le jour sur 
PlayStation sont assez peu nombreux :The Lost 
World, Skullmonkeys et Small Soldiers sont ,en 
effet, les seuls titres qui nous ont, pour le moment, 
été proposés. Le joueur quelque peu attentif peut 
se rendre compte, à l'évocation de ces noms, que 
deux d'entre eux sont tirés de films. Bravo. Dream- 
works SKG s'occupant en priorité de la réalisa- 
tion de films (Spielberg ne fait pas partie du groupe 
pour rien), le pont entre long métrage et adapta- 
tion en jeu vidéo se fait donc tout naturellement 
et avec une grande facilité. 


Un studio 
qui se cherche encore 


A l'évocation du nom de certains éditeurs, des 
titres apparaissent immédiatement à l'esprit du 
joueur. Au mot Capcom, on pense Resident Evil 
ou Street Fighter, au nom Namco, on répond Tekken 
ou Ridge Racer. Lorsqu'on en arrive à DWI, en 
revanche, on sèche un peu. On pense au Monde 
Perdu, si on a bonne mémoire, mais on n’en garde, 
de toute façon, pas un souvenir ému, tant le jeu 
s'était révélé peu intéressant et limite injouable 
(ce qui ne l’a pas empêché de rencontrer un cer- 
tain succès, titre célèbre et acheteurs dociles obli- 
gent). Car si Dreamworks a fait ses preuves dans 
le domaine du long métrage (Il faut sauver le Soldat 
Ryan, Le Pacificateur.…) ou du film d’animation 
(Fourmiz, Le Prince d'Egypte), il n’en est pas de 
même en ce qui concerne la sphère du jeu vidéo. 
Jusqu'à présent, DW! s’est reposée sur le pouvoir 
de ses licences et ne s'est autorisée qu’un écart 
courageux : Skullmonkeys (notons tout de même 


En réussissant à vaincre les gardes du maître léopard, vous arrivez enfin devant 
le chef de la tribu. Celui-ci vous reçoit non sans dédain, mais accepte tout de 
même que se batte contre vous le plus valeureux de ses guerriers : sa fille. 
Ne vous laissez pas distraire par les appâts de la jolie donzelle, ses griffes et 


ses crocs sont acérés… 


que, derrière, il y avait des personnes qui avaient 
travaillé sur Earthworm Jim). Avec T'aï Fu, la poli- 
tique de développement n’est plus la même : on 


crée un personnage original et on 
l’intègre directement à l’univers du jeu vidéo. Les 
licences sont une chose, les (bonnes) idées en 
sont une autre. En l'occurrence le pari semble 
plutôt réussi. Voyons tout de suite pourquoi. 


Un maître mot : 
originalité 


Lyle Hall, qui a imaginé et créé le personnage de 
T'aï Fu, n'en est pas à son coup d'essai, puisqu'il 
a auparavant travaillé sur le premier Gex, au sein 
de Crystal Dynamics. Il fut engagé par DWI pour 
ses idées. Point. Comme quoi, avoir de l’imagina- 
tion peut parfois être un atout. Le design des per- 
sonnages et du jeu lui-même a commencé alors 
que Lost World n'était pas encore terminé. Îl fut 
par la suite décidé que T'aï Fu utiliserait le même 
moteur de jeu que Lost World (faisant appel à 
une technique appelée Morph-X Technologie). 

Lorsqu'on se réfère à son titre complet - T'aï Fu 

Wrath of the Tiger (le courroux du tigre) - on 
réalise que le soft proposé ici n’est pas censé faire 
dans la dentelle. T'aï Fu est le nom du héros. Et le 
héros, c’est un tigre. Dernier représentant d’un 
clan de guerriers réputé pour sa puissance, vous 
partez à l'assaut d’une vingtaine de niveaux à la 
fin desquels vous attend le maître dragon, énorme 
et redoutable.Votre quête n'est pas de tout repos, 
puisqu'il vous faut traverser les territoires de plu- 
sieurs maîtres d'arts martiaux avant de les affron- 
ter. La mante religieuse est le premier maître que 
vous croisez. C’est aussi le plus sympathique, puis- 
qu'il vous prodigue ses conseils sans que vous 
ayez à le combattre. C’est notamment lui qui vous 


LITE, 


[a monte 


Le maître mantis est le premier des sages que vous ren- 
contrerez.Il vous éclairera sur le but de votre quête et vous 
aidera à comprendre votre force intérieure avant de la maî- 
triser. Ici, Mantis montre à T'ai Fu comment canaliser son 
chi et le transformer en boule d'énergie: Une fois son ensei- 
gnement dispensé, il disparaît dans une bulle d'énergie et 
laisse T'aï Fu s'éloigner. Il!le retrouvera plus tard. 
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apprend comment utiliser votre « chi » ou puis- 
sance intérieure. En le matérialisant sous la forme 
d'énergie pure, vous pouvez projeter votre chi 
hors de vous et vous débarrasser des plus ter- 
ribles adversaires. Plus tard, vous rencontrerez le 
maître léopard et sa superbe fille, ainsi que le 
maître singe, à la technique aussi déroutante qu'ef- 
ficace. Enfin, avant d'aller affronter le dragon, il 
vous faudra délivrer le maître de la grue, empri- 
sonné. 


Le petit scarabée 


est un tigre 


Chacun des grands maîtres vous apprend une ou 
plusieurs techniques de combats. De quelques 
mouvements de base, vous finissez par élargir 
votre panel de possibilités de façon assez 

sante. Au final, T’aï Fu devient une machine à tuer 
véritablement hallucinante. Les possibilités sont 
réellement nombreuses et lorsque vous engagez 
un combat, tout enchaînement est identifié par 
un style particulier (mantis, monkey, tiger…).Vous 
pouvez bien sûr mélanger les genres, afin de sur- 
prendre encore davantage vos adversaires. Quelque 
peu brouillon et déstabilisant au début, T'aï Fu se 
rattrape grâce à une jouabilité très acceptable. 
On a effectivement tendance à appuyer un peu 
n'importe comment sur les touches, au début. La 
technique fonctionne assez bien. Et puis on se 
rend compte que, pour sortir certains coups 
précis, il faut appuyer sur deux touches en même 
temps et puis enchaîner avec d'autres commandes 
bien spécifiques. On s'aperçoit aussi que la touche 
de « provoc », pour humilier ses adversaires, ne 
sert pas seulement à faire genre mais qu’elle 
permet, à la fin d’une combo, de récupérer du chi. 
On affine ses réflexes, associe telle palette de 
coups à tel ou tel adversaire et finalement on 
devient un joueur de T’aï Fu méritant. Et l’on n'en 
éprouve que davantage de plaisir. 

Côté désagréments mineurs, signalons que les 
décors en 3D dans lesquels vous évoluez ont une 
fâcheuse tendance à tourner et à changer d’angles 
de vue sans que vous ne puissiez rien y faire. On 
s'y adapte heureusement assez vite. La qualité de 
l'animation est impressionnante et on ressent un 
vrai plaisir à faire évoluer ce tigre aux allures d’ath- 


lète, afin de l'aider dans sa quête. Qu'on ne s'y 
trompe pas :T'aï Fu est un vrai jeu d'action. Rien 
d'autre. Le côté aventure est inexistant et on s'y 
essaie pour se défouler et tenter des combos 
toutes plus délirantes les unes que les autres (dans 
le genre, la monkey roll à répétition, sur la tête 
des adversaires, marche plutôt bien). L'ambiance 
est prenante et les niveaux juste ce qu'il faut prise 
de tête pour toujours donner envie d'avancer 
sans trop décourager Un titre qui s'annonce plutôt 
bien, donc, et qui devrait faire honneur à la ludo- 
thèque encore jeune de DWI. Dans son souci de 
vouloir créer des productions originales, espé- 
rons que ce jeune studio de développement ren- 
contre du succès. Dans le cas contraire, nous n’au- 
rons sans doute plus droit qu’à des adaptations 
de films et, que celles-ci soient réussies ou pas, 
ce serait tout de même un peu dommage. 
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Ce mois-ci, la news a encore un peu de mal 
à reprendre son rythme. Le pays du Soleil 
Levantest bien évidemment sousle signe de 
la Dreamcast (heureusement !). Climax 
Länders, Stunt Grand Prix, Super Speed Racing, 
Undercover et le pompon:des révélations 
sur le prochain hit deCapcom, Marvel Vs 
Capcom ! Les éditeurs semblent s'intéresser 
de plus en plus à la bécane de Sega et c’est 
tant mieux pour nous ! La PlayStation, elle, 
se fait nettement plus discrète, On retiendra 
une conversion inattendue de Last Blade et 
l’arrivée en fanfare des suites de Bust a Groove 
et Parappa. En ce qui concerne l'actualité 
future du vieux continent, pas grand-chose de 
neuf, si ce ne sont les premières photos de 
V-Rally 2, de la suite de Croc (super !), du 
troisième volet de Gex et quelques précisions 
supplémentaires sur Prince Naseem, le jeu de 
boxe de Codemasters. Hormis ces quelques 
titres, rien de véritablement transcendant ne 
semble pour l'instant pointer à l'horizon. Il va fal- 
loir patienter. Boarf! Avec l’aide de Metal Gear 
Solid, ça ne devrait pas être trop difficile. 


| Entre autres. 


| Bust a Move 2 (PS) 


Climax Landers (Dreamcast) 


| Croc2 (PS) 


| Gex contre Dr Rez (PS) 


Last Blade (PS) 
Le Mans (PS) 


Marvel Vs Capcom (PS) 


| Monster Farm 2 (PS) 


| Need for Speed 4 (PS) 


Prince Naseem (PS) 

Stunt Grand Prix (Dreamcast) 
Super Speed Racing (Dreamcast) 
UEFA Champions League (PS) 
Um Jammer Lammy (PS) 


Undercover (Dreamcast) 


| V-Rally 2 (PS) 


Personnage cuite mais un moins 
chez nous, Parappa et son principe peace 
reviennent, avec cette fois, 


le monde du rock. 


UM JAMMER LAMMY 


PlayStation | EDITEUR . 
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ommé « Parappa 2 » 
N pendant très longtemps 

sur les divers plannings 
prévisionnels de Sony, la suite 
du fameux jeu révolutionnaire 
se fera donc sans le chien super- 
star, mais selon le même prin- 
cipe, et dans le même univers. 
Partant du fait que 
le rap ne plaît pas 
forcément à tout 
le monde, Sony a 
décidé, pour cette 
suite, de mettre 
en scène non plus 
Parappa le groovy, 
mais plutôt Lammy, charmante 
biche qui riffe comme pas deux. 
Le scénario est assez simple et 
reprend l’univers naïf qui avait 
fait le succès de Parappa. Lammy 
est une jeune fille qui vit à 
Parappa Town avec son amie la 
très précieuse chatte Katy et la 
très râleuse souris Maasan. Toutes 
les trois font partie d’un groupe 


Le pr 


de la mise en 
rythme 


de rock féminin baptisé Milk 
Can.A partir de là, Lammy et 
ses amies vont connaître de 
petits soucis quotidiens, qui 
comme pour Parappa se résou- 
dront d'eux-mêmes grâce à la 
mise en avant de la confiance 
en soi dans des chansons aussi 
lyriques que plai- 
santes. 
Comme pour 
Parappa premier 
du nom, le but du 
jeu repose sim- 
plement sur la 
façon d'appuyer en 
rythme sur les touches qui appa- 
raissent à l’écran. Sauf qu’ici, on 
ne fait pas que chanter, car 
Lammy est avant tout guita- 
riste. Rock oblige, vous devrez 
non seulement suivre les paroles, 
mais aussi la mélodie. Obser- 
vez bien les photos, vous verrez 
que deux lignes se suivent. A 
priori, elles permettraient à deux 


incipe 


personnes de jouer en même 
temps afin qu’enfants ou débu- 
tants s'amusent avec un ami un 
peu plus pro. On ne sait mal- 
heureusement pas encore clai- 
rement quel sera le système 
définitif adopté. Mais en tout 
cas, de base il reste le même 
que pour Parappa, à savoir l’ap- 
: pui en rythme des touches du 
pad. Pour les petites nouveau- 


tés, sachez que désormais le 
mode deux joueurs sera dispo- 
nible, que ce soit en duel ou en 
coopératif, et que le jeu sera 
compatible Dual Shock ! Ô joie ! 
Sans plus de précisions, on voit 
déjà apparaître sur les photos 
d’anciens personnages de 
Parappa comme Tamanegi 
Sensei (Prof Oignon en V.F.). 
Peut-être Parappa en guest star ? 


A la manière de 
Parappa, Lammy 
À fait de beaux 
à rêves dont il est 
difficile de 
s'extirper. 


Comme pour Parappa, on retrouve sur le côté de 
D l'écran les indicateurs de votre succès. 
Coo!, bad, etc. 


pour les filles ? 


Le Um Jammer Rock est défini par le communiqué de presse de Sony 


Japon comme un « rock coloré, pétillant, à la fois attachant et légè- 
rement acide ». Vendu à plus d'un million d'exemplaires au Japon, 
Parappa avait trouvé son public parmi les filles qui adoraient l'uni- 
vers mignon de Rodney A. Greenblat, artiste américain au style naïf, 
très populaire au Japon. C'est donc après une petite réflexion que les 


scénaristes du jeu se sont penchés sur une histoire-plus-féminine, 
mettant en scène des filles à qui il arrive... des histoires de filles ! 
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sur Dreamcast pour une conversion surprise. 
Capcom montre qui fait partie des éditeurs 
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es jeux et les comics, deux 

univers complètement dif- 

férents qui, pour les besoins 
d’un produit ambitieux, se retrou- 
vent réunis dans un jeu de com- 
bats dynamique et violent.Voilà 
le scénario de base de ce pro- 
duit phare de l’année dernière 
qui arrive enfin sur 
une machine de 
salon. Les nou- 
veaux venus, du 


Strider est côté de Marvel 


devenu au sont War Machine 

Japon le et Venom, alors que 

Rs de du côté de Capcom, 

Je plus ; a L 

Pie on compte | SPEAREON de Rock 
man (Megaman), Jin Saotome 

RS CyberBots), Strider du j 

grêcs à des (CyberBots), rider du jeu 

coups homonyme, Captain Commando 

superbes du jeu homonyme, Roll (Mega- 


et man) et Morrigan (Vampire). 
efficaces. Les autres sont déjà connus des 
joueurs de la série des Vs puis- 


BONNE 
nÉTOS 
UIVOITES 


Marvel V5 Capcon 


Clash of Super Heroes 


qu’il y a Ryu, Zangief, Spider- 
man, Hulk, Wolverine, Captain 
America et Gambit. Le principe 
du jeu reste le même, à savoir 
un violent jeu de combats dans 
lequel le joueur sélectionne deux 
personnages. Ayant la possibi- 
lité de passer de l’un à l’autre à 
volonté, le joueur 
pourra en plus 
appeler en nombre 
limité d’autres 
partenaires, qui 
normalement ne 
sont pas jouables. 
Au nombre de 20, 
ces « support characters » vous 
permettent de vous défaire de 
situations délicates et de mettre 
un sacré bazar à l'écran. 
Premier jeu en 2D véritable 
sur Dreamcast (le très statique 
July mis à part), Marvel Vs 
Capcom est annoncé par les 


porte-parole de Capcom 
comme la première conver- 
sion parfaite d’un jeu d’arcade. 
D’après les premières infos qui 
ont filtré, le jeu offrirait 
quelques petites options sup- 
plémentaires par rapport à la 
version arcade, comme 
Capcom sait si bien le faire. 
L’une d’entre elles serait Roll, 
la petite amie de Megaman, 
jouable paraît-il, sans avoir à 
réaliser une quelconque mani- 
pulation secrète. Pour le reste, 
le mystère reste entier quant 


à la possibilité de charger un 
mini-jeu sur VMS. Pour le reste, 
le soft est identique à l’arcade, 
et même le mode variable cross 
(quatre personnages à l’écran 
simultanément qui déclenchent 
leurs furies), qu’on croyait 
impossible à réaliser sur une 
console de salon, sera présent ! 
Après Power Stone, et avant 
Bio Hazard : Code Veronica, 
Capcom prouve une fois de 
plus qu’il est un allié sur qui 
Sega pourra compter pour le 
succès de sa nouvelle console. 


Morrigan peut faire appel à Lilith pour 
augmenter sa force d'attaque. 


|Cet écran Intermédiaire annonce la 
mise en route d'un variable cross sans 
aucun doute destructeur. 


Personnages 
à l'écran, 

2 furies, un 
décor en 
pleine 
transformation. 
ll falait au 
moins une 
Dreamcast 
pour gérer 
tout ça. 


20 personnages disponibles en variable assist, 10 de Marvel et 10 de 
Capcom. Ces personnages, qu'on sélectionne aléatoirement avant de 
commencer un combat, ne sont en aucun cas jouables mais viennent 
tout de même vous aider ponctuellement lors d'un combat à votre 
demande. Chacun d'entre eux possède une attaque différente, et le 
sort d'une joute peut basculer si le destin a voulu que votre assistant 
ne soit qu'un tocard. 


nues, 
LJ.S.A. 


apporte à la Dreamcast sa 
première course futuriste et explosive, 


Stunt Grand Prix 


l STUNT GRAND PRIX 


Dreamcast 
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ur Dreamcast, les accros 

du volant auront de quoi 

entretenir leur passion. 
Après le fabuleux Sega Rally 2 
et en attendant avec impatience 
Monaco Grand Prix 2, Super 
Speed Racing et Buggy Heat, 
c'est en effet au tour de Stunt 
Grand Prix des studios de Team 
17 de faire son apparition sur 
les plannings de la console 
de Sega, décidé- 
ment fort appré- 
ciée. Au pro- 
gramme de cette 
course déjantée 
se déroulant dans 
un futur assez lointain : des cas- 
cades (d’où le Stunt), encore 
des cascades et beaucoup de 
vitesse ! Pourtant, à l'instar de 
Rollcage, rouler à des vitesses 
incroyables et effectuer des 
cabrioles de folie cohabitent 
parfaitement avec la prise en 
compte de modèles physiques 
réalistes. Sans tenter d’égaler 
la quasi perfection de Gran 
Turismo, il faudra donc tout de 
même s’attendre à une simu- 
lation de haute tenue. 


IMPTES: 


Grand Prix 
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En optant pour la Dreamcast, 
les développeurs de Stunt Grand 
Prix ont misé sur la console qui 
leur permettrait de rendre leur 
jeu le plus impressionnant pos- 
sible. Attendez-vous alors à une 
vitesse d'animation hallucinante 
tournant à 60 images/sec, à des 
effets de lumière somptueux et 
bien évidemment à des sensa- 
tions de conduite extrêmes. En 
termes d'options de 
course, des cen- 
taines de para- 
mètres seront pris 
en compte, afin de 
pouvoir régler les 
bolides télécommandés à votre 
guise. Pour le jeu en réseau (qui 
sera finalement disponible en 
France ! Youpi !), il sera possible 
de comparer les temps avec les 
meilleurs mondiaux, de télé- 
charger de nouvelles options, en 
un mot de faire évoluer votre 
jeu durant de longs mois ! Déjà 
prometteur alors qu’il lui reste 
de longues semaines de pro- 
grammation, Stunt Grand Prix 
pourrait bien devenir le WipEout 
de la Dreamcast. A suivre de près. 


TS PIS: 


de Seca Suit de rer part ect 0 pa de 
courses type Indycar (enfin, de Cart, maintenant) 


près Sega Rally 2 et 

Monaco GP2, avec qui 

il pourrait faire double 
emploi, voici Super Speed Racing 
de Sega, un nouveau jeu de voi- 
tures en 3D, développé cette 
fois-ci exclusivement pour la 
Dreamcast. Contrairement à 
ce qu’on aurait pu penser, Super 
Speed Racing n’est en aucun 
cas le très attendu Scud Race, 
mais un titre complètement 
original qui arrive sur la machine 
après avoir été annoncé deux 
mois auparavant seulement. 
Autant dire que ce titre reste 
inconnu et mystérieux, mais 
qu’il promet beaucoup. Atten- 
tion, ce n’est pas un jeu de FI, 
mais de Cart (ex Indycar, 
communément appelé « F1 
américaine »), dans lequel on 
trouvera des voitures fonc- 
tionnant au méthanol et dont 
les caractéristiques techniques 
ont la particularité d’être très 
différentes de celles des F1 
actuelles. En gros, la course est 


beaucoup plus « bourrin », avec. 


des bolides surpuissants (près 
de 500 km/h sur certains ovales) 
mais dont les éléments qui les 
constituent ne sont pas forcément 
des chefs-d’oeuvre technologiques. 
Annoncé comme le jeu de Carts 


le plus réussi et le plus abouti 
jamais programmé (après le 
poker... hum, pardon), SSR a 
profité de nombreuses atten- 
tions. Ainsi, les sons ont été 
directement digitalisés à partir 
d’enregistrements des moteurs 
célèbres du championnat amé- 
ricain. Le jeu proposera égale- 
ment 27 voitures inscrites dans 
les 17 écuries officielles, avec 
les vrais noms des teams et des 
coureurs. Cette licence autori- 
sée permet à Sega de couvrir 
le prochain événement impor- 
tant du monde du cart dont une 
manche se déroulera en avril 
prochain au Japon. Le jeu est 
prévu, lui, je vous le rappelle, 
pour le 25 février 99. Bien que 
le Cart soit un sport automo- 
bile dont le taux d'amateurs est 
bien plus élevé aux States 
qu'ailleurs, Sega espère bien, 
avec cette date de mise en vente 
coïncidant avec la manche 
nippone, attirer l’attention des 
médias sur lui. Prévu pour 
permettre à un ou deux joueurs 
de s’affronter simultanément, 
le jeu proposera 19 circuits 
différents et tous officiels, dont 
les très fameux et dangereux 
ovales. En espérant que le jeu en 
vaille réellement la chandelle. 
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iialement prévu pour le 25 février, 


Cäimax Landers a finalement été repoussé 
‘au 10 juin prochain, dans l'optique 
d'en améliorer encore le moteur 3D et pour 


nous offrir un jeu profond et magnifique. 


Landers 
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nnements sont d'une profondeur sidé 
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_ férentes époques 


CLiMAX LANDERS 


Dreamcast 
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sont tous plus 

ou moins 
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our se faire pardonner, 
[A eu égard au retard de la 

sortie de son produit, 
Climax vient tout juste de com- 
muniquer à la presse de nou- 
veaux éléments graphiques et 
informatifs sur son petit bijou de 
RPG. Cette fois-ci nous allons 
enfin être en mesure de vous 
présenter 6 des nombreux 
mondes que traversera le héros, 
le très élégant Sword. En effet, 
nous savons désormais que les 
chemins qu’empruntera ce der- 
nier ne seront en fait 
que des « bouts » 
de dimensions 
provenants de dif- 


qui ont été mises 
ensemble par une 


Vari 


©! force mystérieuse. 


Ces diverses régions ont été bap- 
tisées « piece » dans la langue de 
Shakespeare (en français « mor- 
ceau »). Bien entendu, selon les 
diverses cultures et époques dont 
elles sont issues, ces « pieces » pré- 
senteront graphismes, bâtiments, 
ambiances et personnages diffé- 
rents. Pour commencer, Central 
Piece est une région étrange 
composée en grande partie de 
temples mystiques. C’est a priori 
de cet endroit que sont parties 
les ondes magiques qui ont attiré 
les autres régions. Nous y trou- 
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Voici le temple 

où vous pourrez 

charger des jeux 

sur Visual Memo & 
| Certains ne seront B 

pas disponibles ER 

dès le dépait et 

vous devrez donc 

les gagner. 
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vons également la Z33 Colony 
Piece, la zone SF par excellence 
où l’on rencontre des robots et 
des humains cybernétisés ! 
La Senjô no Mori (forêt du champ 
de bataille) reprend l'ambiance 
des films de sabre japonais, avec 
un grand nombre de ninjas et de 
samouraïs à combattre. La 
Neurnan Piece, quant à elle,est : 
une région assez déjantée, toute 
fluo et dont on ne connaît pas la 
provenance. Assez psychédé- 
lique dans son genre. La Luluan 
Hiroba Piece, avec ses 
dragons et ses che- 
valiers, reste dans 
un classicisme évi- 
dent. Et enfin, la 
Tokeitô Piece (tour 
horloge) est le lieu 
de départ de Sword, 
un monde plus ou moins héroïc 
fantasy, et correspondant pile- 
poil à l’endroit où Sword revien- 
dra faire le point à chaque cha- 
pitre du jeu. En plus de ces 
diverses régions à visiter (il en 
reste quelques-unes que Climax 
n’a pas encore dévoilées), Climax 
Landers offrira au joueur la pos- 
sibilité de charger 3 mini jeux 
différents pour la Visual Memory 
(anciennement appelée NISe on 
le rappelle). Un RPG qui s’an- 
nonce peut-être légèrement répé- 


titif, mais d’une beauté rare. 


és 


communication 
reste assez 
importante. 


A 
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Neuman 
Piece est 
un univers 
Î coloré et 
légèrement 
psyché ! 5 
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à Plus loin Les mini jeux sur 
Visual Memory 


Parmi les 3 mini jeux disponibles sur le Visual Memory, seuls 2 d'entre 
eux sont véritablement des jeux. Le premier, nommé Nanno Yoghourt, 


vous met tlans la peau de la mascotte de Climax et vous propose de 
traverser divers niveaux à la recherche de trésors. Le second, nommé 
Tsuyu Dark 4 est un remake de Shining in the Darkness. Le troisième, 
qui n'est pas vraiment un jeu, permet en fait de faire des petits des- 
sins qui seront ensuite re-utilisés dans le jeu lui-même ! 


D 


Central Piece, où moult mystères devront 
être résolus 


Après une réussite très mitigée face äala| 


: "Game Boy Color, ‘SK. revient sur le marché 
des PRESES avec une Neo Geo Pocket cette 
À fois-c CHER en CURE 


Fe Neo 
21 


Jeu de cartes qui vous 
permet d'affronter la me à | ee 


a CE 
console au Black Jack. à kLd è + 


À K 
ï H i ri 
OT AAE LE (HELONREL ONE L D) 


ngnnnauge, 
N__ Te 6 
NTOTETOT<O 


Le jeu bien connu chez nous:sous le nom de Bust a Move prend ici tout son sens 
É grâce à la couleur de la console, On pourra jouer à deux l'un contre l'autre grâce 

au câble de connection. 
Sortie le 19 mars 
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ce pourquoi SNK, qui 


En tentant de suivre Les traces de Nintendo et de SNK, Bandai 
sortira sa portable noir et blanc Le 4 mars prochain. La machine 
répondant au doux nom de Wonder Swan sera accompagnée, Lors de 
Sa parution, de 4 jeux parmi Lesquels on retiendra tout 
particulièrement Chocobo's Magic Dungeon de Squaresoft et Densha 
de Go! une simulation de train cultissime au Japon. Avec de tels 
atouts dans sa manche, Bandai rééditera-t-il La performance de 
son Tamagotchi ? La Game Boy est prévenue. 


Un Cygne blanc au 
pays des portables | 


insi, la Neo Geo Pocket 
A n’a pas bien fonctionné. 

Il faut dire qu’entre la 
Game Boy Couleur et ses gros 
titres comme Dragon Quest 
Monsters ou Pocket Pikachu 
(chacun ayant dépassé le million 
d'exemplaires vendus), il n’est 
pas étonnant qu’une nouvelle 
machine avec des titres peu 
connus ou peu adaptés au jeu de 
poche n’ait pas fonctionné. De 
plus, la Neo Pocket avait beau 
être plus puissante que la Game 
Boy, elle n’en res- 
tait pas moins 
pitoyablement en 
noir et blanc. C’est 


avait depuis le lan- 

cement de la console annoncé 
un nouveau modèle en couleur, 
vient enfin de faire savoir la date 
de lancement de la bête ainsi que 
des titres disponibles. Comme 


on peut le constater sur les photos, 


le corps de la console est sensi- 
blement identique à la version 
monochrome, les seules diffé- 
rences notables se trouvant essen- 


* tiellement au niveau de l’épais- 


seur. Les nouveautés, en fait, sont 


SNK a tout 


donné 


surtout d'ordre technique. 
Le premier à avoir bénéficié de 
ce changement, c’est bien sûr 
l'écran. D'une taille de 45x48 
mm, il permet de jouer à des 
jeux en 146 couleurs choisies 
parmi une palette de 4 096. L'en- . 
durance de la console, elle aussi, 
a été améliorée, puisqu'il sera 
désormais possible de jouer 40 
heures d’affilée sans souffrir d’un 
quelconque manque d’énergie. 
Pour finir, sachez que la console 
fera tourner les jeux mono- 
chromes en 20 cou- 
leurs, et qu’on 
attend tout un tas 
de petits acces- 
soires dont les 
premiers seront 
l’énigmatique câble Neo Pocket- 
Dreamcast, le Guri-Guri Lever 
qui permet de jouer avec sa mini 
console et un stick, et enfin le 
Wireless Communication Unit, 
qui permettra de s'affronter via 
l’infrarouge.Vendue au prix de 
9 800 yens (460 francs environ) 
le 19 mars prochain, SNK par- 
viendra-t-il enfin à s'imposer 
dans le monde des portables 
avec sa nouvelle machine ? 


. Tps récapitulatif l'qu* enfin. Je 


PROCESSEUR . .I6 BITS 
. 45X48MM, RÉSOLUTION DE I60XI52 POINTS P VU: b li re S e r a a u. 


. MONTRE UNIVERSELLE, CALENDRIER, 4 
HOROSCOPE, ALARME É endez- -vous pour. 
AFFICHAGE ................... 146 COULEURS SIMULTANÉES PARMI 4 096 s a “mm a C. hi (| n e. 
ALIMENTATION 2 PILES IS VOUT ‘ 
AUTONOMIE . . 40 HEURES 
TAILLE . 3 CM (LONGUEUR), 8 CM (LARGEUR), 35 CM 
(ÉPAISSEUR) 
FAMRAN SRASIC RER PLEASE 145 GRAMMES (195 AVEC PILES) Un jeu de casino classique pour la petite portable. Différents 
Sortie le 19 mars modeside jeu comme le mode simple ou le mode original qui 
permettront aux pros comme aux débutants de’se familiariser 
avec l'engin. 


Sortie le 19 mars 


Un jeu de machine à sous. Sortie le 19 mars 


Vous qui adorezle casino sans 


perüre un seul de vos deniers, mettant en scène les héros de SNK. Mise à 


voici pour vous un jeu de poker, D part la couleur, les nouveautés sont assez 


identique au Black Jack du : 
Neo 21. AA personnages sont disponibles, parmi les- 


quels Kasumi Todo, Omega Rugal et Saishu 
Kusanagi. En tout, cela fait donc 15 person- 
nages. Beaucoup plus fins, les graphismes 
profiteront évidemment de la nouvelle puis- 


présentes pour être signalées. De nouveaux 


Sortie le19mars 


sance de la machine. 
Sortie le 19 mars 


Les anciens jeux Neo Pocket sont bien Be 
‘entendu compatibles avec la nouvelle A 
onsole, al bénéficieront d'améliorations 
* LgRbNIqUEs, : 


du jeu vidéo avec Bust a Move, Enix propose 
une suite qui sera très fidèle et pleine 


Bust a Move 2 


Dance Tenkogu Mix 


Busr À MOVE 2 
DANCE TENGOKU Mix 
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étonnés par la fraîcheur du pre- 
mier volet, attendaient avec beau- 
coup d'enthousiasme et d’espoir. 
Eh bien gageons qu'ils ne seront 
pas déçus, car il s’annonce plutôt 
réussi. Gardant le principe génial 
du premier volet, qui consistait 
à agir en rythme 

avec la musique 


) fiques, il pourra être transporté 
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dans une warp zone et plus pré- 
cisément dans « l’espace de la 
danse cosmique » (sic) ! 
Parmi les autres nouveautés de 
Bust a Move 2, il était évident 
que certaines se situeraient au 
niveau des personnages. Nous 
avons donc au moins deux 
nouveaux danseurs, car tous 
n’ont pas encore 
été dévoilés. Le 


pour faire danser Bouger son premier d’entre 
son personnage,le KeYc)fe}\tin}=Mfc)f:) eux est une char- 


titre d’Enix apporte 

en plus quelques 

améliorations 
notables. La première concerne 
une refonte totale des niveaux. 
Contrairement au premier opus, 
ces derniers mettront plus encore 
en valeur les capacités de danse 
des joueurs, puisqu'ils se trans- 
formeront au gré des perfor- 
mances des danseurs. Mieux 
encore, si le joueur réalise des 
enchaînements de pas magni- 


mante jeune fille 


É “ore ! 
SONDE du nom de Comet, 


petite soeur de 
Frida. Elle est équipée de 
rollers et fera une danse 
acrobatique du plus bel effet. On 
notera aussi la présence d’un 
danseur traditionnel japonais 
dont on ne connaît pas grand- 
chose pour le moment. Au 
niveau de la jouabilité, le jeu a 
modifications. Dans le premier 


volet, il fallait exécuter les mani- 
pulations durant les 3 premiers 
temps de la mesure et v. 

avec la touche sur le quatrième 
temps. Dans BaM 2, le tempo 
devra être validé avec encore 
plus de précision, ce qui sera pos- 
sible grâce à la « timing barre », 
un élément supplémentaire 
qu’on retrouve sous les com- 
mandes. Si vous validez en 
rythme dans le quatrième temps, 
le danseur fera son pas norma- 
lement, alors qu’en validant pile 
sur le rythme, votre danseur 


fera une excellente danse, qui 
vous permettra de marquer plus 
de points. Et, comme dans le 
précédent volet, d'attirer la 
caméra de votre côté pour 
remporter le match. Pour le 
reste, nous vous laissons 
découvrir les nouveaux cos- 
tumes des anciens person- 
nages (certains comme 
Frida ou Gas-O n’ont pas 
encore été révélés) ainsi 

que les superbes gra- 


Comme dans le précédent volet, les musiques de Bust a Move 2 ont été confiées 


à des professionnels de la variété japonaise. Cette fois-ci, ce sontles @ 
sociétés de production East West Japan et Frontier Booking International qui 
produisent les chansons, sans compter Morris White, producteur des fameux 


Earth Wind & Fire qui a, lui aussi, mis la main à la pate. 


Il est toujours possible de jouer à deux en 


le même personnage 


Le stage de Ki 
dans un studio de télévision: 


Désormais déguisée en flic, Kelly est plus sexy que jamais: 
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relance la machine en vogue actuellement 
au Japon et dont le principal intérêt 


consiste à élever des petits monstres 


Co) 


[59 5] 


PTEMUELE 
PLeE] N3 FACE 


1 


FLIECLE 


IONS 


me . 


omme dans l’épisode 

_ précédent (tout le 

à monde s’en souvient...), 
Monster Farm 2 vous place à la 
tête d’un élevage de monstres 
qu’il va falloir faire croître et se 
reproduire entre eux pour trou- 
ver des races puissantes capables 
de remporter les tournois. Ces 
joutes animales vous permet- 
tent d'affronter différentes bêtes 
élevées par d’autres entraîneurs, 
incarnées soit par la console elle- 
même ou bien par un second 
joueur ayant préalablement sau- 
vegardé sa créature sur Memory 
Card. L'intérêt de ce nouveau 
volet, outre l’amé- 
lioration de la réa- 
lisation, reste la 
compatibilité avec 
la Pocket Station. 
En effet, lorsque vous élevez un 
monstre, il faut pouvoir lui donner 
diverses choses qui feront de lui 
un champion, comme des objets 
magiques ou encore de la nour- 
riture de haute qualité permet- 
tant une croissance optimum. 
L'argent est généralement récolté 
lors de vos victoires au Colisée. 
Mais, souvent, cela ne suffira pas. 
Vous devrez alors trouver des 
petits boulots. C’est là qu’inter- 
vient la Pocket Station, puisqu’en 
allant vous inscrire pour ce petit 


QUÊTE dE 
MONSITeS) 


job, vous allez charger un mini 
jeu.Vos finances rendues au plus 
bas, vous n'aurez qu’à vous adon- 
ner au mini jeu, avant de remettre 
votre sauvegarde dans la console 
et constater, si vous avez été 
adroit, que votre solde a aug- 
menté. Autre nouveauté du pro- 
duit made in Tecmo : la person- 
nalité des monstres. Parmi les 
créatures du joueur, certaines 
accepteront sans broncher tous 
les ordres que vous leur donne- 
rez, alors que d’autres seront 
désobéissantes et refuseront sys- 
tématiquement de combattre. 
La personnalité du monstre 
le fait aussi évoluer 
) de diverses ma- 
nières. C’est donc 
au joueur de savoir 
gérer ses bébêtes, 
pour en faire de dociles com- 
battants, sans pour autant alté- 
rer la part d'esprit combatif qui 
doit les animer pour devenir des 
champions. Pour l'entraînement 
de ses monstres, le joueur 
dispose de 5 zones dangereuses 
où il les envoie en « pèlerinage ». 
Très japonais dans le style, 
Monster Farm 2 sera, à n’en pas 
douter, un grand succès au Japon. 
En France, mis à part pour 
quelques fous furieux, il passera 
quasiment inaperçu. 
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_ monstres 


En plus de gagner de l'argent sur Pocket 


| Station, le jeu vous permet de visualiser, à chaque 
instant, les monstres que vous possédez. Très 
pratique dans les cours de récré au Japon, quand 
on veut crâner devant les copains. 
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après avoir détrôné des charts 
nippons le pourtant magnifique 
VF3 arcade, avec un titre 
inhabituel et original : Beat 
Mania ! Cette fois-ci, c'est le 
très semblable Pop'n Music 
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onçu comme Beat 

Mania dont il est un 

remake enfantin et plus 
facile d'accès, Pop’n Music pro- 
pose encore une fois un jeu de 
réflexes en rapport avec la 
musique, style véritablement 
consacré depuis l’an dernier au 
Japon. Se jouant, au choix, au 
paddle classique ou avec une 
énorme manette spécifique et 
vendue séparé- 
ment, ce soft pré- 
sente une série de 
pastilles de cou- 
leurs qui dégrin- 
golent irrémédia- 
blement vers le bas de l’écran 
et ce, en rythme avec la musique. 
Il vous faudra presser le bouton 
pourvu de la couleur corres- 
pondante (c’est là que la manette 
supplémentaire est utile) pour 
« valider » le rythme et conti- 
nuer à jouer sur l’air. Pour les 
néophytes, il existe un mode 


Urinejteie)e)e) 
Ulitesinolisis 


« débutant » qui permet de ne 
jouer qu’avec 5 touches au lieu 
de 9. On voit une fois encore que 
ce genre de soft, étrange et rigolo, 
est porté vers un public féminin 
auquel Konami semble faire du 
pied. D'autant que des conces- 
sions sur la difficulté (plutôt bien 
dosée) et les graphismes, mignons 
et naïfs, sont flagrantes. Parmi 
les chansons disponibles, nous 
aurons, mesdames 
et messieurs, du 
rap, du disco, du 
reggae, de la 
dance, de la latin- 
pop, un générique 
de dessin animé (NDLR : vrai- 
ment n'importe quoi), un thème 
de série télé d’espionnage et une 
musique de film. Mignon et rigolo, 
on doute cependant que Pop’n 
Music fasse de l’ombre au très 
attendu Um Jammer Lammy, le 
Parappa rock, deuxième du nom. 
Mais qui vivra verra... 


ENT FION !! 


iced World War 3 (Jap) 
Dragoon RPG 
im Generation Vol:2 (Jap) 
va Generation Vol.3 (Jap) 
im Generation Vol.4 (Jap) 
rd (Jap) 

ns & Dragons Collection (Jap) 

lion A ir friend made of steel1s 
‘he Lost One (Jap) 
re On Fiaht + Carton e Kor 


SÉsESe 


EX 
SSSSS2220e2Ess: 


Rene eo 


Bomberman Wars (J2p) MS 
Brave Fencer Musashinden EM RES) 


dress (ut) 


Capcom Generation 
ChBcabo Dungeon à “Spécial AMIE) 
Chocobo Ra ne 


SSS 


asei -Lnte: 
Of Fighters 97 (Jap) 
3ronx (Jap) 


rie S 
Sn é En. 


eet Fighter + RAM (Jap) 
eet Fighter (Jap) 


2 Bubble 2 (Jap) 3 É Te RP NS) 2 IRD) comprenant 4 CDS 
idis I (ap) Er es Mission Alternative Gap) 
Saga Un) un) S(Polat Blanc 2) Jap 
Moon Super $ PLus à jt Blanc 
18 The Halyark (Jap) 00 F k AE Cundam Crash Core Ati Gap) 
i s am G Generation 


Royal 2 (Jap) 1 : 
Bighter Zero ? (Jap) SA 1 SE LE CORTE 
“As np rad eriees ur 349. > b KT Revenge Fighting lusion (Jap) 
Fe [L!  : 3 Te nan cp DAS rt (us) 
té HP mur Al trust 
| : Larnacure (Jap 


use 
g Of Fight 4 ÿ EE | | | o (Jap) 
_ | 1 fl -A SF uciferd 
Mu 7 + Cart. (ap) à | Tor ot re) 
(Reroertereco Grp E “el ‘e | = Micky Sliders Mate Ro Streetfighters (us) 
na Vs Street Fighter + C: ») 3 CD ee AS - Sonata Megaman Legends ALT 
“nierdit aux - de 18 ans- À 
Spomposrding Tr0P8 (ap DE ÿ: À srnarsrine | [me ie VaL à (Jap) 
De nombre uiret EE e5 SO en pr À | ] Overbiobd 20h) 
Copne DER ; Parasite Eve (us 
Pop'n Music (ip) 
Lise ur demande nccompaené d'une Fa Guiray (Jap) 
r uzzle utile 4 4 ti) 
C 1 Cross 2 cap, 
Guide Officiel Final Fantasy actics ne US) b Éd Led an) h 
GEO POCKET (8 couleurs dispos) 549,00 F ! Sa Frontee Oo OS 
D GEO POCKET (occaz) 449,00 F eue on el Breath Of Fire 3 so US) 149,00 FE D ro ap) 
349007 
349,00 F 
299,00 F G 1 Tv GS) 1 ! 
DE Guide Officiel Saga Frontier (Vers. US) 140,00 1 MERS 
50900 E Guide Officiel Granstream Saga (us) 149,00F | RAD ONE rap) 
22 > ( ROjore ie : À s'Etng, ters98 (Jap) 
299,00 F. : à J Sade (Jap) 
107 (MN 00 Fr [NET RENE 
ù P es LV (a 
= rene (Jap) Ë 


ms. A 
| Pour d’autres guides, n’hési à no ! VAL me au 


RÉÉGERSCESSSENSERCE 


5 Xenogears (us) 
TEL. nez 


OR REGLEMENT 


DANS © Carte bleue 
° Carte bleue 
125,00 F 


EN MILILILLI 
149.00 F M 
EN LLLLILLL I] 
: 
1 
] 
1 


149,00 F Date d'expiration 
À 139.00 
d ï ë 
De nLCUNCON PSX | 79.00 F RNA | 
Le Pertel RGB SA ÉCXURS ‘Di Contre remboursement f 
nt Race Leader 32/64 PSX & Né 449,00 F a Chèque 
+ pédales + levier de vitesse (NGVPSSAT) 549, 00 F heal 
ptateur Universel SEX N: 129,00 F Signature : 
longe Manette PSX ou N64 69,00 F 
scodeur NTSC/RGB ou PAL 399,00 F 


Liey SU EDITEUR ER ERA re COTE TNT ane SNK 


MACHINE .............................. PLAYSTATION 
SORTIE AU JAPON. ................. 25 FEVRIER 99 
SORTIE EN EUROPE NON COMMUNIQUEE 


SNK offre 
de l'adaptation de son titre rapide et 


Last Blade (Gekka no Kenshi en VO) 


a 
a 


Môrisa N bc 


Le déclenchement d'une super attaque est toujours 
prétexte 


Le fameux 


original qui 
à permet de 


nr 
à 


Le jeu reste 444 LIALL KP PE. 07 = Des ophons 
violent et HSE : e : pour. 
fn PlayStation 


sur Neo Geo. 
isse la forc 


Ainana Morts 


JA x 3€ 
13# 
4RGT 
LAS 
AFS FS AIR 
AA TER 
13 TH 


EN) 


UNDERCOVER 2025 KE 


BEM EDITEUR. 


MACHINE . 
| @. SORTIE AU JAPON. 
SORTIE EN EUROPE .......... 


vidéo, Pulse annonce sans trop le révéler son 
premier produit pour la Dreamcast, à mi-chemin 


évélé à la presse, il y a 

quelques semaines, 

Undercover est un jeu 
surprise qu’on n’attendait pas, 
surtout de la part de Pulse, un 
éditeur japonais qui, à la manière 
d’Imagineer, s’est spécialisé dans 
l'exploitation nipponne de 
jeux occidentaux à succès, 
comme Bad Mojo ou Deadalus 
Encounter. Cette fois, il s’agit 
d’un concept complètement ori- 
ginal, au scénario extrêmement 
riche qui met le joueur dans la 
peau de Sameshima Kei, une 
détective dans le Tokyo des 
années 2025.A cette époque, 
l’internationalisation aidant, la 
population japonaise n’est plus 
majoritaire, et pour empêcher 
les criminels étrangers d’exer- 
cer en toute impunité, le dépar- 
tement de la police a créé un 
groupe d'intervention spécial. 
Kei est une détective compé- 
tente mais assez peu sûre d'elle, 
ce qui est assez peu commun. 
Elle tentera, dans cette ville futu- 
riste, de poursuivre un mysté- 
rieux caïd du nom de Lon Wei. 
Basé sur l’enquête et l’explo- 
ration de lieux divers, le titre 


propose aussi diverses scènes 
d’action à la Resident Evil où la 
maîtrise des armes à feu est de 
rigueur. Graphiquement par- 
lant, le jeu est assez proche de 
Shenmue, ce qui est un signe de 
qualité. En ce qui concerne la 
partie aventure, Kei devra explo- 
rer un grand nombre d’endroits 
différents dans Tokyo même et 
faire des voyages dans les autres 
pays d'Asie du Sud-Est. Lorgnant 
légèrement du côté de Blade 
Runner pour l’ambiance, Under- 
cover proposera au joueur un 
scénario très suivi et profond, à 
la manière d’un polar de S.F. 
très fouillé. Ecrit par Oosawa 
Saisho, un grand nom japonais 
de la nouvelle et du script, 
Undercover a bénéficié d’un soin 
tout particulier au niveau de 
l'intrigue. Accompagnée d’un 
chat robot du nom de Cat qui 
lui délivrera des indices tout au 
long du jeu, Kei devra déjouer 
les pièges qui lui seront tendus, 
tout en conservant ses relations 
avec la police. Prévu pour cet 
été, le titre risque de faire date 
s’il est aussi profond que Pulse 
l’annonce. 


PEN 


BEN 


Pouraller avec Get Bass, son jeu de 
pêche qui sortira au mois d'avril sur 
Dreamcast, Sega a conçu une manette 
enforme de canne qui sera vendue 


simultanément avec le produit. ; 
L'appareil a été dévoilé à la presse, il Bust a Move 
n'y a pas longtempsiet, effectivement, “ 
on comprend mieux la terreur des Arcade 
poissons. 
Devant le succès des jeux musicaux de Konami en 
a RE me = arcade, Enix a décidé de suivre le pas etde créer une 
moto attes | borne d'arcade reprenant son jeu phare de l'année der- 
ro à Le L _— nière, Busta Move. Rien de bien neuf, à part évidem- 
Aer £ CÉSAR ment une réalisation graphique soignée, la possibilité 
Le célèbre directeur des séries Bio Hazard (Resident Evil) et nouveau porte- de jouer en mode normal ou avec des chansons remixées. 
parole de Capcom, M.0kamoto, a, comme vous l'avez lu le mois dernier, faitune | etenfin la présence d'un nouveau bouton-pédale. Sortie 
sacrée gaffe en annonçant un scénario de Bio | en arcade fin février 99, au Japon: 
Hazard sur N64. Fortement enguirlandé par les 
pontes de Capcom, Okamoto n'enest pas à sa 
première bourde et est désormais obligéide se 
surveiller. Enfin, le magazine japonais 
Dreamcast Fan a quand même réussi à lui arra- 


cher la sortie prochaine de Street Fighter Zero 3 
sur Dreamcast. Ahah! 


On n'arrête pas une machine 
qui gagne et Gallop Racer, le 
jeu de courses le plus débile 
du monde, a encore une suite 
de prévue. Gallop Racer 3 sera 
donc un soft de courses de che- 
vaux avec.une réalisation plus 
poussée et un mode élevage 
où le joueur devratêtre gentil 
avec son étalon, à la manière 
d'un Tamagotchi. Sortie prévue 
le 18 mars, au Japon. 


Bon d'accord, ça nous fait un jeu de plus, mais 
bon. Sega annonce un nouveau produit qui, paraît- 
il, sera révolutionnaire. Son nom: Guru Guru 
| Onsen, un panaché de mini jeux comme le 
| Solitaire, le Napoléon oulle Mah-Jong. Il sera 
possible de jouer jusqu'à 5 simultanément via 
une connexion sur le Net. Sortie prévue cet été. 


Lors de la sortie du jeu Real Sound de Warp sur Dreamcast, le 11 mars prochain, 
quelques heureux et chanceux acheteurs pourront tomber sur une version limitée 
du jeu qui comprendra en bonus une démo de D2. Real Sound, on vousile rappelle, 


Le célèbre éditeur de wargames compliqués et laids, Koeï, a annoncé 3titres pour 
la Dreamcast. Senritsu no Bishô (le sourire duifrisson), un jeu d'aventure très beau 
en 3D pour deux 
joueurs simultanément 


c'est ce jeu d'aventure sans images qui se joue uniquement à l'oreille tout en japo- 
nais, Comment, carefroidit ? 


et à l'ambiance Resi- 
“ dent Evil, très à la mode, 
“| où deux étudiants sont 
poursuivis par des 
monstres, dans des 


espaces clos. Très pro- À force de sortir des produits débiles basés 


metteur, ce soft est, tout sur le son, Konami risque bien de devenir 


de même, annoncé 
avec Sangokushi 4 et 
Nobunaga No Yab6, 2 
wargames des plus 
compliqués. On ne se 
refait pas totalement. 


spécialiste de ce nouveau genre. Dernier 
en date : Dance Dance Revolution qui avait 
connu unigrand succès'en arcade. Cette 
fois-ci, la danse ne se fera pas à la manette, 
mais sur un tapis muni de capteurs bran: 
chés à la PlayStation. Sortie en avril 99. 
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Face à la concurrence de Colin McRae, 


| Infogrames a décidé de donner une suite à 
V-Rally. Un titre toujours aussi simulation, 


HN mais techniquement bien plus abouti. 


Les courses se déroulent à différents moments de la journée. Les effets 
de lumière qui les accompagnent sont de toute beauté: « 


Les pistes 

de Monte-Carlo 
requièrent une 
maïtrise parfaite du 
dérapage. 


Un soin particulier 
a été apporté à la 
réalisation du 
relief des 
parcours. Des 
résultats 
prometteurs. 


: acharné pour 
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ort de ses 2,4 millions 
F d'unités écoulées à tra- 

vers le monde et malgré 
ses deux années d'ancienneté, 
V-Raily demeure encore à l'heure 
actuelle l’une des valeurs sûres 
dans le coeur du grand public. 
Pourtant, devant la menace réelle 
représentée par Colin McRae, il 
était temps pour Infogrames de 
redonner un coup de jeune à sa 
simulation fétiche. La balance 
allait-elle pencher vers le simple 
lifting ou bien vers la refonte 
intégrale ? Après 
18 mois de travail 


l’équipe d’Info- 
grames, nous 
avons enfin pu aper- 

cevoir une version achevée à 80 
%. De premières impressions 
prometteuses. 

C'est certain, Infogrames n’a pas 
vraiment le droit à l'erreur avec 
ce produit. Ambassadeur de la 
marque à travers le monde, sa 
suite devra obligatoirement sur- 
passer l'original si elle prétend 
vouloir faire vibrer les foules. 
Pas évident de passer après un 
Gran Turismo me direz-vous. 
Oui, mais le challenge s'avère 
des plus stimulants pour les déve- 


L’artillerie 


lourde 


loppeurs qui ont pris leur tâche 
à bras le corps. Ainsi V-Rally 
Championship Edition 2, de son 
vrai nom, a bénéficié de la crème 
des nouveautés techniques 
actuelles. À commencer par 
l’apparition d’un moteur 3D 
inédit des plus performants 
permettant, entre autres, une 
distance d'affichage de près de 
60 mètres. Adieu clipping 
disgracieux, bienvenue confort 
de pilotage. En ce qui concerne 
les petits plus qui font toujours 
bien plaisir, on retrou- 
vera le désormais 
traditionnel « envi- 
ronment mapping» 
# etses réflexions de 
lumière somptueuses 
sur les carrosseries. À noter aussi 
des effets de fumée, de rougis- 
sement de disques des freins, et 
la modélisation du pilote et du 
copilote dans l’habitacle. De plus, 
grâce à l’optimisation de la 
PlayStation, ce nouveau V-Rally 
tournera en haute résolution à 
près de 25 images/sec. J’en 
connais qui doivent déjà piaffer 
d’impatience, et ce n’est pas 
fini. En effet la technique est 
primordiale mais qu’en est-il 
vraiment des courses ? Peut-on 


conduire une Ferrari ? Comment 
faire si on n’a pas le permis ? Autant 
: sans réponse. 

Une fois de plus, les amphétamines 
ont circulé afin de doper les 
performances du premier V-Ralty. 
Préparez vos valises car vous voici 
convié à 92 spéciales se déroulant 
sur 12 zones géographiques 
différentes ! Entre les tracés uniques 
ou les circuits, un seul point 


commun :réalisme des situations. 


Pour y parvenir, les 
parcours ont été 

: modélisés avec une 
attention particulière 
portée aux reliefs. De 
la bossellette, à la large 
dune en passant par le 
désagréable nid de poule, les 
suspensions des 50 véhicules 
(répartis en WR et Kit Cars, plus 
les « extras cars »), ainsi que les 
mécanismes du Dual Shock archi- 
sollicités, vont subir toutes 
les usures. De plus, grâce aux 
données télémétriques fournies 
par les constructeurs, le com- 
portement des voitures devrait 
être remarquable même si pour 
le moment il semblait encore trop 
proche du V-Rally d’origine. Lors 

‘des courses, tout l’environnement 
est aussi géré de manière réaliste 


Les 


A LAP 2/2 
TIME1'25 


titre très 
prometteur 
pour 


infogrames. 
: V-Rally 2 


feront la 
différence 


et les déformations dues aux acci- 
dents seront légion grâce aux nom- 
breux points d’impacts possibles. 
Un passage dans une flaque de 
boue et votre voiture se retrouve 
maculée de terre humide. La tra- 
versée d’un petit court d’eau et 
vous voici propre comme un sou 
neuf ! Magique tout comme le 
dynamisme des caméras qui 
suivent l’action au plus près et 
réagissent en conséquence. Pour 
finir en beauté, voici les deux 

surprises du chef: 

un mode multi- 

joueurs à 4 sur 

le même écran 

et l’éditeur de 

circuit enfin dis- 
ponible ! Alléluia, 
les prières de millions de joueurs 
vont enfin être exaucées. En phase 


détails 


finale de développement, le tra- : 


vail des concepteurs se concentre 
actuellement sur l’optimisation 
du moteur graphique, mais aussi 
et surtout sur les réglages de la 
jouabilité indispensable à toute 
simulation de ce calibre. Si la forme 
se doit d’être excellente, ce sont 


Le moteur 3D totalement repen 


feront de ceV-Rally 2 un grand jeu . | 


et là nous pouvons faire confiance 


aux passionnés d’Infogrames. Une 


suite très attendue. 


Le mode 
deux joueurs 
apportera 
son lot de 


-l entre amis. 


Le tout sans 


le moindre 
il signe de SN 
à ralentisse= 
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un titre à l'intérêt À 


permet l'affichage de textures fines 
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un des chats gros titres de Coderrasters, 
avec Colin McRae Rally 2... À défaut de vous 
Ge de « ce HÈDeS voyons pourquoi Prince 


performantes et faciles 

à utiliser. En maintenant le 

bouton prévu à cet effet, il 

suffit ensuite d'indiquer la 

direction dans laquelle on 
f souhaite se pencher. 


Aau'un replay 
paramétrable. 


odemasters, la petite 
boîte qui monte très 
vite. Cet éditeur 


anglais, qui a bâti sa renommée 
sur la série des MicroMachines 
a réussi à imposer Colin McRae 
Rally comme le meilleur du 
genre, mais aussi TOCA 2 
plus récemment et continue 
aujourd’hui à concurrencer les 
géants du sport sur 
PlayStation. 
Prince Naseem | 
Boxing sera le 2e 
gros titre de boxe 

sur la console Sony, après 
Knockout Kings ‘99 d’Electronic 
Arts. Ce dernier a déjà fait ses 
preuves avec une animation 
sans faille, un gameplay bien 
réglé et une réalisation 
correcte : qu’aura Prince 
Naseem Boxing à proposer 
face au titre de l’éditeur n°l 
mondial. 


CODEMASTERS 
PLAYSTATION 


Après y avoir joué et discuté 
longuement avec les dévelop- 
peurs, il est clair que Prince 
Naseem Boxing n’a rien à voir 
avec la simulatic ZA Sports. 
Déjà, la réalisation semble plus 
poussée, KK’99 offrant des 
personnages aux textures 
simplissimes et des rings peu 
stimulants. Chez Codemasters, 

on a pris le parti de 
rendre le titre 
plus attractif pour 
les non initiés, 

tout en conservant 
un certain réalisme dans les 
animations et la jouabilité. 
Trois modes différents seront 
proposés. Le premier, arcade, 
permet de jouer rapidement, 
de bénéficier d’enchaînements 
de coups spéciaux, sans pous- 
ser trop loin la complexité des 
matchs. Le mode championnat, 
en revanche, privilégie un peu 


plus la tactique en combat, et 
pour finir, sans doute le plus 
intéressant de tous, le mode 
carrière. Dans ce dernier, vous 
allez tout simplement prendre 
en charge l’entraînement et 
la carrière d’un nouveau 
boxeur. D’abord, on choisit 
son style en le comparant à 
celui de grands boxeurs, puis 
on progresse sur une échelle 
de temps précise. Les options 
sont nombreuses, sans être 
rébarbatives, et on s’y croit : 
les matchs des autres boxeurs 
s'organisent en parallèle, et 
en attendant de monter sur 
le ring, c’est à vous de choisir 
quels seront les entraînements 
à suivre. Le système est simple : 
vous avez un certain nombre 
de points à répartir entre 
différentes techniques d’en- 
traînement, ces points étant 
directement ôtés de votre 
réserve de repos. Ainsi, un 
entraînement trop dur vous 
donnera un boxeur fatigué, 
incapable de tenir la distance 


sur le ring. De même, il faudra 
surveiller son poids, afin de 
rester dans les limites de 
la catégorie choisie. Ensuite, 
à vous les ceintures de la 
victoire... La carrière est 
ponctuée de pages de jour- 
naux avec de gros titres du 
genre : « Zlu explose la face 
d’Ogl » ou encore « un jeune 
boxeur se la donne grave », 
qui vous permettront de 
prendre connaissance de votre 
réussite médiatique mais aussi 
de celle des autres. Prince 
Naseem Boxing proposera en 
outre 16 boxeurs, réels ou 
fictifs, et un mode permettant 
de jouer un championnat à 8 
joueurs en plus du classique 
mode versus. Techniquement 
bien parti, avec de bonnes idées 
et un gameplay qui promet 
de satisfaire un large public 
d'amateurs, Prince Naseem 
Boxing semble prêt à soutenir 
la comparaison face à Knockout 
Kings ?99. Qui sera le vainqueur ? 
Faites vos pronostics. 


Plays Tuo 
4.nc- ES É 


Plaÿer One 


Er SV M AE - 


mode carrière 

ui promet, une 
alisation originale, 
rince Naseem ne 
anque pas d’atouts 


Qui est Prince Naseem ? Pour 

ceux qui ne suivent pas la boxe, L 

sachez que ce sportif de 24 ans, 

de la catégorie poids plume, 

est une étoile montante du monde 

pugilistique. 31 combats, 31 vic- | 7% 
| toires, 28 K.-O. voilà un palmarès 

qui n'a rien à envier à celui du 

célèbre Tyson ! D'origine arabe | 

et de nationalité anglaise, Prince E —— 

Naseem commence déjà à défrayer la hante qui lui bâtit une image de Bad (Boy. 

Toujours est-il que c'est un passionné de jeu vidéo, qui a « pris beaucoup de plaisir 

à tabasser les gars de Codemasters (sur le jeu bien sûr) » ! 


a 


Prince Nsseem 


Player Two) 


ms Le mode carrière 


Voici sans conteste la partie la plus intéressante du jeu. Complète, mais pas trop 


compliquée, elle assure de longues heures de jeu, d'autant que la Memory Card per- 
mettra de sauvegarder son boxeur et de le confronter à celui d'un pote par exemple. 


Cet écran regroupe toutes les données de 
votre boxeur : la répartition horaire de ses 
entraînements, ses caractéristiques, et le 
temps restant avant la prochaine rencontre, 


Ici, vous aurez accès aux parcours des [M 
autres boxeurs du circuit. Statistiques 
des matchs, confrontations prévues, 
attributs, avec une comparaison simple 
par rapport au vôtre. 


Votre entraîneur vous dispensera réguliè- 
rement des conseils. Tous ne sont pas à 

| suivre, mais il est bon d'en prendre connais- 
sance... 


Evidemment, des combats 
d'entraînement aurontlieu sur le ring 
de votre salle. 


oine 


C'est après les avoir baîtus que vous aurez accès aux derniers boxeu 
manière des personnages cachés de Tekken. 


abituellement, nous ne 
El prenons pas ou peu parti, 

lors d’une preview. Mais 
dans le cas de Wing Over 2, diffi- 
cile de ne pas se laisser aller, le jeu 
étant terminé dans sa version japo- 
naise depuis un paquet de temps. 
Nous nous retrouverons donc avec 
l’adaptation d’un soft qui graphi- 
quement est à peine du niveau du 
premier Air Combat et qui n’aura, 
pour faire ses preuves, que sa durée 
de vie et son intérêt pur. De ce côté- 
là, en revanche, tout semble avoir 
été correctement réalisé. Vous com- 
mencez avec un petit pécule, pour 
vous payer vos leçons de pilotage 
dans l’armée. Déjà pilote dans le 
civil, vous pourrez exercer de petits 
jobs de colportage, pour amasser 
un peu plus d’argent, car la moindre 


’info s’est repandue sur le Net 
L (et ailleurs, ensuite) telle une 

traînée de poudre : depuis la 
fin du mois de janvier, un nouveau 
type de PlayStation a vu le jour ! 
Pourtant, pas la peine de s’exciter, 
pour la PlayStation 2, il faudra reve- 
nir plus tard. Non, en fait de nou- 
velle machine, il s’agit plutôt d’un 
émulateur (logiciel permettant de 
simuler le fonctionnement d’un 
programme sur un ordinateur) 
répondant au ridicule nom de Vir- 
tual Game Station. Oui et alors, 
me rétorquerez-vous, je n'ai pas à 
me plaindre de ma PlayStation. 
Hum, eh bien, outre le fait de tour- 
ner exclusivement sur des Mac G3 
juste super plus chers qu’une Play 
et d’apporter d’infimes améliora- 
tions techniques, il est indéniable 
que le Virtual Game Station n’a 
rien de véritablement révolution- 
naire. Cependant, Sony n’est pas 
resté amorphe devant une telle 
action. Ainsi, le 27 janvier, Sony 
Europe et Sony of America ont 


cadrans en 
passant par 


WING Over 2 


EDITEUR . 
MACHINE. 
DISPO. EUROPE. 
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leçon ratée devra être repayée,un 
peu comme si vous loupiez le code. 
Ensuite, les missions s’enchaîne- 
ront et le jeu proposera différents 
appareils et armements. Orienté 
simulation, des tonnes de vues de 
caméra sont disponibles, ainsi que 
l’ensemble des cadrans nécessaires 
au pilotage. Cela dit, ne vous atten- 
dez pas à retrouver la précision et 
le réalisme des titres PC.Wing 
Over 2 se présente juste comme 
un petit jeu qui pourra éventuel- 
lement en intéresser certains, à 
défaut d’avoir de vrais concurrents. 
Reste à juger de l'intérêt moyen 
des missions proposées, de la qua- 
lité de l’action, etc. Ce que nous ne 
manquerons pas de faire avec jus- 
tesse voire brio, dans le prochain 
numéro ! 


intenté conjointement un procès 
contre Connectix Corporation (qui 
vend l’émulateur en question 300 
frs environ) pour atteinte à leurs 
droits d'auteurs ainsi qu’à leur pro- 
priété intellectuelle. Ça ne rigole 
vraiment plus. En effet, après avoir 
déjoué le système anti-piratage de 
la PlayStation, Connectix risque 
d’ouvrir la porte à un piratage à 
grande échelle des jeux. De plus, 
mis à part sur les derniers modèles 
Mac, la fluidité et le rendu graphique 
des jeux s'avèrent inférieurs à leurs 
équivalents PlayStation. Il y a donc 
une altération de la qualité du pro- 
duit qui pourrait jouer en défaveur 
de Sony. Alors que les émulateurs 
commencent à pulluler (émulateurs 
N64, PlayStation, Super Nintendo, 
etc. le tout sur PC ou Mac), il semble 
primordial que les géants du jeu 
vidéo restent sur le qui-vive afin 
d'éviter certaines démarches allant, 
à plus ou moins long terme, à l’en- 
contre des joueurs eux-mêmes ! 
Nous serions alors tous perdants... 


Les briefings 
sont clairs, 


BEN 


STAGE | 


Soul Blade, 
sur émulateur 
version PC, 
bénéficie d’un 
lissage assez 
incroyable. 


fluidité n’étant 
pas forcément 
au rendez-vous. 


Enter the Gecko allait se pointer aussi vite sur 
la PlayStation. Cela dit, ça tombe plutôt bien, vu 


Lorsque vous ne touchez pas 
à la manette, Gex se met à 
bailler, danser. 


Pa 


GEX CONTRE DR REZ 


PlayStation 
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’affreux docteur Rez a 

enlevé la très sexy Xtra, 

femme espionne de son 
état. Cet agissement d’une 
extrême bassesse ne pouvait pas 
mieux tomber pour remettre 
notre héros à peau verte sur le 
devant de la scène. Si l’épisode 
précédent faisait appel à de nom- 
breuses références cinémato- 
graphiques, je vous rassure tout 
de suite, cet opus reste dans 
le même esprit. En effet, selon 
les niveaux, il sera aisé de recon- 
naître les différents clins d'œil 
qu'offre Gex contre Dr Rez. 
D’Indiana Jones au barbant 
Sherlock Holmes, notre lézard 
s'en donne à cœur 
joie en revêtant 
les panoplies de 
nos héros du 
petit et du grand 
écran ! Vous effec- 
tuerez aussi de grandes et inou- 
bliabies rencontres avec le Père 
Noël version trash, les pirates 
des Caraïbes et bien d’autres 
ennemis variés qui vous empoi- 
sonneront l'existence. De la déri- 
sion et de l’humour gras au pro- 
gramme donc, pour un titre qui 
semble très prometteur. 
Gex contre Dr Rez confirme une 
fois de plus la réputation de notre 
reptile fétiche en tant que roi du 
déguisement ! Doté de plus de 


Gex : lézard 
ou caméléon ? 


25 tenues de circonstance, la 
variété est le maître mot de cette 
nouvelle aventure décidément 
très agitée. Pour en venir à la 
réalisation du soft, la représen- 
tation 3D du jeu adopte une vision 
à la troisième personne, avec la 
possibilité de zoomer ou d’ef- 
fectuer des rotations manuelles 
pour replacer la caméra à votre 
convenance. Sans oublier la très 
pratique vue subjective qui 
permet de regarder autour de 
soi pour apprécier les distances 
entre une plate-forme et une 
autre, ce qui s’avère indispen- 
sable pour ne pas finir défenes- 
tré ! Sinon, notre ami verdâtre 
bénéficie de nou- 
velles animations 
comme la glis- 
sade, la plongée 
et autres innom- 
brables attaques à 
base de projectiles. Très « mul- 
timédia » comme personnage, 
ce Gex ! Et, pour conclure, la 
cerise sur le gâteau : vous retrou- 
verez, en guest star, la pulpeuse 
Marliece Andrada, pin-up de la 
série Alerte à Malibu, dans le rôle 
de la délicieuse espionne que 
Gex doit délivrer des griffes de 
Rez. Jamais un jeux vidéo n’avait 
offert meilleure motivation, vous 
me direz... A surveiller de près 
donc pour le mois d’avril. 


Un Gecko 


À priori Gex devrait consulter un psychiatre pour 
analyser son goût prononcé du déguisement. Cette 
maladie pathologique porte un nom : le dédouble- 
ment de personnalité ! À moins que notre gars ne 


se cherche encore à son âge et là, son cas est 


Qui a dit que la télévision n'était pas ? encore plus grave... 
dangereuse ? FETE 


| ? Gex est un adepte de la nage dite « du chien ». À noter que 
À les éclairages sont en nombre conséquent dans ce niveau ! 
A se ge Ÿ Fe 


Pas d'effets de brouillard : la perception 
de l’environnement 3D est particulièrement 
vaste et profonde dans cet épisode ! 


Ces nouvelles 

aveniures de 7 GexenRamsèsll 
Gex nous Mme 
prouvent que 

lhabit ne fait 
pas le moine ! 


Gex-Robin des bois ! 


L'arcade à domicile 

Nous vous en parlions en Long et en large Le mois 
dernier. Shen Mue s'annonce grandiose et bourré de 
clins d'oeil sympathiques. Ainsi, apprenez que 
parmi Les multiples bâtiments qui composent La 
ville, Les fouineurs pourront trouver une immense 
salle d'arcade comprenant tous Les vieux titres de 
L'AM2 en version jouable ! Qui résisterait à une 
petite partie d'Outrun, d'Afterburner ou bien de 
Super Hang On ? En revanche, comme dans La réalité, 
si vous dépensez tous vos deniers à jouer, se 
posera Le problème de La nourriture et du logement ! 
Shen Mue est plus qu'un jeu, c'est Le premier 
programme où L'on « apprend La vraie vie en 
s'amusant ». Trop fort, je vous dis. 


Plusieurs moyens de locomotion dont le crocodile, vous simplifieront Ia vie 
et vous donneront un air plus précieux ! C'est la classe ! 


AR 


Europe. 


YoYo’s PUZZLE PARK 
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Après une spécialisation dans le genre 
Tétris, JVC s'adonne au Bombermanr-like. 
Mais ce style simpliste et mignon ne 


S'avèrera-t-l pas trop «japonais» pour nous ? : 


Monstres aux 

|A capacités 
variables et 
bombes 
d'intensité 
différente 

|| permettent 
de diversifier 
les stages. 


is 


ne, || 
a 


La Neo Geo Pocket 
prend des couleurs 


Totalement éclipsée par Le phénoménal succès de La Game 
Boy Couleur, La Neo Geo Pocket n'est pas 

parvenue à s'imposer. Pourtant SNK persiste et signe, 
en annonçant La sortie, pour Le 19 mars, d'une version 
couleur de sa portable. Ainsi, pour environ 460 frs, 
vous bénéficierez d'un écran 

affichant jusqu'à 146 couleurs simultanément 
sélectionnées parmi une palette de 4 096, Le tout pour 
une autonomie de 40 heures. Cerise sur Le gâteau, grâce 
à La Liaison infrarouge qui équipe La machine, 
64 personnes pourront jouer ensemble. 


Si ces caractéristiques se révèlent supérieures à 
celles de La GB Couleur, en termes de Ludothèque La 
balance penche clairement en faveur de Nintendo. 

Un pari difficile pour SNK. 


les contourner. 


’équipe de JVC nous avait 

sortis le Tetris tradition- 

nel sur PlayStation, et elle 
persiste et signe dans la veine 
« petits jeux qui n’ont l’air de 
rien » avec ce soft 
typiquement japo- 
naïis. Il s’agit donc 
d’un puzzle game, 
comme on les 
appelle dans les 
milieux informés, au principe 
mixant Bomberman et Bubble 
Bobble. Vous jouez un petit 
personnage qui peut faire 
2 choses : assommer les enne- 


À première vue, la difficuité n'est pas très élevée : 
capacités des monstres d’un niveau, on nisppiend sons la minute comment 


Et rien de 
nouveau ! 


une fois découvertes les 


mis et déclencher l'explosion de 
bombes. Tout le challenge consiste 
donc à faire sauter les bombes 
à proximité des intrus pour net- 
toyer les stages les uns après les 
autres. Le jeu pro- 
pose en outre un 
mode 2 joueurs 
en simultané, où 
l’on peut à loisir 

se faire péter mutuel- 
lement. Bref, graphismes rétros 
en 2D, personnages mignons etc. 
sont les seuls ingrédients de ce 
soft qui ne devrait pas révolu- 
tionner le genre. 


EDITEUR... 
MACHINE. 


‘emprisonner dans une sphère 
os d'énergie ! 


Transformez 
votre Dreamcast en PC 


Alors qu'un adaptateur nommé VGA Box s'apprête à voir 
Le jour, permettant de jouer via un moniteur PC, Sega 
vient d'annoncer La sortie pour Le mois d'août 99 de 2 
nouveaux accessoires quasi inédits pour une console. IL 
s'agit en effet d'un disque dur et d'une imprimante qui 
viendront se brancher sur Les ports périphériques en 
USB. Surfer sur Internet grâce à sa Dreamcast deviendra 
alors un véritable plaisir. De nombreuses possibilités 
de jeux devraient aussi en tirer parti, et Là c'est 


’est Titus qui va s’oc- 

cuper de la conversion 

d’Erevatsju (titre en 
japonais), pour le marché 
européen. Rebaptisé Evil Zone 
pour le confort évident de la 
langue, le titre mettra en scène 
une dizaine de combattants au 
look très nippon. Ainsi, vous 
trouverez, par exemple, parmi 
les protagonistes, un 
clone de Bioman 
ou encore la très 
désormais clas- 
sique petite fille 
japonaise aux gros 
yeux et aux pou- 
mons larges. Autre- 
ment, la seconde caractéris- 
tique de ce soft est de proposer 
des coups spéciaux spectacu- 
laires et facilement réalisables 
pour le joueur néophyte lambda. 
Quelle préciosité ! 

. Le point fort d’Evil Zone est 
sans conteste son gameplay 
très agréable et maniable. Pour 
cause :l’interface ne contient 


Un jeu de 


baston 
déguisé 


que deux boutons en guise de 
coups. L’un sert pour la parade 
et l’autre pour effectuer des 
attaques. Cette configuration 
apparemment très simpliste 
n'empêche pas Evil Zone de 


fourmiller d’innombrables 


coups spéciaux, puisque des 
manipulations (style quart de 
tour) à la croix de direction 

viennent s’ajouter judi- 
cieusement à la 


tant dans l’esprit 
de Rival Schools, 
des séquences en 
temps réel vien- 

nent se greffer aux 
affrontements et confèrent au 
titre une sacrée pêche ! A part 


cela, l’éditeur prévoit de chan- 


ger le style des musiques, essen- 
tiellement constituées de varié- 
toches japs insipides dans la 
mouture originale ! Bien sûr, 
pour plus de détails, rendez- 
vous au mois de mai dans les 
colonnes des prochains tests ! 


prise en main. Res- 


tout bonus ! 


® 

LA, 
Quanp FGRE fat 
MoofFiee LE ouverte 
Pour fixe 
LE VETTLO 


champion sportif, d'autres s'entraînent sans 
relâche dans l'espoir d'obtenir la couronne 
mondiale de Tekken 3 ! Une finale 


LONCOUFS 


Tekken 3 


La confrontation mondiale 


autel 


Woveesss 


jouant à Super Bowling. 
reste que Le jeu, prévu pour 
devrait - sauf désastre - pas sortir du territoire 
japonais. 


La N64 se met en boule 


La seule bonne nouvelle 
Le mois de mars, ne 


On retient notre souffle. 


e mercredi 27 janvier, 

le Namco Station de 

Londres accueillait la 
tant attendue finale mondiale 
de Tekken 3. Après des semaines 
d'entraînement acharné et des 
kilomètres de sparadrap, les 
18 champions internationaux 
ainsi que les 14 sélectionnés via 
Internet allaient enfin pouvoir 
s'affronter à grand renfort de 
hits combos et de bottes secrètes. 
Pour la première fois à l’échelle 
mondiale, un titre de champion 
du monde allait être décerné à 
un joueur sur console ! Preuve 
de l’importance de l'événement, 
la presse s’était déplacée en 


vement son pou- 

lain... une véri- 

table ambiance de 

Coupe du Monde, la 
beauferie en moins. Une finale 
survoltée, certes, mais pas au 
détriment du beau jeu. Au fil 
des combats, toujours plus tech- 
niques et impressionnants, alors 
qu’on se rapprochait de la finale, 
quelques personnalités sortirent 
du lot. Des paris s’organisaient 
et pour la plupart les noms de 
l'Espagnol Juan Talavera, Jonas 
Nordstron le Suédois, Ryan Heart 
le champion de Namco, ou bien 
Carl Maxwell venu d'Australie, 
circulaient. Alors me direz-vous, 
et notre Pierre Landousy natio- 
nal, qu’est-il devenu ? Malheu- 


PACE 


reusement pour Pierre, la chance 
ne lui a pas souri cette fois-ci. 
Dès lors l’aventure s’acheva au 
troisième tour, non sans avoir 
livré de splendides joutes. En ce 
qui concerne le mystérieux amé- 
ricain, précédé d’une réputation 
de killer, ce dernier ne se montra 
pas à la hauteur de sa notoriété 
et sombra dès les premiers 
assauts adverses. La vie est par- 
fois cruelle ! Vers 20 heures, la 
tension atteint son paroxysme. 
Tous les regards convergeaient 
vers l’estrade théâtrale du 
combat final opposant Ryan 
Heart alias Paul Phoenix à Jonas 
Nordstron - moins détendu que 


: insi deux char- 
Eh bien, il ne manquait plus qu'une simulation de masse. Ainsi session F 
: à = FE Ur chaque délégation mantes soeurs - 
bowling à La pauvre N64 ! Grâce aux génies créatifs É Le AUS 7 ë 
d'Athena, Les heureux possesseurs de l'unique se fit un devoir LS spnoncels c incarnant Nina. Le 
. È 
console floue du monde vont connaître l'extase en d'encourager acti- DONNÉE <|> score (3-0) fut sans 


appel et c’est fina- 

lement Ryan 

Heart, le cham- 
pion anglais des salles 
d’arcade Namco, qui se vit 
remettre le chèque de 5 000 dol- 
lars - que l’intéressé souhaitait 
mettre à la banque -, ainsi que 
la borne d’arcade Tekken 3, des 
mains du directeur général de 
Namco Japon, Nakamura San 
visiblement ravi. Finalement 
cette soirée médiatique animée 
dans un excellent esprit, prouva 
à nouveau que les jeux vidéo 
étaient bel et bien parvenus à 
s’extirper de leur ghetto. Une 
expérience que chacun souhaite 
voir se renouveler dans les mois 
à venir... surtout Ryan ! 


- d’ une centrale d’ achats pe 


Vous voulez concrétiser un projet d ouverture 


- d’un important budg, 


z NINTENDO 


64 


ON 


RDS LEE EUR 


ou vous possédez déjà un magasin ? 
Vous voulez bé 


(depuis Plus. de 6 net, 
rmante, 


- d’une notoriété nationale, et faire partie 
d’ une chaine de magasins dynamique ? 
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oser prendre des risques. Codemasters n'est 
peut-être plus un petit, mais il tente tout de 


même d'imposer un nouveau sport sur 


V'e) 


La PlayStation et le foot U.S. 


A L'occasion du 33ème Super Boul qui s'est tenu Le 
31 janvier à Miami, Sony U.S. avait déployé 
l'artillerie lourde afin de marquer Le coup. Partenaire 
de L'événement depuis 1995, Sony présentait ses 
meilleures simulations de foot U.S. à tous Les fans 
attroupés. Un grand moment de sport réel et virtuel, 
mais surtout un coup de pub énorme pour La PlayStation, 
Le Super Boul étant l'événement Le plus médiatisé 
des Etats-Unis, avec plus de 80 millions de 
téléspectateurs. Et Là tout est dit ! 
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e sport très récent, qu'est 

C le downhill mountain 
biking, est un véritable 

test des nerfs, de l'équilibre et des 
compétences de pilotage. En tout 
cas, dans la vraie vie. Certains 
d’entre vous en ont peut-être vu 
quelques extraits sur les chaînes 
sportives du câble. Le but est très 
simple. il s’agit tout simplement 
d’une course de mountain bike, 
commençant au sommet d’un 
flanc de montagne et s’achevant 
en bas. Logique. Les frappadingues 
qui s’y adonnent ne connaissent 
pas les mots « frein » et « pru- 
dence », mais plutôt « plus vite », 


CODEMASTERS 
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Mountain Racing 


trucs-là ! Vous aurez à gérer éga- 
lement la fatigue, car pédaler 
sans arrêt c’est bien beau, mais 
c’est crevant. En tout, 24 circuits 
sont prévus, de même que des 
concurrents avec leurs caracté- 
ristiques propres et une agressi- 
vité de première classe. Modes 
de jeu classiques, comprenant 2 
joueurs en écran splitté, time 
attack et championnat, mais aussi 
un trick contest, permettant de 
montrer les plus belles figures de 
freestyle que vous pourrez tirer 
de votre 2 roues. Dans les autres 
modes, vous pourrez bien sûr 
vous la péter avec ces mêmes 


«tout droit » et « aïe, figures (360°, wheelie, 
j'ai une fracture etc.), mais cela ne 
! - « ee i 
ouverte!» Ze No Fear vous apportera rien 
Des fous, quoi. Are Le de plus que de nou- 
Codemasters pro- ANHNOUCIE) velles chances de 


pose avec No Fear 

de retrouver un peu les sensa- 
tions terribles qui doivent tant 
motiver ces sportifs de l'extrême. 
Le principe est donc tout aussi 
simple que celui du sport et pro- 
posera autant de faire la course 
le plus simplement du monde 
que d'apprendre à monter le vélo 
le plus performant à grands coups 
d’aluminium et de roues à bâtons. 
Ce qui change par rapport à 
d’autres types de course, c’est 
tout d’abord la politique à adop- 
ter, comme, par exemple, la ges- 
tion des concurrents. Si vous talon- 
nez l’un d’eux, l’agressivité ne 
sera pas le seul ingrédient de la 
victoire. Car si vous le frôler un 
peu trop, c’est le viandage assuré 
et il n’y a pas d’air-bag sur ces 


voir vos os de plus 
près. Côté technique, un pro- 
grammeur diplômé de partout 
s’occupera exclusivement de 
coder les modèles physiques des 
vélos. Les musiques devraient 
être dans la vague sport extrême 
et l’ensernble des bruitages semble 
d'ores et déjà coller parfaitement 
à la réalité. La vue intérieure, bien 
qu’étant assez peu jouable pour 
le moment, offre déjà des sen- 
sations raisonnables, mais les 
développeurs devront accélérer 
le moteur et renforcer la distance 
d’affichage pour permettre aux 
joueurs de goûter à la fameuse 
No Fear Attitude qui dit tout sim- 
plement : la clé de la victoire, 
c’est de maîtriser sa peur. Fris- 
sons prévus pour fin mars 99 ! 


un eu très original tranchant avec les demières 


productions cu moment. 


EDITEUR. 


MACHINE . 
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Le retour de WipEout 


Le jeu fétiche de Psygnosis reprend en effet du service, 


pour La troisième fois sur PlayStation. Au programme des 
réjouissances, on retrouvera 8 nouveaux circuits bien 
speedés et tortueux, 3 hargneuses équipes inédites, sans 
oublier quelques modes encore tenus secrets et une 
compatibilité Dual Shock. IL sera difficile d'attendre 
jusqu'à l'automne prochain. Entre GT2 et WipEout 3, La 


guerre s'annonce épique. 


Une bestiole 

& vous dévoile 
dla sortie du BR 
M niveau, pour È 


récompenser : 


Cerains tableaux 

BE possèdent des 

télétransporteurs qui 
vous amènent à à 

d'autres mondes. 
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hème super récurrent 
T dans les jeux vidéo : un 
méchant-pas-beau kid- 
nappe une belle princesse pour 
vous donner une excuse de jouer 
à votre console favorite. Parfait 
compromis entre Bomberman 
: et Devil Dice, Mucho synthétise 
les concepts des deux jeux. Du 
premier, il conserve le principe 
des tableaux à 
passer dans les- 
quels vous devrez 
: trouver la sortie. 
Et du second, il 
reprend l’idée des 
‘. rotations manuelles que vous 
effectuerez sur les éléments du 
décor pour vous déplacer. Mais 
ne vous affolez pas, je vais tout 
vous expliquer ! 
Mélange savant entre l’arcade 
et la réflexion, vous aurez le 
choix entre cinq curieux per- 
sonnages à la carrure ramas- 
sée et aux caractéristiques dif- 


Du chevalier. 


au mexicain: 


férentes (en vitesse d'attaque 
et de déplacement). Le jeu se 
déroule de la façon suivante : 
le tableau est divisé en plusieurs 
damiers. Pour créer des che- 
mins, des rotations de parcelles 
sont parfois nécessaires pour 
dégager des accès aux coffres. 
Les coffres rouges vous confè- 
rent des options de sauts, d’in- 
vincibilité tempo- 
raire ou du temps 
supplémentaire, 
tandis que les 
coffres bleus recè- 
lent d’étranges 

petites créatures que vous déli- 
vrerez. Au bout de trois coffres 
bleus ouverts, la sortie du 
tableau se dévoile ! C’est tout 
bête ! Doté de dix niveaux aux 
challenges surpuissants, Mucho 
semble très fun. Un soft dia- 
bolique avec lequel il va falloir 
compter en avril, en tout cas 
pour les fans de Bomberman. 


PIN 


RE 
MD) De 
Europe 


dans la rubrique Zoom, Virgin Interactive 
prévoit déjà, pour avril en Europe, 
la nr cr troisié spisod 


Le paradis selon Sega 


Pour Jean- 
François 
Cecillion, 
président de 
Sega Europe, 
La Dreamcast 
a Le potentiel 
pour attirer 
Les plus jeunes 
mais aussi Les 
femmes, encore 
trop marginales 
dans Le monde 
du jeu vidéo. 
Grâce aux 
applications 
via Internet 
| de La console, 
des stratégies 
| marketing plus 
ciblées seront 
entreprises 
dans ce sens. 
| Pourtant, il 
est hors de question de tenir des discours minimalistes 
du genre : « N'achetez ni Sony, ni Nintendo. » 
Chacun sera Libre de ses choix et pourra posséder 
La ou Les machines qu'il souhaitera. Sega reconnaît 
ses erreurs et vient en paix. Une vision peut-être un 
peu idyllique d'une industrie où Les rivalités sont 
exacerbées mais qui a Le mérite de placer Les joueurs 
au centre des débats. Merci M. Sega. 


AR 


STREET FIGHTER ZERO 3 
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n peut dire que l’éditeur 

anglais ne chôme pas ! 

Contrairement à Marvel 
VS Street (en preview dans les 
pages voisines), le titre de Capcom 
apporte de réelles nouveautés 
comme la possibilité d’up-grader 
un perso, de le sauvegarder sur 
Memory Card, de continuer une 
partie dans le métro ou ailleurs 
via la Pocket Station. Le système 
de jeu, quant à lui, 
a aussi été revisité 
puisque les pro- 
jections ne s’ef- 
fectuent désormais 
plus en pressant un 
bouton poing mais trois simul- 
tanément. De plus vous pourrez 
maintenant repêcher votre adver- 
saire dans l’air et déterminer quel 
type (parmi trois) de super combo 
« Ism » vous désirez utiliser. Dans 
ces conditions, il est difficile de 
ne pas trouver chaussure à son 
pied ! 


Bulrisns 
COMPTE 
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Le jeu proposera une impres- 
sionnante galerie de combat- 
tants issus des différents hori- 
zons de l’univers des Street. Un 
total de 31 persos regroupant 
les héros de la saga Super, Zero 
et d’autres jeux à succès de 
Capcom comme Final Fight. 
Ainsi des noms tels que Hawk, 
Deejay ou Fei Long vous diront 
sûrement quelque chose. Cette 
suite annonce aussi 
la première appa- 
rition de Blanka, 
Bison et Balrog 
dans la série Zero 
ainsi que de petits 
nouveaux sortis de l’imagina- 
tion fertile des programmeurs, 
comme Mika la catcheuse Sentai, 
Karin la bourgeoise du 7e ou 
Cody le prisonnier. Les posses- 
seurs de PlayStation PAL risquent 
donc d’atteindre le septième 
ciel le mois prochain, alors 
patience ! 


Europe 


de shoots, R-Type Delta, utilise enfin: 
la 3D. Et ça s'annonce grandiose : 
graphismes et effets actuels, 
jouabilité à l'ancienne : le top ! 


PH EDITEUR... 
Du MACHINE... 
DA SORTIE EN EUROPE . 
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Le deuxième 
; niveau 
comporte un 


original, avec 
des blocs 
chutant de 
haut en bas. 
A vous de 
trouver la 
route idéales! 


’est sûr, pour la plu- 
part, on est en face 
d’un soft bien ringard 


qui nous ramène aux premiers 
temps du jeu vidéo. C'est vrai 
que les shoot’em up, ce n’est 
pas de première jeunesse, mais 
c’est toujours aussi sympa, d’au- 
tant que ce R-Type-là est parti 
pour nous en mettre plein les 
mirettes. 

Le scénario n’a pas 
changé depuis 15 
ans : aliens, baston, 
héros, etc. Glissons donc. Côté 
gameplay, R-Type Delta conserve 
la formule qui marche, avec deux- 
trois nouveautés. Tout d’abord, 
vous aurez le choix entre 3 appa- 
reils, qui gèrent le module et les 
bonus de façons différentes. Ce 
qui nous donne du coup un tas 
d'armes diverses et nouvelles, 


out-simple 


en plus de celles des épisodes 
précédents. Pas de quoi faire 
une révolution, cependant, le 
titre reste fidèle à lui-même. 
C’est donc du côté technique 
que les développeurs d’irem 
sont allés pêcher la nouveauté. 
Entièrement en 3D temps réel, 
le jeu exploite désormais des 
effets spéciaux dignes de ce nom, 
des boss toujours plus 

impressionnants, des 

variations d’angle 
de vue aux moments 
critiques, pour un rendu qui nous 
rapproche énormément de 
Raystorm. Mais la différence avec 
ce dernier, qui s’est gardé la 
palme du meilleur shoot tradi- 
tionnel pendant longtemps sur 
PlayStation, c’est justement la 
griffe R-Type. Raystorm a du 
souci à se faire, croyez-moi. 


ee 
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d'âmes, 
Eidos a décidé de se remettre au football 


mpions L 


eague 


N a fait maintenant plus 
p. d’un an qu'EA Sports 
règne en maître absolu 
sur le créneau prolifique de la 
simulation de football et réduit 
à néant, à intervalle régulier (un 
jeu de foot tous les 6 mois, c’est 
plutôt un bon rythme, non ?), tous 
les espoirs des concurrents qui, 
à une certaine époque, pouvaient 
être qualifiés de potentiels. Tiens, 
on se demande d’ailleurs souvent 
pourquoi les éditeurs continuent 
à s'intéresser à ce sport, tant la 
différence de savoir- 

faire qui les sépare 
d'EA Sports a pris 
en quelques temps 
des allures de 
gouffre abyssal ! 
Parfois, ça frise le 
suicide marketing 

(Actua Soccer 3).Toujours est-il 
que cette situation tragi-comique 
n’a pas découragé le grand Eidos. 
Pour sa troisième incursion dans 
le monde du ballon rond virtuel 
(souvenez-vous, Olympique Soccer 
et World League Soccer’ 98), l'édi- 
teur a toutefois choisi de prendre 
quelques petites précautions, en 
investissant cette fois dans une 
licence et pas dans n’importe 
laquelle : celle de la ligue des 
champions de l'UEFA. Une com- 
pétition prestigieuse qui réunit 


tous les ans les meilleurs clubs 
européens. Rappelons au passage, 
pour votre culture personnelle, 
qu'environ 215 millions de télé- 
spectateurs ont suivi la saison 
97/98 et que la finale 98 a ras- 
semblé plus de 500 millions de 
téléspectateurs ! Une audience 
record qui classe cette compéti- 
tion parmi les événements spor- 
tifs les plus regardés au monde ! 
C’est y pas beau ça madame ? 
En ce qui concerne le jeu à pro- 
prement parlé, Eidos nous promet 
tout un tas de trucs, 
notamment une 
) motion capture et 
une LA. au top des 
capacités de la 
PlayStation... 
Licence oblige, 
vous retrouverez 
tous les joueurs, équipes, maillots, 
logos, stades et sponsors de la 
saison 98/99. Vous pourrez 
également jouer avec les clubs 
vainqueurs des saisons passées, 
disputer en plus de la ligue des 
Champions, des matchs amicaux, 
des matchs scénario ou encore 
personnaliser vos tournois. Enfin, 
tous les commentaires seront 
assurés par Roger Zabel. Gulp ! 
Dernière précision, j'ai écrit ce 
test avec mes orteils. Respect. 


l 


HTEIM EE 
ANA 
bg A La à : 
hu agi rl A l'instar d'ISS Pro sur N64, UEFA Champions League Au menu: toutes les équipes et les Joueurs, 
tal See KA proposera un mode scénario. Une bonne idée. de la saison 98/99 
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mêmes services as: 
s fous nos magasins 
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0, rue de Bras 3, rue du Belle 94-96 rue Victor Hugo | 19, rue du Maréchal 
face fnac place du marché rue piétonne place du Théätr 


OI Int : 

avec la sortie de 

Gex 3, Croc 2 fera donc 
face au même concurrent 
que son premier épisode. 
Lézard contre croco, 


Le tsunami Final Fantasy 


Bien que Les derniers jeux Squaresoft ne se soient pas 


particulièrement illustrés, La magie de Final 
opère toujours. Ainsi, en quelques semaines, plus d'un 
million de petits Japonais se sont empressés de 
réserver Leur FFVIII (sorti Le 11 février dernier), 
pulvérisant de ce fait Le record de pré-commandes 
établit par FFVII. Pour l'occasion, tous Les magasins, 
y compris Les équivalents de nos Casino, ont participé 
Ah, un dernier détail concernant ceux 
qui n'auraient pas commandé : ils n'auront pas droit à 
un petit collier servant à accrocher Leur Pocket 


Fantasy 


à L'événement. 


Station, mais surtout ils vont devoir se Lever très 
très tôt pour se procurer FFVIII. Bonne chance ! 
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‘histoire est un éternel 

recommencement.…. Il y 

a de cela 2 ans, les pre- 
miers jeux de plates-formes en 
3D temps réel à liberté totale 
apparaissaient sur PlayStation. 
Dans le peloton de tête, Croc et 
Gex 3D. Maintenant, les 2 suites, 
respectivement Croc 2 et Gex 
3, se pointent à l’horizon, pour 
une nouvelle guerre. Et je pres- 
sens déjà le vainqueur ! 
En gros, voilà de quoi résumer 
beaucoup de suites. 
Croc 2 n'échappe 
pas à cette règle | 
quasi cosmique, | 
et les dévelop- 
peurs en ont fait 
un soft fidèle au prernier, tou- 
jours pour les plus jeunes, tout 
en améliorant quelques points- 
clés. Le principal, c’est la puis- 
sance du moteur, bien entendu. 
Ainsi, le jeu est deux fois plus 
rapide, plus fluide, avec des 
niveaux bien plus vastes et des 
loadings devenus insignifiants. 
Les graphismes sont plus fouillés, 


Lememe:en 
plus mieux 
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avec près de 35 styles différents 
au dire des programmeurs, et 
le gameplay semble bien plus 
profond. La caméra a fait l’ob- 
jet d'efforts particuliers (comme 
d'habitude...) et côté scénario, 
les gobbos et le gros méchant 
Dante sont toujours à l’ordre du 
jour. Mais les ch'tites boules de 
poils ridicules, les Gobbos or 
donc, sont désormais doués de 
parole. Ainsi, le soft ressemble 
un peu plus à un Banjo-Kazooie, 
et vous devrez 
résoudre les pro- 
blèmes de certains 
gobbos. L'ensemble 
se présente sous 
forme de mini 
quêtes introduisant un peu de 
variété dans les 45 niveaux 
prévus. Croc est capable de nou- 
veaux mouvements, comme se 
balancer à la corde, faire des 
sauts en hauteur ou en longueur, 
saisir et lancer des objets. Bref, 
pas de changements majeurs, 
mais des ajouts qui le rappro- 
chent un peu plus d’un Mario 64. 


Des scènes spéciales (course sur 
une boule de neige, deltaplane, 
karting) tiennent presque du mini 

et les secrets sont, eux aussi, 
plus nombreux. Certains items, 
par exemple, vous offriront des 
capacités, comme les goggles qui 
permettent de regarder en vue 
subjective à n’importe quel 
moment. Plus ou moins cachés, 


ils sont d’une aide précieuse, mais 
pas indispensables. Les boss, sont 
également plus impression- 
nants et les effets 
multiples d’interaction 

avec le décor per- 

mettent d'exploiter 

beaucoup plus 

celui-ci lors des 
confrontations. 


Après avoir libéré ce gobbo, if suffira de lui parler et il 


coupera cet arbre pour que vous p 


continuer. 


Croc 2 contre 
Gex 3, le combat 
s'annonce serré ! 


Sorry, you have no crystals! 


Quelque part dans le jeu, ce marchand chat attendra vos 
cristaux, pour vous offrir certains items particu 


usb Ef la Dreamcast, alors ? 


Fox Interactive (l'éditeur filiale de la célèbre boîte de cinoche), à qui appartient Argo- 
naut (les développeurs de Croc 2) et qui est distribué, de par chez nous, par Electro- 
nic Arts (les Maîtres du Monde), fait officiellement partie des partenaires Dream- 
cast. Questionnés à ce sujet, le monsieur marketing de la Fox avoue qu'effectivement 
une version Dreamcast de Croc 2 est envisagée, surtout — soi-disant — sous la pres- 
sion de Sega qui souhaiterait un titre de ce genre sur sa machine. En tout cas, quelques 
bureaux plus loin, dont on ne pouvait pas s'approcher, un autre projet secret était en 
cours de développement. Quant à savoir quoi exactement. On aurait dit une sorte 
de Starfox dans un tank... sur Dreamcast. Mais c'que j'en dis, hein. 


Europe. 


Le chiffre trois est la clé de voûte de ce 
nouvel opus de Dark Stalker. Pour preuve : 
trois nouveaux persos, trois modes de jeu, 


troisième épisode... Incroyable non ? 


Le pouvoir de Rapter lui confère une tronçonneuse ! 
Ua) 
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e dernier tournoi des 
C monstres sacrera l’une 

des créatures partici- 
pantes au rang d’ignominie la plus 
classe du monde ! Evidemment, 
on retrouve les habitués de la série 
comme Dimitri le Vampire pédant, 
Sasquatch le puissant nounours en 
peluche, le très recousu Victor, le 
MathusaiemienAnalcaris,Felicia 
et ses copines les chauves-souris, 
le squelettique 
Rapter, Rikuo 


lhomme-poisson, 
Talbath le loup (à 
ne pas confondre 
avec Tarba), Donovan 

le chasseur de monstres et enfin 
le très « sur la brèche » Pyron. 
Comme vous le savez, trois nou- 
veaux curieux streumons s’ajou- 
tent à la galerie des chimères. Ainsi, 
on notera la présence anecdotique 
du Petit Chaperon Rouge, de 
Q-Bee la fillette-abeille et de 
Jedah le suceur de sang « smart ». 
Soit un total de dix-huit combat- 
tants des ténèbres au service. 
des joueurs ! 

C'est un jeu Capcom donc, pas 


Une-réalisation 


sans surprise 


de surprise ! On tombera tout 
de suite sous le charme du rendu 
graphique qui fait la patte de 
l'éditeur nippon, c'est-à-dire des 
design et des animations très 
proches de l’esprit des dessins 
animés japonais. Pas de 3D 
démonstratives mais un bon jeu 
de baston comme on les aime ! 
Côté gameplay, la manial £ 
des coups spéciaux a été boni 
fiée. En effet, les 
attaques s’effec- 
tuent avec bien 
plus d’aisance 
comparé au pre- 
mier épisode qui 
demandait plus de rigueur dans 
les manipulations. Sinon rien de 
changé pour les super combos, 
à part une nouvelle attaque qui 
vous permet de créer vos propres 
enchaînements, à la manière de 
Street Fighter et son zero attack. 
Le décor de fond change et vous 
vous retrouvez dans une sorte 
de monde parallèle à la Bioman, 
dans lequel votre puissance est 
décuplée ! Autrement, un mode 
de jeu intéressant vous invite à 


créer votre propre personnage 
et à le customiser en force et en 
rapidité via des épreuves de com- 
bats visant à endurcir votre créa- 
ture. Vous pourrez ensuite sau- 
vegarder ses caractéristiques 
sur Memory Card et, pourquoi 
pas, affronter les personnages 
de vos amis. Et puis pour les 
amateurs d'art, une galerie 


d'images de vos héros vous offrira 
de quoi vous rincer l’œil entre 
deux parties survoltées.Très 
complet dans son genre, vous 
dis-je. Dark Stalkers 3 est prévu 
pour le mois d’avril et s'annonce 
d’ores et déjà comme un bon 
soft palliatif pour les blasés des 
Street Fighter ! Et on les 
comprend... 


Sega se lie à Toyota 


Le principal constructeur automobile nippon,Toyota, ne se 
contente pas de faire apparaître ses plus belles voitures 
dans Sega Rally 2. Désormais il vendra aussi des 
Dreamcast ! A partir du 15 février, c'est donc un 
influent allié qui viendra porter maïin-forte à Sega. 
L'objectif est clair : vendre au moins 50 000 consoles en 
1999 par ce biais. Ah ! j'oubliais, Toyota proposera 
aussi des softs et des accessoires pour La console 128 bits. 
Après Les voitures et Les jeux vidéo quelle sera La pro- 
chaîne étape pour Toyota ? Un stand de fruits et Légumes 
ou un présentoir pour Les chaussures, peut-être ? 


Rikuo fait. 
apparaître 
son 

élément, en 
l'occurence 


I} déclenchement 


furie. Quelle 
extravagance ! 


gothiques vont enfin 


pouvoir se mettre à la baston 


impressionnant : 
la taille des 
lasers qui 
occupent la 
moitié de 
l'écran ! 


FT 


Plus loin 


L'animation des protago- 
nistes est si fouillée et 
rapide qu'on ne fait, la plu- 
part du temps, pas atten- 
tion aux mimiques déli- 
rantes des personnages. 
Voici donc un exemple de 
ce que notre cerveau per- 
çoit en image subliminale. 
Fascinant. 


Des attitudes 
bien kitsch. 


Remarquez le sourire démoniaque du Petit Chaperon Rouge. 


Les attaques restent, dans cette 
version, très extravagante: 


Les petits clones de Felicia sont bien 
fourbes… 


Sasquatch est interloqué. 


qui est annoncé, c'est un énième cross-over 
commercial de derrière les fagots que nous 
pond Capcom. Marvel Super Heroes 


Les pouvoirs cumulés 
donnent lieu à des 
débauches d'effets 

spéciaux. et des 
dégâts non moins 
négligeables | 


Le jeu fourmille de 
détails. Derrière 
Datshim, on reconnaît 
Peter Parker. 
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NEW HERO... 


MARVEL SUPER HEROES 
VS STREET FIGHTER 


EDITEUR .… 
MACHINE. 


NEW HERQ. 


. CAPCOM/VIRGIN LE. 
.- PLAYSTATION 
.. AVRIL 99 


L'attaque de Vega combinée à celle de Blackheart prend la totalité de l'écran ! 


er Heroes 


Vs Stree 


etite blague pourrie pour 

commencer fort : qu’est- 

ce qui est vert, qui monte 
et qui descend ? Réponse : Hulk 
dans un ascenseur. Seconde 
blague : Qu'est-ce qui est rouge 
et qui gigote de partout ? 
Réponse : Ken dans un four à 
micro-ondes. Puisque je suis bien 
en forme, voici une dernière 
petite blague : Qu'est-ce qui 
n'apporte rien de neuf et va faire 
beaucoup de thunes ? 
Réponse : Marvel 
Super Heroes Vs 
Street Fighter. Eh 
oui, le énième 
cross-over de Capcom 
rassemble les persos de Street 
et de Marvel (dix-sept au total) 
sans proposer de nouveaux com- 
battants ou de système de jeu 
amélioré. Cela dit, le titre est 
loin d’être une daube techni- 
quement. Parmi le casting pres- 
tigieux du jeu, on notera la pré- 
sence de l’autosuffisant Captain 
Amerlock, du poseur Spider- 
keum, des classiques Ken et 
Ryu... Un soft qui n’arrive plus 
à nous surprendre, en somme. 


Mjn/2r5ios 
GDS GUVTE 


Fighter 


La RAM de la PlayStation n’ayant 
pas assez de mémoire, il ne sera 
malheureusement pas possible 
d’inverser ses deux combattants 
en cours de partie. Je vous rap- 
pelle quand même, qu’en arcade, 
ce point constituait l’attrait 
essentiel du jeu. En fait, vous ne 
choisirez ici qu’un personnage 
principal pour combattre, le 
second ne servant qu’en cas de 
contre-attaque et de super 
combos en duo. 

Je suis sûr que 

cette configura- 

tion vous rappelle 

déjà quelques sou- 
venirs, en l’occur- 
rence un certain X-MenVs Street 
Fighter. Mais il semble que l’édi- 
teur ait fait un petit effort en 
incluant un mode de jeu per- 
mettant de réellement utiliser 
les deux persos librement. Mais 
à quel prix ! En effet, le second 
joueur sera obligé de jouer avec 
vos deux mêmes combattants 
! Imaginez un match miroir 
Ken/Ryu contre Ryu/Ken.… C’est 
l’inversion du pauvre ! Cette 
piètre ruse de programmation 


permet à la PlayStation de ne 
mémoriser que deux héros, pour 
pouvoir gérer les changements 
pendant le jeu. Sinon cette mou- 
ture européenne se voit ampu- 
tée d’un curieux protagoniste 
qui sévissait dans la version japo- 
naise de MVS. Une personna- 
lité connue (du rire) venant du 
pays du Soleil Levant qui se bat- 


tait à coups de règles et de four- 
nitures scolaires. En outre, le 
jeu a été remis au goût du jour, 
pour nous européens ! En bref, 
sans être le titre de baston du 
siècle, MVS égayera sans doute 
les nuits des néophytes de la 
(longue) série des Street. Mais 
ils sont peu nombreux en ce 
monde... Verdict final en avril ! 


Shuma Gorath possède le don d'ubiquité lors de son attaque suprême ! 


a | 


On retrouve exactement 


les décors des 


anciennes versions de 
Street : paresse ou 


arnaque ? 


Le « Boudha-Flames » de 
Dalshim est toujours 
aussi dévastateur ! 


Omega 
Red use 
de son 
légendaire 
Facteur X ! 


Le second 
personnage 
intervient 
dans cette 
version qu'en 
cas de 
combos 

en duo ou de 
contre- 
attaque. 


2.7 Marvel Vs 
Street : 

une nouvelle 
recette 

avec d'anciens 


ingrédients ! 


Un mode 
cross-over étrange 


Le mode cross-over permet d'intervertir à n'importe quel instant ses 

combattants. Le seul problème est que vous serez obligé d'effectuer 

un infâme match « miroir » avec les deux mêmes équipes à l'écran. 
‘est mieux que rien mais bon, faut pas pousser... 


ANSIER 


p7.i 
Vous combattrez contre vos clones. 


| PRESS. START 
seen 


jeu dédié à la course automobile d'endurance la 
plus réputée de la planète, Infogrames a pris un 


près un réveil difficile à 

6 heures du matin 

(bouche pâteuse, langue 
sèche et oeil torve), me voilà 
confortablement installé dans 
la position du foetus dans l’un 
des innombrables sièges du train 
le plus rapide de la planète - le 
TGV - en compagnie d’une ving- 
taine d’autres journalistes, direc- 
tion Le Mans pour le WIP (le 
Work In Progress !) du dernier 
jeu d’Eutechnyx fort judicieu- 
sement intitulé Le Mans. Ah,au 
fait, je vous défie de passer plu- 
sieurs wagons avec 
un verre de cho- 
colat bouillant dans 


Unpremier 


des ralentis est projetée sur un 
écran géant un peu surexposé. 
Comme ça de loin, ça a l’air pas 
mal. Puis, Arthur Houtman le 
producer du jeu répond à nos 
questions, un grand moment de 
n'importe quoi : « Le Mans 
intègre des modèles physiques 
complexes qui en font une simu- 
lation pointue, tous les véhicules 
respectent à la lettre les don- 
nées techniques des construc- 
teurs. Nous avons également 
beaucoup travaillé sur l’I.A. 
Les concurrents n’ont pas de 
trajectoires pré- 

déterminées 

comme dans 


les pognes, sans M oÿjlelsh elle siiclsif GranTurismo.Le 


renverser la moi 

goutte sur la tête des 

voyageurs assoupis ; c’est fou ce 
que ça bouge un TGV. Environ | 
heure et demie plus tard, c’est 
l’arrivée au pays des rillettes 
mutantes. Là-bas un car nous 
attend pour nous emmener sur 
le célèbre site. Après une visite 
chirurgicale du circuit et un bon 
café, la présentation du titre 
d’Eutechnyx et les interviews 
peuvent commencer. On se croi- 
rait à la fac : plein de pupitres, 
une estrade et, derrière nous, 
des PlayStation et des télévi- 
seurs, mais, avant le jeu, le travail. 
En guise d'ouverture, une vidéo 


Cao) 


Mans se situe en 

terme de réalisme 

au-dessus de GT !» Après de 
telles déclarations, difficile de 
résister au bêta test. Malheu- 
reusement, après un petit tour 
de circuit, on déchante vite. C’est 
incontestable, techniquement, 
le soft est à la traîne et c’est 
plutôt inquiétant pour un titre 
en phase finale de développe- 
ment ! N’ayons pas peur des 
mots, Le Mans est laid. Les gra- 
phismes grossiers en basse réso- 
lution ne sont pas franchement 
représentatifs des progrès qui 
ont été fait en matière de pro- 
grammation sur Play. On est très 


PlayStation 


SORTIE EN EUROPE. 


INFOGRAMES 


. PLAYSTATION 
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loin de GT, Colin McRae Rally, 
TOCA 2 ou encore Need For 
Speed 3. Mais le plus drama- 
tique reste les sensations de 
conduite : pas assez speed pour 
de l’arcade, trop simplistes pour 
de la simulation (on a l’im- 
pression de piloter un aéro- 
glisseur), là encore Le Mans sup- 


porte mal la comparaison avec 
les dernières grandes produc- 
tions du genre. Sans vouloir 
jouer les rabat-joie, vu le peu 
de temps dont disposent les 
développeurs pour rectifier le 
tir, c’est plutôt mal barré... A 
moins que Dieu lui-même ne 
leur vienne en aïde. 


00:00:12 


Des graphismes insipides indignes d'un événement sportif de cette 
envergure. 


Après M6 
Turbo Racing 
et C3 Racing, 
un troisième 
échec pour 
Eutechnyx ? 


La version bêta 
proposait deux 
styles de pilotage : 
arcade et simu: 
Aucun des deux 
n'était probant. 


Séquence pessimmiste : 
Le Mans a tousiles. 
stygmates du nanare 
vidéo-ludique. 
Eutechnyx parviendra] 
t-il à rectifier le tir ? 


ON 
Ÿ 


"| Le Mans en détail 


16 voitures officielles 


2 circuits officiels (Le Mans et le Bugatti) 


4 circuits fictifs 


Gestion de la météo, des pannes et des dégâts 


9 points de réglages 


2 styles de conduite (arcade et simulation) 

2 championnats (vitesse et endurance) 

Possibilité de jouer les 24 H du Mans en 24 minutes ou en 24 heures 
en sauvegardant ! 

Un mode 2 joueurs en split 

Un fame rate de 30 images par seconde 


Europe 


C'est désormais un dogme chez Electronic Arts : 
les jeux qui marchent ont des suites. 
Need for Speed en est à son quatrième volet 


+ et ça se présente bien ! 


NEED FOR SPEED 4 


PlayStation 


EDITEUR 
MACHINE. . 


SORTIE EN EUROPE. 


ELECTRONIC ARTS 
. PLAYSTATION 
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Le jeu gérera 
la météo, bien sûr, 
aussi bien 
intempéries que 
jour/nuit. 


La modélisation 
des véhicules est 
un point 

central des efforts 
des graphistes. 


Conçu pour une expérience 
unique et novatrice. » Voilà 
comment commence le 
dossier de presse de Need for 
Speed 4. Parce que c’est vrai, quel 
est l’intérêt d’une suite, si elle 
n'offre rien de neuf ? Bon, allez, 
on arrête un peu l'ironie, après 
tout, le 3 nous avait beaucoup plu, 
et, après avoir joué un peu à cette 
suite, les choses se présentent 
bien. En gros, EA suit le mouve- 
ment, en orientant NfS4 vers un 
réalisme plus poussé. Technique- 
ment, on aura ainsi droit à des 
points de déformation sur les 
véhicules, à la manière d'un Colin 
McRae Rally, des graphismes 
retravaillés, histoire de se mettre 
aux standards du jour (Soul Reaver, 
suivez mon regard), des intérieurs 
de véhicules modélisés en 3D, 
des conducteurs visibles, etc. On 
pourra aussi, entre autres détails, 
customiser les plaques d’imma- 
triculation pour se mettre par 
exemple « the beauf” touch » ou 


s'amuser avec les clignotants et 
autres phares de la voiture. Mais 
le plus intéressant se situe au 
niveau des modes de jeu. D'abord, 
le fameux mode poursuite 
permettra d’incarner flics comme 
voyous et ainsi de se livrer, à 
2 joueurs, à des courses-pour- 
suites d’anthologie. Ensuite, un 
nouveau mode apparaît : le 
trophée GT et Critérium, faisant 
appel à la gestion des gains pour 
la customisation, la réparation ou 
l'achat de véhicules. Et, pour finir, 
le plus intéressant reste à mon 
avis le mode enjeu, qui propose 
un championnat avec des mises ! 
Ainsi, ce sont les voitures de 
l'adversaire qu’on remporte, grâce 
à un transfert de données de la 
Memory Card du perdant à 
celle du gagnant. De plus, cela 
concerne autant le véhicule que 
les customisations qui y ont été 
apportées ! Reste à voir si on peut 
gruger avec l’écran de gestion des 
Memory. 


Le quatrième 
volet 
prometteur 
d’un titre 
‘fort apprécié 


Evidemme 
prévu 


Plus loi Côté N64 


Electonic Arts travaille aussi sur un jeu un peu bâtard 
basé sur la New Beetle, la Coccinelle pour jeunes- 
cadres-dynamiques-un-peu-friqués. Orienté arcade, 
Beetle Mania proposera des bonus divers répartis sur 
les circuits, avec des raccourcis cachés, etc. pour ce 
qui est des parties courses du soft. Car celui-ci inté- 
grera des éléments de recherche, sans doute à la 
manière de Diddy Kong Racing. La personnalisation 
de sa Beetle fera, en outre, partie du jeu. Un mode 
multi-joueurs à 4 en simultané est évidemment prévu, 
avec, au choix, une compétition sur 9 circuits ou le 
Beetle Bang, proposant de rassembler des parties de 
Coccinelle de différentes couleurs, en évitant les 
attaques des autres joueurs, puis de franchir la ligne 
d'arrivée en premier. 


FRERES 


NetPad 


PAR CHRIS (cdelpierre@hfp.fr 


SOURCES (LISTE NON EXHAUSTIVE) 

FGNonline, The Magic Box, Next-Generation, 
IGN64, Gamespot, Segadreamcast, 
Dreamcaster, Gaming Age, PSXIGN, Retokyo.… 


LIT JANVIER 1999 


Konami annonce ISS et Track & Field sur 


Dreamcast. Dates de sorties indéfinies. 


« LES LAISSÉS POUR COMPTE D'INTERNET AUJOURD'HUI SERONT LES ILLETTRÉS DE DEMAIN.» 
JE NE SAIS PLUS OÙ J'AI ENTENDU ÇA, MAIS CETTE PHRASE ASSASSINE ME PARAÎT ASSEZ 
VRAIE. A L'HEURE DE L'INFORMATION MONDIALE, LE NET EST UNE SOURCE INÉPUISABLE DE 
RUMEURS, DE VÉRITÉS, D'ESPOIRS ET D'ÉLÉMENTS PLUS OU MOINS FONDÉS. HISTOIRE DE 
VOUS TENIR AU COURANT DE CE QUI SE PASSE AU JOUR LE JOUR, VOICI COMPILÉES, SUR 
PLUSIEURS PAGES, LES NEWS QU'ON A TROUVÉES SUR LE WEB, AU COURS DU DERNIER MOIS 
(PÉRIODE DU 10 AU 10). ATTENTION, TOUT ÉLÉMENT TROUVÉ SUR LE RÉSEAU MONDIAL EST 
SUJET À CAUTION ET NOUS NE GARANTISSONS PAS LA VÉRACITÉ DE TOUT CE QUI SE TROUVE 
ICI ! VOUS DÉCOUVREZ TOUT CELA AVEC UN PEU DE RETARD MAIS, AU MOINS, VOUS N'AVEZ 
PAS À PASSER DES HEURES SUR LE NET POUR LES CHERCHER. ET ÇA, CROYEZ-MOI, C'EST UN 
LUXE... ET UNE ÉCONOMIE CERTAINE ! 


os chaudes du Neï 


Les inf 


Le jeu propose 8 engins conduits par les diffé- 
rents personnages de Final Fantasy. Un titre 
dans la veine de Mario Kart, apparemment. 
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Acclaim prévoit une suite à son Souih Park N64 
Le studio Iguana ne pourra apparemment pas 
s'en occuper car il donne la priorité à Turok 3 


Dungeons & Dragons Collection, de Capcom, 
est prévu le 4 mars sur... Saturn ! Oui, elle vit 
encore, quelque part. 


SNK of America a baissé le prix de la Neo Geo 
CD à 129 dollars (moins de 800 francs). Cette 
offre exceptionnelle prend fin en février. 


Imagineer travaille sur un jeu « à la Doom » 
appelé Expendable, dans lequel vous jouez le 
rôle d'un space marine. Il est prévu en mai sur 
PlaySiation et Dreamcast. 


GT Interactive prévoit d'adapter Unreal sur 
PlaySiation ! 


Sega annonce qu'il a vendu plus de 500 000 
Dreamcast. Shoichiro Irimajiri, président de 
Sega, prévoit d'en vendre un million d'ici mars 
99. Va-t-il réussir son pari ? Très optimiste, 
M. lrimafjiri espère que Sega va posséder la moitié 
du marché des consoles de salon d'ici 5 ans. 


Sega prépare une nouvelle simulation de football, 
en arcade, qui portera le nom de Flash Soccer. 


Square prévoit de sortir le jeu Chocobo Racing : 
Genkaiheno Road, le 18 mars, sur PlayStation. 


NEXT intelligence 
HRÊz 

SNK travaille sur une version arcade (et en 2D) Semen Unreal For PlasSiation 

de Faïal Fury 4. 11. RS En a 


January 15,1999 


PlayStation es everywhere should be 
st av # 


I enème ie vas of fret person shocters connues space, with nather id 
Software or Ep giving each other en snch. Quake D be oleased for 
FlaÿStaion on March 2ad. Quake I: Arena is announce for Mac Unreal 
Tournament snounced fer Mac 


Epise VP, Mu Rein dectnad Lo comment Fa hi toy. 


next srour serrer Publiches lon Esade 


Le Dexdrive est prévu fin janvier aux Etats-Unis. 
Cet appareil remplace la Memory Card de la 
N64 et permet de charger (ou d'envoyer) des 
sauvegardes à partir du Net. 


Acclaim travaille sur Turok 3, pour N64. Le jeu 
est prévu pour Noël 99. 


Electronic Arts a récupéré les jeux Tiger Woods 
(PlayStation) mis en vente, pour traquer un 
dessin animé illégal de South Park caché sur 
une des pistes du CD. Ce dernier n'est lisible 
que sur un PC et lorsqu'on sait où le trouver. 
Pour l'instant, nous n'avons pas réussi 


Konami envisage de sortir au moins 3 titres sur 
Dreamcast lors du lancement de cette dernière 
aux Etats-Unis. On parle d'un jeu dans la veine 
d’Afterburner et, surtout, de l'adaptation d'un 
classique de Konami. Castlevania ? 
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Dans le jeu Seaman, sur Dreamcast, vous par- 
lez à un poisson qui possède un visage d'hom- 
me (?). I! vous répond et peut évoluer de diffé- 
rentes manières, pour devenir une plante, un 
autre animal ou encore... un humain 


Rumeur : Taito et 

titres sur la Neo Geo Pocket Couleur, prévue 

our le 19 mars. Toujours sur Neo Couleur, on 
oit un jeu de combats qui s'appellerait SNK 
apcom 


Square envisage de sortir une suite à l'un de 
ses titres les plus célèbres. On ne sait pas de 
quel jeu il s'agit mais on parle d'un événement 


extraordinaire, Peut-être un titre Dreamcast ? 


FF9? 


Le PDG d'Hudson Soft a révélé à certains 
médias japonais que la PlayStation 2 sortirait 
en 99. La console serait capable de gérer des 
effets spéciaux à la Terminator 2 en haute 
résolution et en temps réel. Hmmm.… 


Imagineer va adapter Redline Racer, une simu- 
lation de motos PC, sur Dreamcast. 


Gamespot News 


Pushing the Red Line 


Sony sort au Japon une nouvelle série de 
PlayStation : le modèle 7501. Celle-ci est 
proposée à 15 000 yens (soit 1 800 yens de 
moins que les modèles précédents) et sa 
consiruction est censée éviter tout piratage 


Rumeur : Sony va sortir une nouvelle borne 
d'arcade basée sur la technologie PlayStation 
2. Les premiers titres seront un jeu de combats 
et un soft de co S rammés par Namco 


Rumeur : Game Aris aurait cédé la licence de 
Grandia à Sony, qui prévoirait de le sortir sur 
PlayStation cette année 


Selon le Wall Sireet Journal, le total des ventes 
de jeux et consoles atteint les 6,3 milliards de 
dollars en 98 (environ 37 milliards de francs). 
Une progression de 24 % par rapport à 97 ! 


Rayman 2 sur PlayStation est reporté, au profit 
de la version N64. On le prévoit maintenant 
pour la fin de l'année 


intelligence 


The Silence Has Been Broken 
A Project Directer for Konami's upeoming highly anticipated 


honor adventure game, Silent Hil, has spoken about the 
differences it vil offer in comparison to Resident Evil 


“January 20, 1999 


Many es have appear ince the release 

fCapeoe Highirated Resident Evil, 

each mine to offer he next step in horror 

gaming Predictably, neÿ have aiaye fl 
Ke 


prrsendered environment 


“Pehaps he moe immedhate iference between Resident EI 1 Sent 
Hi Our use of Fu rendre environment," emiained he spokesperson. 
In Resident Bilal he background were preendere, us Foret 
developers to preset the amer Fo each seene. We as not rastncted an hat 
ay, ou cames fee roaning and ts has allowed us (9 gjve te layer à 
floak tion on the conwlle This gjves the player mors control over their 
ES 


Silent His sleted 0 ah in the US où February ZrdFor PlayStation Von 
have been trame 


Mindscape annonce l'adaptation de Prince of Persia 
sur Game Boy Color. Le jeu sortira en avril et 
proposera une quarantaine d'heures de jeu. 
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La Neo Geo Pocket est prévue pour le 19 mars 
au Japon. Parmi les titres adaptés, la plupart 
des jeux de combats SNK répondent présents : 
KoF Round 2, Fatal Fury First Contact, Samuraï 
Spirits 2, World Heroes... KoF Round 2 serait 
« linkable » à KoF sur Dreamcast. On attend de 
voir de quelle façon cela marche. 


Nei@d 


LES INFOS CHAUDES DU NET 


Rumeur : Grandia/1l de Game Aris,:inelurait un 
mode de jeu inédit, permettant à 2*joueurs de 
s'y essayer en même temps 


Le nouveau jeu d'arcade de AM2, Ferrari F355, 
utilisera 4 (oui, 4 !) cartes Naomi (pour produi- 
re environ 12 millions de polygones/seconde) 
et 8 écrans :’un pour voir en face et deux autres 
pour les côtés. La conversion sur Dreamcast 
semble difficile: 


Un émulateur N64 disponible sur le Net — Ul- 
traHLE - permet de faire tourner Mario ou Zelda 
en 640x480, 800x600 et même 1024x768 
sur les PC les plus puissants. 


Rumeur : Sega prévoit de convertir sa simula- 
tion de foot arcade, Virtua Siriker 2 version 99, 
sur Dreamcast, en avril 99 


Les pré-commandes de FFVIII dépassent le 
million d'unités au Japon ! Du jamais vu ! 


Power Stone, le jeu de combats de Capcom, 
prévu le 25 février sur Dreamcast, propose 
différents mini jeux qu'on peut charger à partir 
d’un accès Internet. 


Sega va utiliser le sumotoru Konishiki, 36 ans, 
pour promouvoir la Dreamcast au travers de 
spots de pubs « décalés ». 
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Racing Lagoon est un nouveau titre Square, 
censé être un «High Speed RPG ». Vous y incar- 
nez un jeune conducteur plein de fougue, prêt à 
relever tous les défis. Vous achetez de l'équipe- 
ment, récupérez des informations. Une simu de 
courses un tantinet décalée, en somme. 


KID prévoit de sortir un jeu de courses ayant 
pour héros Pepsiman, en mars sur PlayStation. 
On a déjà vu ce personnage dans Fighting 
Vipers, sur Saturn 


Un développeur’ finlandais, Housemarque 
Games, compie sortir un Snowboarding Extreme, 
avant la fin de l'année sur Dreamcast 


Nintendo annonce que:les ventes mondiales de 
Zelda 64 ont dépassé les 6 millions d'unités le 
12 janvier ! 


Computer Artworks développe un jeu appelé 
Evolva, prévu pour la fin de l'année sur PC et. 
PlayStation 2 (!). Vous y incarnez une. créature 
nommée Genohunters et dont le but:est de dé- 
truire les virus qui infestent sa planète. 


Nintendo va sortir plusieurs classiques dela 
NES sur Game Boy Couleur. Parmi eux : Super 
Mario Bros et Mario Golf, prévus pour le 10 mai 
aux Etats-Unis. 


Pendant l'ATEI Show de Londres, Sega a présenté 
3 titres arcade développés sur carte Naomi : Crazy 
Taxi, Zombie-Zone et Dynamite Baseball 99. 


Rumeur en:plus d‘'Hang .On,-Vous pourrez 


jouer ‘àtAfterburner, Space: Harrier, ou Outrun 


dans Shenmue 


Dreamworks travaille sur un nouveau titre 
PlayStation : Jurassic Park Warpaïh, basé sur. 
le premier film Jurassic Park. Le jeu n'est pas 
prévu avant cet hiver. 


La version PlayStation de Quake Il est repous- 
sée de mars à fin mai-début juin. 


Sony lance une action en justice contre la 
société Connectix qui a mis en vente un émulateur 
PlayStation sur Macintosh : le Virtual Game 
Station. Une version PC est tout de même en 
développement. (cf. News Europe...). 


KoF 98 (prévu le 25 mars sur PlayStation) 
inclura un mode art gallery dans lequel on 
trouvera environ 200 dessins réalisés par les 
équipes de SNK. 


La version PlayStation de Last Blade (sortie 
prévue le 25 février) inclura les nouveaux 
personnages présents dans Last Blade 2 


Sega met à disposition un nouveau fichier 
via son Visual Memory pour Sonic DC. En le 
downloadant sur Internet, vous pouvez entendre 
Sonic vous donner quelques précisions 
concernant les menus en anglais. 


Commentaire d‘Isao Okawa, président de 
Sega, ASCII et CSK : « Les PC sont devenus 
meilleurs marché au fil des années, mais ils 
sont toujours difficiles à utiliser. Avec la 
Dreamcast, nous voulons que les connectés 
à Internet puisse communiquer entre eux de 
façon aisée. C'est pour cela que nous 
allons sortir un disque dur, une caméra et 
un micro, pour cette machine dans le 
courant de l’année. La discussion ou le jeu 
à plusieurs seront alors possibles. » L'avenir 


SEP ETES ES 
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Gamespôt News 


Okawa Confirms DC Hard 
Drive, Camera 


Related 
Links 


PES Deer Der. 


Capcom présente quelques nouvelles photos de 


3 FÉVRIER 


Le scénario du film Duke Nukem est quasimel 

terminé. Le film n'est pas basé sur un jeu en 
particulier, mais se sert de différents éléments 
disséminés dans tous les titres. Commentaire 
de Lawrence Kasanoff, producteur : « De 
nombreux événements se déclenchent ici car 
quelqu'un s'amuse avec les strip-teaseuses 


affectionnées par Duke.» La recherche de 
l'acteur adéquat, pour jouer le rôle, continue 
(NDTraz : Moi, moi, moi !). 


Madonna s'est réservée les droits du film Parasite 
Eve (Square) pour les Etats-Unis. On ne sait pas 
encore qui va écrire le scénario ni qui jouera 
dedans. On a une petite idée quand même... 


Capcom devrait présenter Strider 2, pendant 
l'AOU Show (17 et 18 février au Japon). Sera 
également présent Dead or Alive 2 développé 
sur carte Naomi 


La PlayStation 2 ufiliserait un format de DVD 
spécial. Et vous pourrez lire vos anciens jeux 
PlayStation dessus. Grâce aux capacités de la 
console, les sofis seront plus beaux et tourne- 
ront plus vite. De plus, vous pourrez voir les 
films DVD classiques. Les périphériques, en re- 
vanche, seraient incompatibles. on verra bien. 


Nintendo annonce 2 nouveaux titres N64 : Star 
Wars Episode One Racer (jeu de courses) et 
F1-World Grand Prix 2. 


ao 


Les quatre dernières années, les 
jeux vidéo ont traversé une 
période de mutation sans 
précédents. Après les 
balbutiements de l'époque des 8 
et 16 bits, l'industrie vidéo- 
ludique amorce désormais le 
stade de maturation. Profitons-en 
pour dresser un bilan mondial et - 
multi plates-formes de l'année 
écoulée, avant de dégager les 
éditeurs ainsi que les produits 
phares qui compteront 
assurément à l'aube du 


nouveau millénaire. 


Le rideau peut se lever... 


La bonne 
humeur de Bust 
a Groove n'a 
pas suffit à 
mobiliser les 

1 | foules. Les 


Concepts nOVa- 
teurs ont 
décidément bien 
du mal à 
s'imposer. 


PR ER RE RE IE TE 


n (" 
le Box 


haque mois, c'est la même mascarade. 

Des dizaines de nouveaux titres à la 

qualité inégale viennent engorger les 

rayons des magasins de jeux vidéo. Pour- 
tant, de ce raz-de-marée hebdomadaire, seule 
une infime minorité de produits connaîtra le 
succès. Entre les réussites prévisibles, les heu- 
reuses surprises et les tristes mais inévitables 
injustices, il y a de quoi perdre le Nord. Allez, 
buvez un bon jus d'orange avec pulpe, asseyez- 
vous confortablement et régalez-vous. Le 
spectacle peut commencer. 


Des titres plébiscités 


L'année 98 fut indéniablement marquée par 
deux événements : la mort de la Saturn, ainsi 
que les succès interplanétaires de Gran Turismo 
sur PlayStation et Zelda : Ocarina of Time sur 
Nintendo 64. La disparition de la console pré- 
curseur de l'époque 32 bits aurait-elle galva- 
nisé ces deux rivales ? Rien n’est moins sûr. 
Quoiqu'il en soit, les joueurs se sont, pour 
une fois, montrés unanimes. En moins de 
quatre mois et après quelques ruptures de 


DSent 
Office__ 


stock, c'est près de 140 000 exemplaires de 
Zelda qui se sont écoulés en France. Dans le 
reste du monde, les aventures de Link ont 
aussi remporté un franc succès, à tel point 
qu'on peut désormais, sans prendre trop de 
risques, estimer que près de 6 millions d’uni- 
tés du jeu trouveront leur chemin dans les 


Les forces en présence 


En informatique, rien ne sert de regar- 
der en arrière, tant il est important de 
se concentrer sur le futur. Aussi cruel 
que cela puisse paraître, voire blasphé- 
matoire, pour les possesseurs de Saturn, 
la 32 bits de Sega est morte et l’arrivée 
de la Dreamcast l’a définitivement enter- 
rée. Pour cette comparaison, nous ne 
prendrons donc pas en compte cette 
machine afin de laisser la place aux consoles 
l encore en activité, à savoir la dominante 
PlayStation, la timide Nintendo 64 l’éter- 
nelle Game Boy sans oublier la fougueuse 
Dreamcast. En ce qui concerne le match 
PlayStation/Nintendo 64, l'avantage revient 
très nettement à Sony qui,en moins de 
quatre ans, est parvenu à détrôner le 
géant Mario. En observant de plus près 
le tableau ci-dessous, on prend mieux 
conscience du fossé existant entre les 
deux machines, mais on s’aperçoit sur- 
tout que la véritable rivale de la 
PlayStation n’est autre que la Game Boy ! 
Récemment disponible en version cou- 
leur, le succès de la portable de 


Crash Bandicoot, le marsupial le plus déjanté de la PlayStation a fait 
sa troisième et dernière apparition cette année. Une série qui aura 
remporté un énorme succès à travers le monde. 


Alors que la Dreamcast s'apprête à déferler en France et aux Etats- 
Unis, les Japonais ont déjà pu goûter à des titres aussi impressionnants 
que Sonic Adventure, Virtua Fighter 3 ou Sega Rally 2. 


Nintendo est tout bonnement phéno- 
ménal.Après dix ans d’exploitation, la 
plus vieille des consoles encore en acti- 
vité ne comporte pas la moindre ride, 
pas le moindre signe d’essoufflement. Un 
sacré phénomène. Dans ce cadre, qu’ad- 
viendra:t-il de la Dreamcast première 
console 128 bits du marché ? Si elle se 
situe actuellement loin derrière ses concur- 
rentes (elle ne sera disponible en Europe 
et aux Etats-Unis qu’à partir du mois de 
septembre 99), son avance technologique 
alliée à la parution de nombreux titres 
de qualité devraient lui permettre de 
rapidement combler ce retard, poussant 
par la même Sony et Nintendo à réag 
Si la bataille des 32/64 bits a donc'été 
remportée par la PlayStation, qui pour- 
rait prédire avec certitude qui sortira 
vainqueur de celle opposant les machines 
« nouvelles générations » ? En attendant, 
la Game Boy continue inoxerablement 
sa marche en avant, ignorant les modes 
et les bonds en avant technologiques (ou 
presque). Un sacré phénomène de sagesse 
et de longévité. 


Si les véritables accros du snowboard risquent de ne pas se retrouver 
dans Cool Boarders 3, le grand public lui semble apprécier les charmes 
de la poudreuse. 


Squaresoft, 
la poule aux jeux d’or 


Le bilan 98 des ventes du plus influant 
éditeur nippon a de quoi ruiner le moral 
de centaines de petites sociétés en quête 
d’un premier succès. Jugez plutôt de la 
puissance commerciale que représente 


Square (ces chiffres sont ceux de l’ex- 


ploitation japonaise) :en tête, on retrouve 
le somptueux mais incommensurable- 
ment peu passionnant Parasite Eve 
(970 000 exemplaires), suivent ensuite 
l’excellent Xenogears (850 000 exem- 
plaires seulement), le moyen Brave Fencer 
Musashi Den (690 000), le turbo rentable 


foyers de possesseurs de N64. Nintendo a 
eu chaud ! Du côté de Sony, le phénomène 
se nomme The Real Driving Simulation alias 
Gran Turismo. Etablissant, avec 500 000 pièces 
vendues, un nouveau record de vente dans 
l'Hexagone, GT pulvérise tout sur son pas- 
sage. Le bilan mondial de cette simulation 
hors normes se compose de la manière sui- 
vante : l’Europe se situe en tête du classe- 
ment avec 2,33 millions de GT vendus, talon- 
née par le Japon et ses 2,21 millions 
d'exemplaires, puis enfin les Etats-Unis avec 
1,66 millions d'unités distribuées. Au final, 
c'est donc 6,2 millions d'exemplaires de Gran 
Turismo qui se sont écoulés à travers le monde 
et là on ne peut que s’incliner face à la volonté 
du peuple ! 


Les principales surprises 


En évolution perpétuelle, l’industrie du jeu 
vidéo comporte son lot de petites surprises. 
À commencer par la relative contre-perfor- 
mance de Tekken 3 qui, malgré son million 
d'exemplaires écoulés en Europe (résultat 
quasi identique au Japon), ne semble pas avoir 
obtenu les résultats escomptés par Namco. 
Au banc des accusés, on retrouve les délais 
entre la version NTSC et son adaptation en 
PAL, mais surtout le fléau « piratage » ! Mais 
il existe aussi, fort heureusement, d'agréables 
surprises. Ainsi, malgré son âge, la version 
PlayStation de V-Rally ne cesse d’enthousias- 
mer les foules et compte à l'heure actuelle 
2,4 millions de clones répartis à travers le 
monde (sans compter les 205 000 exemplaires 
de sa version Game Boy !). Nous sommes 
aussi heureux de voir que Tenchu s’est bien 
débrouillé en France, avec près de 60 000 
unités vendues, ainsi qu'à l’échelle mondiale. 
Il en va de même pour MediEvil qui, grâce à 


Chocobo no Dungeon (630 000), puis le 
classement se conclut avec le loboto- 
misant Ehrgeiz (340 000 exemplaires 
tout de même). À première vue, même 
si Square semble avoir privilégié la quan- 
tité à la qualité, les résultats enregistrés 
demeurent exceptionnels. Eh bien, 
détrompez-vous ! Pour | eur, l’année 
98 a donné lieu à un cru médiocre puis- 
qu'aucun de ces titres n’est parvenu à 
franchir la barre fatidique du million 
d’exemplaires. Inadmissible. Gageons 
toutefois que l’arrivée de al Fan- 
tasy VIII redonne du baume au coeur 
aux dirigeants de cette entreprise multi- 
millionnaire.Vous ne trouvez pas qu’on 
entend toujours les mêmes se plaindre ? 


Considéré comme l'un des meilleurs RPG de 98, Xenogears ne 
débarquera surement jamais dans l'hexagone. Quel dommage. 


Gran Turismo demeure la simulation 
automobile de référence sur console. 


L'Apocalypse selon Activision ne réjouira 
que les férus de castagne sans finesse. 


son atmosphère Tim burtoniesque, est par- 
venu à trouver |50 000 adeptes en France ! 
A l'inverse, malgré sa juteuse licence, le fort 
décevant Cinquième Elément n’est pas par- 
venu à écouler plus de 50 000 exemplaires 
en France. C'est Leeloo qui va en faire une 
tête. Preuve que, dans de rares cas, l'origina- 
lité combinée à une ambiance extraordinaire 
peut faire la différence. 


A l'image de la célèbre série Dallas, le monde 
des jeux vidéo est vraiment impitoyääâbleeeux... 
Aux deux extrêmes, il existe toujours des 
injustices, des vérités incompréhensibles qui 
finissent par vous faire définitivement douter 
de la rationalité de l’espèce humaine (NDTraz : 
c'est évident) ! Le plus triste dans l’histoire 
est sans conteste la peur bleue que semble 
inspirer l'originalité, au public. Soyez-en cer- 
tain : plus un jeu tente de se démarquer en 
exploitant un élément novateur (une simula- 
tion de danse, une mission commando, etc.) 
et plus le public devient réticent, à en som- 
brer dans une frilosité exacerbée. Prenons 
pour exemple un titre tel que Bust a Groove. 
Véritable concentré de bonne humeur, convi- 


Sonic et Tails réunis pour le meilleur sur Dreamcast. Vivement la 
version française. en septembre. 


La France s'y met 


Pas toujours très dynamique, la 
France se situait en retrait en termes 
de consommation vidéo-ludique: 
Pire encore, de 1992 à 1996 lermarché 
des consoles s’est littéralement effon- 
dré. Les ventes ne se contentaient 
plus de stagner, elles régressaient 
dangereusement. Et puis par un beau 
jour de 1997, les courbes se sont 

versées. En deux ans, l’augmenta- 
tion de près de 41 % des ventes ide 
consoles fut foudroyante: Dans le 
même temps, sous l'impulsion de la 
PlayStation, le marché français a 
enfin retrouvé des couleurs et peut 
désormais se permettre d'afficher 
une excellente santé. Un chiffre parle 
de lui-même :en 1998, les ventes de 
logiciels de loisir (dont les jeux vidéo 
représentent prèside 50 %) ont enre- 
gistré une augmentation de 54 % ! 
Avant les fêtes de Noël, d’après un 
sondage de GfK, le CD-Rom de loisir 
et par extension les jeux vidéo occu- 
paient la première place des inten- 
tions d’achat. Hum... tout cela me 
rappelle une bien célèbre fable de La 
Fontaine où un lièvre's’était fait ridi- 
culiser par une tortue-Après le coq, 
l'emblème de la France pourrait bien 
voir des écailles lui pousser ! 


actuelle de 
Squaresoft : 
sur la pente 
descendante ! 
Espérons 
que Final 
Fantasy WI 
relève le 
niveau. 


vial et techniquement irréprochable, ce der- 
nier a suscité autant d'enthousiasme qu’un 
simulateur de « Toi aussi va acheter ta baguette 
de pain chez le boulanger du coin » ! Affli- 
geant. Pire encore, le fabuleux Metal Gear 
Solid adulé par la presse internationale n’en 
est pas moins le produit le moins rentable de 
Konami au Japon ! Ainsi, avec ses « pauvres » 
730 000 exemplaires vendus sur l'archipel, 
MGS fait presque deux fois moins bien que 
YuGyou (1,215 millions d'unités vendues) 
sorte de Pocket Monster-like édité par Konami 
sur... Game Boy. Heureusement, aux Etats- 
Unis, un pays pourtant bien étrange où les 
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La PlayStation 
continue sa 
percée sur tous 
les territoires. 
Qui la 
stoppera ? 


la sortie de la 
Dreamcast ? Le syndrôme Saturn cela ne vous rappelle rien ? 


Consoles vendues 
dans le monde 


50 millions 
19,78 millions 
CHAT ns 

environ 500,000 


PlayStation 
Nintendo 64 
Game Boy 
Dreamcast 


simulations de catch triomphent, Metal Gear 
a enregistré de bien meilleurs scores, mais 
tout de même ! Histoire d’enfoncer un peu 
le clou, on notera que des titres aussi médiocres 
qu'Ehrgeiz sur PlayStation (340 000 exem- 
plaires au Japon), Mission : Impossible sur N64 
(1,150 millions d'exemplaires à travers le 
monde) ou bien, summum de l'horreur, South 
Park sur N64 (700 000 exemplaires rien qu'aux 
U.S.A.) ont enregistré, sur la même période, 
des résultats peu conformes à leur véritable 
valeur. 


Les « inusables 
indispensables » 


En dernier lieu, il existe une catégorie de jeux 
qu’on pourrait aisément qualifier de « clas- 
siques ». Pas la peine de se poser 36 ques- 
tions tant ces titres, parfois plus célèbres que 
performants, constituent chaque année le gros 
des ventes, dans le genre rendez-vous obli- 
gatoire. Distribués à grands renforts de publi- 
cités, ces produits (au sens large du terme) 
se transforment alors en véritables objets 
marketings et deviennent tout simplement à 
la mode. Ainsi, il est tout bonnement impos- 
sible de ne jamais avoir entendu parler des 
charmes de Miss Lara l’Indiana Jane de Tomb 
Raider, du déjanté Crash Bandicoot ou bien 
des pistes enneigées de Cool Boarders. Et il 
en va de même pour les moustaches du jouf- 
flu père Mario, les zombis de Resident Evil, 
sans oublier l'incontournable série des FIFA 
qui, en cette année de « et | et 2 et 3...» 
(enfin vous avez compris) ont raflé le gros 
lot. Inusables et irremplaçables dans le coeur 
du public, ces quelques jeux risquent de mono- 
poliser les premiers rangs des classements 
internationaux (toutes consoles confondues) 
pour de longues années encore, en attendant 
que de nouvelles séries à rallonge prennent 
le relais et ainsi de suite... 


A vous de voir 


De ce bilan ressort plusieurs observations. 
Tout d’abord, on peut constater la supréma- 


Jeux vendus 
dans le monde 


Moyenne 
jeux/console 


250 millions 
88,66 millions 
283,78 millions 
environ 900 000 


5 jeux par console 
4,5 jeux par console 
4 jeux par console 
1,8 jeu par console 


Pour rappel la Super Nintendo, reine de l’ère l6 bits, s'était écoulée à 48,39 


millions d'exemplaires pour un totallde 377,45mi 


ns de'jeux ce qui équi- 


valait à environ 8 jeux par console vendue! 


Renforcé par 
l'effet Coupe du 
Monde, la série 
des FIFA continue 
son cheminement 
vers la gloire. 
Préparez-vous à 
manger du foot ! 


Tenchu est 
décidément l'un 
des titres les 
plus tripants 
et novateur 

de l'année 98 ! 


tie des titres en provenance du pays du Soleil 
Levant en termes de succès internationaux. 
On peut aussi remarquer, avec un certain désar- 
roi, que l'exploitation de licences occupe une 
place de plus en plus primordiale dans l'in- 
dustrie du jeu. D'autre part, l'originalité n’est 
plus un gage de succès, loin de là. Que se passe- 
t-il ? La pensée unique et la volonté du profit 
maximum commenceraient-elles à gangrener 
une industrie qui ne demande qu'à s'épanouir 
en privilégiant la créativité ? Pour y remédier, 
une seule solution : vous, amis lecteurs, osez 
suivre nos conseils, osez prendre des risques. 
Si vous souhaitez jouer encore longtemps à 
des produits de qualité, faites preuve d’ou- 
verture d'esprit et achetez « intelligent ». Cela 
dit, l'Europe n'est ni le Japon, ni les Etats-Unis. 


TOUTES LE 


JAPONAISES ET À 
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ÉQuéllpauvrejeu, franchement, je préfère 

jouer älaversion béta de LelMans, Ma 

Dreamcast ?Ellelest dans unisac poubelle, 
no : Kofcoursel Heu... Je plaisantais, hein: 


] 


La grosse baffe de ce mois de mars, 

particulièrement riche en événe- 

ments, c’est bien entendu Sega 

Rally 2. Rah, Sega Rally 2. Une 

conversion maîtrisée les doigts 

| dans l’pif par Sega. Tiens, pour la 

Bon ben, la, on peut rien vous dire, Gregest ë ; peine, vlan! 10 pages de test écrites 

rem 1 We en tout petit ! Et des tonnes de 

vousavezune Playjap/?2Non/Dommage: photos ! Ah ! Ah! Ah ! Mais ce n’est 

pas fini, allez vite chercher vos 

gouttes pour les yeux ! Squaresoft 

fait son come back avec le jeu de 

rôles le plus attendu de cette fin 

de millénaire : Final Fantasy VIII ! 

Des pages de test concoctés dans 

l'urgence, par Greg ! Re-vlan ! Vous 

en voulez encore ? Je sais pas pour 

vous, mais moi, j'ai toujours rêvé 

d’être un chien ou un chat. Ouais, 

c'est cool d’être un animal de com- 

pagnie. En attendant de me réin- 

carner, je joue à Bloody Roar 2, 

pour me préparer psychologique- 

Ouha super! Les possesseurs de N64/vont: ment. Vous souhaitez en savoir 

être heu-reux ! Un jeu delbaston avec Yoshi; plus ?2Ya4 pages qui vous atten- 

\ PR EN Pet 0 pes dent, les amis ! Allez, j'en ai marre 
d'écrire, bonne lecture ! 


Ce mois-ci, les cancres sont peu nombreux 
mais, rassurez-Vous, onneles a pas loupés| 
Oui, çafait du bien d'ètre méchantide 
tempsaautre: 


NBRE DE JOUEURS : CONTINUE : SAUVEGARDE 

ZEN ÉCRAN SPLITTÉ - 4 via LE NET DIFFICULTÉ : Dire 

GENRE : COURSE DE RALLYE SPECIAL : COMPATIBLE VOLANT SEGA 
SAUVEGARDES : Qui (+ues repuar)  EXISTE EN : Arcane 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 COMP. DE LA LANGUE : lue 


Youpi ! Sega Rall 


est enfin dans les bacs 
[au Japon] et c'est bien 


le jeu d'arcade aug 


n meconT und 
à  onive » 


PA 


n préambule de ce test gar- 
gantuesque, je vais vous racon- 
ter ma life pendant quelques 
lignes. Si, si j'insiste ! Il arrive 
parfois que certains retours de 

vacances soient plus difficiles que d'autres. 

Ben ouais, mon séjour aux Ménuires a tout 

simplement été catastrophique. Imaginez 

une température de - 10°, des vents de 
plus de 50 km/h, une tempête de neige 
monstrueuse qui s'éternise pendant les 

3/4 du séjour avec des flocons aussi gros 

que des citrouilles (bon, okay, pour les flo- 

cons, j'exagère un peu) et des pistes impra- 
ticables au-delà de 1 800 mètres : le cau- 
chemar dans toute sa splendeur ! Et pour 
bien vous achever le moral, Kendy qui, le 
jour de mon come back à la rédac, gesti- 
cule et tournicote dans tous les sens en 
imitant pendant des heures le professeur 

Choron avec un entrain exaspérant frisant 

la démence ! Finalement, il ne manquait 

plus que des jeux pourris à tester pour que 

j'avale un tube entier de Xannax dosé à 

0,50 mg . Mais, heureusement, dieu existe 

et nous a envoyé dans un élan de bonté 

| Sega Rally 2. De quoi me remettre en 
quelques minutes de mes petites contra- 
riétés. 


Jne version 


Annoncé pour le lancement de la Dreamcast, 

puis repoussé à deux reprises, le hit de 
Sega a bien failli nous faire le coup de 
‘arlésienne. Mais, rassurez-Vous, cette 
ongue attente n'aura pas été vaine. Cette 
tersion définitive n'a, en effet, rien à voir 
avec l'inquiétant ersatz présenté au Tokyo 
3ame Show, le 9 octobre dernier. N'ayons 
as peur des mots, Sega Rally 2 est une 
téritable bombe. Maintenant, ouvrez grands 
10s yeux, prenez une loupe, préparez-vous 
à lire la phrase qui suit... Attention. C'est 
jarti : SEGA RALLY 2 SUR DREAMCAST 
FRANSCENDE LA BORNE D'ARCADE ! 
Après une telle révélation, difficile de ne 
as se noyer dans les superlatifs, n'est-ce 
as ? Bah |! Tant pis ! 


-e premier gros changement concerne le 
ombre de circuits et de voitures. La borne 
l'arcade ne proposait que 6 bolides. Abra- 
:adabra ! Cette version vous invite à instal- 
er confortablement vos fesses douillettes 
jans les baquets de 20 modèles officiels ! 
Jôté circuits, c'est la surenchère. De 4 tracés, 
in est passé à 17 circuits différents répartis 
iur 6 environnements graphiques (contre 4 
in arcade) ! Merci m'sieur Sega ! Autre nou- 
reauté, vous aurez la possibilité avant chaque 
tape de procéder aux réglages de votre voi- 
ure. Indispensable, si vous souhaitez vous 
asser convenablement. Heu, au fait, conve- 
1ablement chez nous, ça veut dire premier ! 
Mais les sensations dans tout ça ? Ah, les 
iensations, le bonheur si je veux, du fun à 
‘état brut servi par une jouabilité irrépro- 
‘hable. Il faut le vivre pour le croire. On 
etrouve bien sûr cette conduite tout en bra- 
juage et contre-braquage qui demande, 
nalgré son aspect arcade, de « trajecter » 
ivec beaucoup de technicité. Le joueur res- 
ent les changements de revêtement, les 
toitures ont du poids et ne s'envolent pas 
‘omme des feuilles mortes à la moindre 
osse... Le pied, j'vous dis. Mais le plus éton- 
tant reste l'impression de vitesse. Cette ver- 
ion Dreamcast est deux fois plus speed que 
a borne qui, elle, se traîne comme un veau 
nort, et véritablement, ça change tout ! 
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Deux vues ! Sur ce coup- 
là, Sega a été Un peu 
paresseux. On aurait 
aimé une vue capot 

ou une vue 


MAX. MRGANE! 
DAIIVER 


là gueule 


Les voitures se salissent en temps réel: la grande 


1HPRuZzA SEEN) 
DRIVER 


C7 


[+ Hi 
5,0 
ti (16 8knn 


tr 
CAIVER 


Comme dans V-Rally, plus vous roulez vite et plus 


COROLLA LRC è £ 
ATV l'effet de pluie s'intensifie. Tripant 


Verdict implacable Lors des changements de régime, le 

È pot d'échappement crache des étincelles qui 

as illuminent Le pare-chocs. Rah!! C'est bo! 
Alors, Sega Rally 2, le jeu de caisses 
ultime ? Certainement pas, car s'il y a 
une révolution, elle n’est « que » d'ordre 
technique. En effet, à l'inverse de 
Gran Turismo, le système de progression 
n'innove pas des masses : un mode arcade, 
un mode championnat, un mode time 
attack, des bagnoles à gagner. Basta. 
C'est indiscutable, à ce niveau-là, Sega ne 
s'est pas trop torturé le bulbe. On aurait 

| également aimé quelques petits plus : que 
le moteur 3D gère les accidents, que la 
carrosserie se déforme en cas de choc, 

‘| que les concurrents tiennent un autre rôle 
que celui de carotte... quelques vues 
supplémentaires à la Colin McRae Rally. 
n'auraient pas été de trop non plus (il n'y 
en a que deux, subjective et externe). Tiens 
et pourquoi pas écraser les badauds impru- 
dents, pendant qu'on y est ! Que voulez- 
vous, on ne peut pas avoir le beurre, l'argent 

1 du beurre et le bisou baveux de la 
crémière. Reste que Sega Rally 2 est un 
titre impressionnant qui procure un 

‘| plaisir immense, le genre de jeu qui donne 
envie de sortir en pantoufles et en robe 

| de chambre pour aller s'acheter une 
Dreamcast. Finalement, au-delà de toutes | 
ces revendications de chipoteurs profes- 
sionnels, n'est-ce pas là l'essentiel ? 


LANCER HVO 1 
DAIVER 


Willow avec la participation 4 MS? ES Le souci du détail : lorsque vous entrez 
exceptionnelle de Traz DRIVER dans un tunnel, les phares s'allument. Cool. 


On the road Re 
again ! 
Première bonne surprise, lé nombre de parcours. Sega Rally 2 comprend a la base f 
T6tracés différents répartissun6 zones géographiquess désert (3spécales)! arts cuisin 
mountain (3 spéciales), snowy.(3 spéciales), riviera (1 spéciale), muddy (3 spé 


dnles)etisle (spéciales) Sachez quiléxisteégalementunesuperspécalecathees  ouwst 


ï a. den 
tien La 


Did Müd à Nnx 


que vous pourrez débloquer en finissant tous les championnats dû mode 10 years 
championship en pole position 'AUtantWous prévenir tout de suite, c'est pos de lo ù = 
tarte Sinon, les tracés sont dans l'ensemble tous intéressants, proposent des pièges ; ai 1 1 2 
assez vicieux (flaque de boue, gravier, dos d'ânes) ainsi que des conditions météo LL] f 
rologiques variées: nuit, pluie, neige, brouillard, veralos plus des mix (brouillard 
+ pluie, et). Bref il ya largement de quois'amuser (40 spéciales en mode cham- 
pionnai, pas mal !} pendant un bon bout de temps. 
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Par endroit Le jeu souffre de ù 


ralentissements mineurs. L'Un des rares CN  sucumanscarcrcres, SN cum amscarvrcran. 


défauts du jeu 


Sena Rallu à 


Peugeot 


Passe-moi #5 deman 


[ I f (] + F4 .| dent une 
: * | conduite 
es cIeisS: |: ae er 
surtout 
pour les 
déra: 
pages. 


En début de partie, vous n'aurez accès qu'à 8 bolides. 
Si Vous finissez en tête dumode arcade (peu importe 
1e niveau de difficulté), vous aurez accès à la Renault 
Maxi Megane, l'une des meilleures voitures du jeu avec 
évidemment la puissante Subaru Impreza 555/et la 
fameuse Lancia Stratos toujours aussi difficile à mai- 
friser (Rah, cette foutue propulsion arrière !). Pour 
remporter les 11 autres caisses, vous devrez néces- 
Sairement finir chaque année du mode 1 0 years cham: 
pionship en tête (4/spéciales par année). Plus facile à 
dire qu'à faire. En effet, si les premiers championnats 
ne posent pos trop problème, à partir de la sixième 
année les choses se corsent très sérieusement. I faudra 
sehattre et « trajecter » comme unifou pour se clos: 
ser sur la plus haute marche du podium. Bien sûr, les 
20 Voitures ont toutes des comportements routiers'et 
des performances distincts. 
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Pluie + brouillard: les conditions 

climatiques sont parfois extrêmes: 
a Mais on aime ça ! 
D ça! 


Listes des voitures 
Renault Alpine ANO Toyota Celica GT:Four ST 205 
Lancia Deho HPIntegrale Toyota Celica GT-Four ST 185 os ET 
Lancia Delta 16V Mitsubishi Lancer Evolution Ill Advanced 
Lancia Stratos HF Mitsubishi Lancer Evolution IV Eh Im ds Z32) 
Lancia 032Rally Subaru WRC NÉ] Va 
Fiat Abart 131 Subaru Impreza 555 (D |: BAS 


Toyota Corolla WRC Renault Maxi Megane 
Ford Escort Cosworih Peugeot 306 Maxi SE nn ALI RION D 
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Toyota Celica WRC Peugeot 205 Turbo 16 a 0 | 
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Le coin du 
mécano 


Ce n'est pas parce que Sega Rally.2.est un jeu d'arcade pur et dur 
qu'il faut pour autant négliger les réglages. Une petite modifica- 
tion suffit souvent à vous faire gagner de précieux dixièmes de 
seconde voire, dans certains cas, des secondes entières 
Conclusion, iliva falloir plonger vos petites mimines manucurées 
dns le cambouis, pour arracher la première place en championnat. 
Le problème, c'est que la notice est en jap”. Difficile dans ces 
conditions de connaître l'effet de vos réglages sur le comporte- 
ment de la voiture. Comme on est super cool, voici quelques petits 
conseils pas piqués des vers. 
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1} Ça paraît bête mais, avant de commencer les courses, 
«checkez » la météoiet choisissez Vos pneus en conséquence. 
Le choix du CPU est souvent mal approprié (c'est pour tromper 
l'ennemill). 


2) Pour les circuits très sinueux, privilégiez l'accélération. 
Choisissez des rapports de boîte couris. N'hésitez pas non plus à 
augmenter la sensibilité de la direction. 


Vous pourrez 

Courir à diffé 

rentes heures, 
de la journée. 
Les couchers 
de soleil sont 

bluffants. 
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3) Des suspensions rigides vous donneront un bon controle sur des 
terrains peu accidentés. À l'inverse, des suspensions souples per- 
mettront à Votre bolide d'absorber les reliefs accidentés, mais le 
contrôle sera plus délicot. 


4) Optez pour un freinage nerveux sur les circuits tortueux. Pour 
les tracés moins techniques, mettez un peu de mou dans la pédale, 
le freinage sera plus « smooth» et vous permettra de conserver 
une bonne vitesse de pointe dans les longues courbes. 


L'un des gros atouts de Sega Rally 2 : une 
ambiance sonore hors du commun: Allez. 
tendez l'oreille. 


Le syndrome GT 


Oyez ! Oyez ! Ouvrez vos cages à miel (vos oreilles, sivous pré- 
férez)Lnto de dernière minute. Desource officielle, il estqua- 
Siment certain que la version européenne de Sega Rally 2 corri- 
gera les petites imperfections techniques de cette mouture nippone: 
Incroyable. Du côté de chez Sega, on nous promet donc une absence 


totale de clipping, l'anéantissement des minuscules ralentisse> 
ments dont souffre le jeu actuellement et peut-être des voitures 
supplémentaires européennes. Des deals avec des constructeurs 
seraient actuellement en cours. Comme dit la maxime : croix de 
bois, croix de fer, si je mens, je vais en enfer... 


Split et Net 
sont sur un 
bateau... 


Youpi !Le mode,2joueurs enécranssplittéest une réussite» Le split 
horizontal offre une excellente visibilité du tracé, le dipping, bien 
qu'assez prononcé, estloin d'être insupportable, les décors conser- 
vent leur beauté et les sensations de vitesse sont au rendez-vous. Un 
bémolcependant, surcertains circuits enneigés, la bécane atendonce 
à ramer méchamment. À priori la Dreumcast n'apprécie pos tellement 
les tempêtes de neige. elle n'est pos la seule ! Le jeu en réseau, 
quant à lui autorise des partiestü dijoueurs mais, pour. lemoment, 
ce privilège eshexdüsivementréservé aux joueurs nippons LA l'heure 
où nous écrivons ces lignes, ilexisie 16 serveurs tous domiciliés à 
Tokyo pouvant accueillir jusqu'a 40 joueurs: Malgré quelques petits 
bugs (les Voitures décollent parfois dursolsans raison), le moderéseuu 
connait un véritable succès, les ralentissements sont rares, iLest 
possible derjouer en équipe, de «chater »'enitapotant surle davier 
Dreamcast, d'avoir un tableau des meilleurs scores et de mater une 
course sans y participer. I y.en a qui ont de la chance. 
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Les décors serreftètent sur les vitres etlla 
carrosserie. C'est tellement beau que j'ai 
envie de me crever Les yeux ! 
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Argh ! J’perds le contrôle ! 


Bad luck {Le volant de Sega fait un peuttiepi (pas terrible quoi)! 
Un véritable jouet en plostoc comparé aux volants PlayStation qu'on 
peultrouver actuellement sur le marché}: design cheap digne des 
pompes funèbres, pas de grip, pas de pédales... 

la misère, quoi ! Pour les sensations, 

on repassera: C'est bien simple, 

même en réglant la sensibilité 

au maximum .illest exces- 

sivement diffidle de bra- 

quer et de contre-braquer 

de facon sportive et d'adop=. ! 

fer une conduite nerveuse. 

Mieux vaut/garder pré- 

deusement ses sous (599 

frs, c'est cher)\et continuer 

à jouer avec le pad de base. 

En analogique ou en numé- 

rique, le plaisir est total. 
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Sega Hally CE - 


Voir les 
ralentis et 
mourir ! 


Les ralentis de Sega Rally n'ont pas grand-chose à 

envier à ceux de Gran Turismo. Un vrai régal pour les S130knn onVR 
eux. Pour un peu, on en oûblierait de jouer, tiens LE L 

A l'instar du premier Sega Raly sur Saturn, le jeu vous La Lancia Stratos est certainement la voiture ultime. 

offre la possibilité d'opter pour plusieurs vues (TV, | 1 Mais avant de dompter sa propulsion arrière (elle 

pare-chocs, roue avant). Vous pourrez également orien- est extremement sous vireuse). il va falloir Vous 

er librement la caméra et régler le focus du zoomen à x RÉ A dE 

Hripatouillant lepad: Une-option sympa et vraiment 5 
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Ayant 
d'enclencher 
le'frein à main, 
relächez 

un peu 
laccélérateur, 
freinez un 
chouia'et le 
tour est joué ! 
Heu, n'oubliez 
pas de 
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Votre copilote (Un homme où une femme, au choix) vous 
avertit des dangers et du niveau de difficulté des 
virages. 


+ | Souvenirs, souvenirs. 


Allez, zou ! Un petit voyage dans le passé. Nous étions en 1996, la Saturn avait encore de l'avenir et tenait tête 
goillardement à la PlayStation, grâce à des jeux de qualité (soupir nostalgique). C'était l'époque de Virtua Cop, de VF 2 etbien 
entendu de Sega Rally qui avait enthousiusmé l'ensemble de.larédaction (Joypud 49-98 %) Trois années après sa sortie, il est 
intéressant de constater que Sega Rally Saturn demeure une référence de lu course auto virtuelle, Le plaisir reste intact malgré le côté 
vieillot de la 3D/et le nombre limité de circuits. Eh oui, c'est ca le gameplay Sega: Voilà, cétait juste pour le petit clin d'oeil. Snirt... 
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A particulièrement impressionnantes. 


nal Fantasu VII 


NBRE DE JOUBURS : ! CONTINUE : LIMITÉS 

GENRE : RPG DIFFICULTÉ : Morene 

SAUVEGARDES : Qui (l auoc) SPÉCIAL : Duau SHack, POCKET STAMON 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : Aucun BXISTE SUR : REN D'AUTRE 
COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : InISPENSABLE 


oici donc le jeu le plus attendu 
de ce début d'année, et dont les 
pré-commandes s'élevaient à 2 
millions d'exemplaires avant sa 
sortie au Japon. Du jamais vu | 
A la fois surprenant et décevant, Final 
Fantasy VIII, même s'il s'avère meilleur 
que son aîné, nous impressionne toute- 
fois moins que ce dernier, à l'époque de 
sa sortie. Nous allons vous expliquer pour- 
quoi. Tout commence dans le Garden de 
Balam. Les Garden sont des Académies 
militaires où les élèves sont entraînés dans 
le but de devenir des SeeD, une classe de 
combattants très élitiste. Le joueur incarne 
Squall, un jeune garçon asocial mais sur- 
doué, fraîchement devenu SeeD. Accom- 
pagné d'autres SeeD, il va rencontrer Rinoa, 
une jeune fille pour qui il devra remplir 
ses premières missions. La jeune Rinoa, 
originaire d'un continent plus ou moins 
sous le joug d'Idéa, une sorcière aux idées 
obscures, accompagnera Squall dans ses 
aventures afin de mettre à jour les agis- 
sements de l'ensorceleuse et, par la même 
occasion, de conquérir le coeur du héros. 
Durant le jeu, Squall va devoir faire face 
à une série de flash-back étranges et impo- 
sés, qui le mettront dans la peau de Laguna 
Loire, un soldat humaniste et idéaliste aspi- 
rant à une vie paisible. Le principal inté- 
rêt du scénario et de ses rebondissements 
vient de ces retours en arrière et de la quête 
de la vérité en ce qui concerne Laguna. 
Raconter maintenant la suite serait gâcher 
le plaisir du joueur car, bien plus que pour 
les autres volets, c'est avant tout la psy- 
chologie des personnages et les relations 
qu'ils entretiennent qui forgent l'intérêt de 
FFVIIL Et c'est peut-être là aussi l'un des 
petits défauts de ce jeu qui, finalement, 
est loin d'en être exempt. 


= PlayStation est enfin 


afrive, avec son lof de 


C'est la façon dont concluront les joueurs 
habitués à la série, après avoir joué à FFVII. 
Autant, lorsque FFVII est sorti, beaucoup 
de voix d'aficionados se sont élevées, de 


de petites déceptions--A 


on 


manière plus ou moins injustifiée, pour 
dénoncer un scandale et une trahison, 
autant FFVIII risque de décevoir ceux qui 
ne voyaient en cette saga qu'une suite de 
combats, de gestions d'armes et de magies. 
Ici, le système de jeu s'est considérable- 
ment transformé pour faire place à une 
grande histoire et à des scènes drama- 
tiques. C'est ainsi que les armes et les 
armures ont disparu. Désormais, les joueurs 
s'équipent de Guardians, les monstres 
d'invocation, comme Efrit ou Shiva. Les 
Guardians, qui montent en niveau comme 
les joueurs, gagnent des habilités et aug- 
mentent la puissance des personnages 
auxquels ils sont attachés. Attention, car 
désormais, pour augmenter la puissance 
d'un protagoniste, il faudra « coller » une 


magie sur ses caractéristiques. Ainsi, par Dans ce 
exemple, on mettra une magie de soin sur yigce 
ses HP pour les augmenter, un sort d'attaque pacifique, 
sur la force, etc. La gestion de la magie le maire 
elle-même a également été complètement babarcoo!l 


transformée. On n’apprend plus les sorts, en 


on les vole et on les stocke ! Les joueurs chemise 
équipés de Guardians peuvent stocker des hawaïenne 
sorts et les lancer, sans se soucier des MP, ne veut 


puisqu'ils n'en ont plus. Les sorts se lan- pas 


cent comme des objets et, une fois ceux- entendre 
ci épuisés, il faut aller en prendre sur les parler des 
ennemis ou sur les Draw Points qui par- SeeD, 


sèment le jeu. Quant aux armes, on ne les 
achète plus. Il est désormais nécessaire 
de trouver des catalogues d'armes qu'on 
amène chez le forgeron pour qu'il modi- 
fie et customise sans cesse l'arme de base 
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£leona, 
sur le pont 

du bateau, 
est une 
mystérieuse 
jeune fille qui 
semble être à 
l'origine de 
vos voyages 
dans le passé 
de Squall. 


Le sous-sol de votre académie cache 
un mystérieux boss. 


Ces terreurs de 

jardin botanique 
vous crachent à la 
figure un gaz 
anesthésiant. 


Limi 

Comme dans le volet précédent, chaque personnage pos- 
sède des Limit qu'il peut déclencherune fois qu'il a pris 
un certain nombre de coups. Originales, ces dernières ne 
se dédencheront avec efficacité qu'à la condition que vous 
soyez doué auipaddle. Pour Laguna, il faudra taper en 
rythme lorsque la barre jaune traverse l'écran. Pour Zell 
ilfaudra exécuter les commandes qui s'affichent le plus 
vitepossible. 


Chansement 
Dour Un jeu 
maSnifique 


Final Fantasy VIII 


de chaque joueur. Attention, car certaines 
transformations demanderont des ingré- 
dients pas toujours faciles à trouver. Autre 
changement assez choquant : le système 
des combats et des points périence. 
Contrairement aux autres Final Fantasy, 
le 8° volet propose un système basé sur | 
les Dungeon RPG. Ainsi, le joueur ren-| 
contrera beaucoup moins de monstres dif- | 
férents, mais ces derniers augmenteront | 
aussi de niveau et seront plus ou moins | 
forts selon le moment de la rencontre. | 
Quant à la gestion des XP, elle paraît assez 
obscure. Toutefois, il semblerait que, 
quelque soit le niveau d'un personnage, 
monter au niveau supérieur nécessite tou- 


Dans le jeu, les concepteurs ontitout fait pour que lé joueur tombe véritablement amoureux d'elle. Si, si ! Nombreuses scènes roman- 
tiques, détails hallüdnants sur son visage aux mille et une expressions Au rendant presque humaine, il sera difficile de ne pas être touché 
par saïgrâce et su délicate fragilité. 
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| jours un nombre constant d'expérience. 
| Ce qui pourrait être assez handicapant M V Tr 
dans certains cas, car un personnage moins oO ne a n 
avancé que les autres se traînera lamen- 
tablement sans jamais pouvoir rattraper 
les plus forts. 


“Japonais, mon ami. 


Le ton est donc donné : avec cette trans- 
formation du système qui rend les montées 
de niveau plus facile, la maîtrise du jeu plus 
(difficile et l'envie de faire des magouilles 
magiques moins forte, Square met princi- 
{palement l'accent sur l’une des deux par- 
ties d'un RPG, à savoir l'aventure. Difficile 
alors de ne pas percevoir qu'Hironobu 
Sakaguchi (producteur attitré des Final 
Fantasy) a adoré Titanic (le film) et qu'il est 
Un fan de sitcom d'étudiants. Les scènes 
d'introspection du héros torturé et les phases 
où le joueur ne fait rien d'autre que subir 
les rebondissements scénaristiques sont 
beaucoup plus nombreuses, et l'impression 
de jouer moins qu'avant est très présente. 
Le reproche fait, par la plupart des joueurs, 
à FFVII était qu'ils avaient la sensation d'être 
guidés. Eh bien, avec FFVIIL il sont carré- 
ment sur des rails, et il faudra attendre le 
3e voire le 4e CD (le jeu tient, en effet, sur 
4 galettes), pour pouvoir jouir d’une cer- 
taine liberté d'exploration qui manque cruel- 
lement par ailleurs. Assez différent des autres 
épisodes de la série, FFVIII reste un soft 
agréable et passionnant, mais malheureu- 
sement déséquilibré. Jusqu'à présent, Square 
avait réussi la recette parfaite du 50 % de 
scènes dramatiques et 50 % de combats et 
de gestion des équipements. Cette fois, on 
jombe dans le 70 % - 30 %, ce qui, en fait, 
1e dérange pas tant que ça dans la mesure 
où le scénario est passionnant, mais qui 
iurprendra certainement, et ce dans le mau- 
tais sens du terme, la plupart des fans de 
érie. Le titre reste, bien entendu, pas- 
äionnant et original, mais tellement décon- 
‘ertant qu'il sera certainement mal accueilli 
jar celui qui ne fera pas l'effort de s'y pen- 
her sérieusement. De plus, l'intérêt prin- 
Jal Venant désormais des scènes de dia- 
pgue et de la gestion très compliquée des 
iuardian Forces, la compréhension du japo- 
fais est plus que jamais indispensable pour 
trofiter pleinement du tout. 


Pour attaquer le train d'un grand ponte, rien de plus simple il suffit de s'arranger pour intercaler un 
Wagon à soi dans le convoi de l'ennemi. Facile en théorie, cette phase de jeu s'avère plus délicate dans 
la pratique ! 


Certains décors font 
penser à des cartes 
postales. 


Greg 


«1 
Quand on ne sait pas danser, on finit sur le 
balcon à discuter avec les vieux amis. 


Final Fantasy VIII 


Difficile de faire plus réussi (même comparé à unilong/métrage en images, | 
de synthèse 1} quercette séquence cinématique où Squal, qui nelsoit pos 
danser, S'emmêle les pinceaux, cogne danses voisins sous le regard'amusé 
de Rinoa qui le force &rester en piste jusqu'au bout. Première/renconire d'un 
Couple quine va plûs se lâcher pendant 4 CDJet des dizaines d'heure deijeu. 
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Des professionnels 

du jeu vidéo, PSX 
neuf, occasion, RARE 
tous supports | é 

Près de chez vous ! . 


PSX 


BLOODY ROAR 2 


D AUOT 
FOR CAMEL. | 


PlayStation 


UEST 
Woc 


Vous êtes un st pére MIVEZNOMRE PASSION 
ou ouvrir un magasin dans votre ville ; PS ÿ 
)ÉARTLESS 


lol 7.NOI 
une assistance juridique et commerciale de bis les instants ASTERIX 
la mise en place de votre étude financière a. 


la mise en place de votre action commerciale | 1 è. 
une formation personnalisée, avecun parrain ii te P | . 
pour vous suivre et vous conseiller: l Es 


Contactez dès maintenant le Service 
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CT ROM PC 
NINTENDOE® SATURN 


DUKE NUKEM ZERO HOUR 
mm PLAYSTATION 
NINTENDO:64 
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| ET 
| SeeD.H 34: 5. Ces 
Ë ". S 
Vêtue d'un costume dont bon nombre de couturiers souhaite: | LEUR Ets # 20.77) 


raient être les créateurs, Idéa la sorcière est un personnage nu 2 
étrange et inaccessible qui, en fait, aitrès bien connu nos héros 2 A G 

RES 5 RITES Co +! K 
dans leur prime jeunesse. D'une beauté froide, le personnage 5 à 
exerce sur le joueur une certaine fascination à chacune de ses À 
apparitions dansune séquence cinématique. 


Laguna est un personnage attachant, beaucoup plus humain 
que Squall, car il reconnaît ses faiblesses et possède une 
maladresse touchante. Il n'aime pos se battre, mais souhaite 
protéger les faibles etlles innocents. Humaniste, il rêve de 
devenir journaliste et d'épouser une musicienne qu'il aidera 
à devenir célèbre. Malheureusement, son altruisme leipré- 
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DES VIES INFIUES 
Npes ARMES SPECIALES 
DÉSANEAUX CACHES 
_vES VEAICULES cACAES 
Mbevenez iVübnerame (7) 


DERNIERS JEUX. 


Y PROFESSIONNE 


EN FRANCAIS AVEC LES NOUVEAUX CODES DES 


-D’ explorer l'intégralité du jeu 

-De vous guider à travers les niveaux cachés 

-De vous aïder à surmonter tous les obstacles 

-De vous faire découvrir les séquences vidéo de fin de nivec 
ou de vie, les morceaux de musique secrets... 


à -De vous protéger des nombreux pièges dans |’ univers du j 
vidéo. 


AVE 


MODE “FREEZE” (gel de votre niveau) 
Geler l’action du jeu : pendant le jeu, vous pouvez utiliser 
astuces de [’ Action Replay en appuyant simplement sur un 


bouton et revenir ensuite directement dans l’ action. 


Différentes possibilités : 

*Sélectionner parmi l’ immense choix d’ astuces 
préprogrammées 

*Trouver, créer vos propres codes 

*Lancer le moteur de recherche pour visualiser les séquenc 
vidéo 


Ensuite pressez un bouton pour retrouver le jeu et | 
expérimenter les effets spéciaux crées par les codes et les 
améliorateurs. 


GENERATEUR DE CODES 

L'Action Replay a‘un système générateur de codes unique. 
En plus des codes préenregistrés, vous pouvez maintenant 
générer tous les codes des nouveaux jeux grâce à une 
recherche automatique. 

Aucune autre cartouche ne vous offre cette possibilité. 


MEMOIRE VIRTUELLE 
Carte mémoire de 24 meg. (360 blocs) qui vous facilite la 
sauvegarde et le chargement de vos jeux. 


M Des milliers de codes déjà programmés pour tous les meille 


Bloodu Roafe 
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dans notre beau pays 


bas: 


= 
évrier, est finalement reporté a 


de quelques mois. à 


ef on se reprend. Ce refais 
aus permet au Moins de VOUS MU 


re la photo, 


3 & + = 
A “in inli a mais, ici. 2: pas 5 ai Re 
faire profiter d'un joli Z00m jointe Le — 
À Ui fait pro- |: Hs A Voilà ce qu'on appelle mettre tout son 
LE F æ : fiter Yugo . > cœur dans Un Seul COUP, 
— d'une prise 

meurtrière. 


On sèche ses larmes de rage 


es voies qui amènent un jeu en 

import sont parfois impéné- 

trables. || ne reste plus alors qu'à 

Ce qu'ily savoir cultiver sa patience. La 
a de bien Æ. version japonaise de BR2 permet 
dans BR2, tout de même de nous faire une bonne 
1, c'est opinion de la qualité du produit. Et rassu- 
qu'on sent rez-vous : celui-ci est bon. Nous vous avons 
"cu | déjà présenté BR2\de façon sommaire le 
la puissance mois dernier, mais on ne peut guère éviter 
des coups. ici quelques redites. Faites donc comme 
si vous n'aviez encore rien lu et laissez- 

vous imprégner par le parfum enivrant de 

la nouveauté... BR2 reprend 5 des per- 

sonnages du premier épisode et nous fait 

profiter de quelques nouvelles têtes (voir 

encart « Le bestiaire »). Au final, on se 

retrouve avec un panel de 9 combattants 

(+ 2 cachés), ce qui paraîtra un peu léger, 

aux joueurs les plus exigeants. La ques- 

tion de savoir pourquoi la totalité des persos 

de BR1 n'a pas été retenue reste posée : 

manque de place sur le CD ? Sûrement 

pas. Envie de passer à la trappe des per- 

sonnages jugés peu charismatiques ? C'est 

déjà plus vraisemblable. Reste que Greg 

| le gorille ou la femme-sanglier étaient 

assez funs à jouer. Enfin, c'est comme ça 

et il faut savoir se contenter de ce qu'on 


a. Pour mémoire, rappelons brièvement 
que BR2 est basé sur un concept original : 
celui de pouvoir incarner, l’espace d'un 
moment, un animal. 


Le côté baston prend alors une nouvelle 
dimension. Vous transformer en animal ne 
se fait pas sur commande. || faut, pour cela, 
que votre barre beast drive, au bas de l'écran, 
soit au moins en partie remplie. Un simple 
appui sur la touche © libère alors 
l'instinct de la bête qui sommeille en vous 
et vous accédez alors à tout un panel 
de nouvelles possibilités. La plus impres- 
sionnante de toutes est la super attaque qui, 
bien placée, violente l'adversaire au point 
de lui faire perdre jusqu’à la moitié de sa 
barre d'énergie. Sous des dehors bourrins, 
BR2 cache quelques subtilités. Il est vrai 
qu'il n'est pas aisé, dans un premier temps, 
de les découvrir, le dilettante préférant 
se raccrocher à quelques combos aisées et 
somme toute assez efficaces. Ceux qui 
passeront outre la facilité découvriront que 
BR2 autorise pas mal de choses. D'abord, 
il y a le système de garde. De base, sans 
toucher à rien, vous contrez les coups 
légers. Pour parer les coups puissants ou 
les casse-gardes, en revanche, il faut 
utiliser la garde forte (R1 ou direction arrière). 
Plus subtil, lorsque vous êtes en l'air, vous 
pouvez contrer un premier coup, mais 
sur le ou les suivants, votre garde est brisée. 
l faut donc gérer de façon prudente les 
tétablissements en l'air contre les adver- 
saires spécialisés dans les juggles combos. 
Du côté des esquives, trois options vous 
sont proposées : l'accroupissement (# Ÿ ), 
aroulade ( 1 + X )} et le pas de côté (æ. 
pu lorsqu'on se prend un coup en 
orotection). Cette dernière option est la plus 
3fficace car elle permet de contre-attaquer 
‘apidement et prend souvent au dépourvu 
in adversaire qui continue son enchaîne- 
ment sans pouvoir s'arrêter. Mais c'est aussi 
‘esquive la plus difficile à maîtriser. || y a 
ane justice. 


Le sang a été édulcoré version rose 

transparent dans ce deuxième opus. 
La plupart des joueurs trouvent cela 

très dommage. Pas vous ? 


Leseffets, ‘de lumière sont gérés avec brio dans 
BR2. Ils ressortent d'autant mieux lorsque c'est une 
super attaque qui est lancée et que le décor 
devient entièrement noir. 
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Voir les ralentis et Houie 
SUPERJENNY 


Sky High Tempest : la super attaque de Jenny voit la femme chauve-souris emmener son adversaire dans les aîrs, le martelant de coups de pieds, 
avant de retomber de tout son poids sur le sol. 


fc 
SUPERBAKYU 


La multiplication des flammes de l'enfer »Bakuryu fait dans le spectacle pyrotechnique haut de gamme, entourant son adversaire de flammes, 
avant de letranspercer de toute safureurinée. 


SUPER LONG 
Force brute dans toute saisplendeur, Long foit dons lebulldozersurpuissant et martèle son adversaire jusqu'aile scotcher sur le mur. Eclairs 
lumineuxdelcirconstance. 


Petit passage en revue des personnages présents dans 
BR2: 


) YUGO (LOUP). Perso rapide, dlassieux et aux dents 
Hcérées, il se partage letitre de combattant le plus 


D) ALICE (LAPIN). Sous l'apparence d'une petite fille 
ragile, Alice joue les pom-pom girl survoltées et se 
évèle meurtrière sous sa forme de bondissant lapin. 


B) LONG (TIGRE). Incarnant la férocité et la majesté 
Hu tigre, ilestun personnage puissant affectionné par 
li plupartides joueurs. 


) URIKO: (CHAT). Uriko a un air timide et désemparé. 
Ile se bat également de facon assez désordonnée. Cela 
e l'empêche pos de savoir diablement bien griffer. 


B) BAKURYU (TAUPE). Un air de Gavroche et un gros 
bvantage pour Bakuryu : la téléportation. Certes moins 
lassieux qu'un Vugo ou un Long, iln'en est pas moins 
rès efficace. 


&) MARVEL'(LEOPARD). Sans doute le plus réussi des 
ouveaux personnages (au niveau de l'apparence tout 
Eu moins), Marvel n'a pos arouginface au tigre ou au 
ion du jeu. 


H) BUSUZIMA (CAMÉLÉON). Original et déstabii- 
ant, Busuzima est capable (d'allonger démesurément 
ü langue où encore de se rendre invisible. 


) JENNY (CHAUVE-SOURIS). Effectivement tres 
amp, Jenny possède un jeu de jambes hors du commun 
Et joue les batwoman sans complexe. Une tueuse qui 


B) STUNU(INSECTE). Aussi chelou que Busuzima, Stun 
des allures de momie rappeuse. Spécialisé dans les 
brojections, il fait quelque peu penser au Greg 


0) GADO (LION). If Fait ici office de boss. Grand et 
buissant, il incarne avec majesté la force léonine et 
oise sans complexe les autres personnages du jeu. 


1) SHEN LONG (TIGRE). Copie quasi conforme du 
ong original, Shen Long se distingue par quelques 
ares coups inédits. Un perso peurintéressant. 


Les coups Les plus puissants sont accompagnés 


d'effets saisissants. 
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BUSUZINE 


Jenny s amuse beaucoup à planter 
ses talons aiguilles dans la peau 
de ses adversaires. C'est son côté 
SM qui ressort. 


chauve-souris. L'espace d'une 
seconde, une aura la protège et Lui 
permet derrepousser Uriko. 


Peut mieux faire 3 Les andlec de conte 
£ À | ; automatiques ne font pas 

: toujours honneur à la qualité 

BR2 est la digne suite de son aîné. On |. | \æ# de certains finish, Dommage 

pourra reprocher son manque d'innova- \ 

tions global, certes, mais le plaisir de jeu | 

reste intact et la qualité de réalisation laisse 

admiratif, Entièrement en haute résolu- 

tion, BR2 est un véritable plaisir pour les 

yeux. Les combats, vifs et percutants, ont 

an côté Dragon Ball assez jouissif. Ici, tout 

va très vite, très fort et il n'est pas rare que 

zertains combats à sens unique ne durent 

que quelques secondes, laissant le vaincu 

nagard mais désireux de prendre immé- 

Jiatement sa revanche. On regrettera les 

angles de caméra parfois mal choisis } 

notamment lors des finish) et la quasi 

ibsence de sang, pourtant très apprécié À: 

jans le premier opus. BR2 est un jeu à 

jeux vitesses. Beau et impressionnant, il 

)laira à tous ceux qui aiment s'essayer à 

>e genre glorieux qu'est la baston, pour 

e plaisir des yeux et celui des cris de rage 

Jartagés. Et puis au-delà, tous ceux qui, 

in peu plus amoureux de technique, 

oudront essayer quelques juggles bien 

ienties ou s'amuser à placer des super } 

jour le fun auront également de quoi faire. | à 

Jn jeu excellent, au final, qui mérite de £ = 

oucher un large public. Vivement =enfin | PE CT een ete 
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nSAEANCerRASCEnQRNECS BCOENS ardeurs de tout adversaire. 


PRESS STÈRT 


JENNY 


Certains coups violents font passer 
l'adversaire malchanceux au travers des 
barrières qui entourent certains rings. 
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SHNRIOERAL 


Abh, Evolution ! Voilà bien un jeu 


que nombre de fans espéraient. 

Premier RPG de la console la 

plus puissante du monde, 

Evolution en est devenu une 

curiosité autant technique que ludique. En 
d'autres termes, il était véritablement attendu 
au tournant. Malheureusement, le titre de 
Sting paraît avoir eu les épaules un peu 
frêles pour soutenir tout le poids du genre 
RPG sur Dreamcast. Actuellement, seul 
À à En D EN Climax Landers pourrait revendiquer le titre 


de véritable jeu de rôles sur cette machine. 
Mais il faudra encore patienter. Car, pour 
l'heure, Evolution déçoit un tantinet par sa 
légèreté et sa durée de vie plus que limi- 
tée. Le jeu commence chez les Launcher, 
une grande famille d'aventuriers. Le fils 
unique, Mag, et son majordome Gre vivent 
depuis trois ans en compagnie d'une jeune 
fille nommée Linear. Cette dernière, plutôt 
réservée, possède d'étranges dons. Elle est 
arrivée un beau matin dans cette famille, 
accompagnée d'une lettre du père de Mag. 
En substance, cette missive disait : « Cette 
jeune fille se nomme Linear. Occupe-toi 
d'elle jusqu'à mon retour ». Mais le père 
de Mag n'est jamais revenu. Aujourd'hui, 
Mag, devenu un grand garçon, décide de 
partir à l'aventure pour le retrouver. 


D Par Son premier He Ÿ 
D maheureusenent À 
D Comet ne er 
LU Ge déurant-à 


Annoncé comme plutôt classique, Evolution 
ne se révèle être qu'un Dungeon/RPG à la 


sauce Grandia (jeunes enfants partant à 
l'aventure dans un monde fantastique ten- 
dance Jules Vernes) où le joueur ne fait 
qu'enchaîner les donjons. Passée la pre- 
mière découverte, on s'inscrit bien genti- 
ment à la « Society » pour y découvrir les 
aventures proposées, on recrute des com- 
pagnons de route et c'est parti. 10h53. 
Je regarde à nouveau. Oui, c'est le temps 
qu'il m'a fallu pour finir ce jeu. 6 donjons, 
un dernier niveau dans un bateau et hop. 
Ce n'est certes pas sans rappeler un cer- 
tain Arc The Lad sur PlayStation et ses 
scandaleuses 7 heures de jeu, je vous 
‘accorde. Mais bon, il y a comme un sen- 
timent d'inachevé tout de même. Techni- 
quement, Evolution est assez impres- 
sionnant et c'est à un véritable petit dessin 
animé digne de Toy Story auquel vous 
allez pouvoir jouer. Mais, après l'étonne- 
nent devant la beauté graphique et les 
erches d'objets rigolos, l'intérêt s'essouffle 
nalement assez rapidement. Sega a encore 

soulu sortir son produit trop tôt. 
Greg 


es ours de la montagne de glace sont parmi les 
ennemis Les plus redoutables que le joueur 
encontrera. Paralysie, attaque surpuissante et grande 
‘ésistance en font des adversaires dangereux. 


» 


Les intérieurs sont détaillés et magnifiques. 


Le jeu se résume malheureusement trop souvent 
à courir dans des couloirs interminables, 


Fille de la famille rivale des Launcher, 
Chain Gun possède un caractère de 
cochon et est secrètement amoureuse du 
héros. Son psy-frame est une gigantesque 
épée autopropulsée qu'elle porte dans le 
dos. Pour l'engager dans votre troupe, 
vous devrez aller la voir dans l'autocar. 
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La plupart des sorts se lancent sur 
une ligne complète. Il faut donc, 
autant que faire se peut, laisser 
ses personnages sur la même 
ligne pour en profiter pleinement. 


Fat, 


(2 À 


Après avoir marché sur cette dalle, Mag 
et ses amis se rendront compte que les 
monstres sont devenus beaucoup plus 
agressifs. Un des nombreux pièges 
disponibles dans le soft. 


Gre Nade, 
très 
précieux 
majordome 


S'occupant du jeune Mag depuis sa naissance, Gre Nade 
Chobile jeu de mot, le titre en est truffé) est le seul per- 
sonnage avec Lineor à ne pas utiliser de psy-frame. Il 
se bat donc avec un fusil de chosse, possède quelques 
bases d'arts martiaux et surtout des talents culinaires. 
Il aime, en effet, servir aux monstres de petits plats qui 
empoisonnent où rendent aveugle 
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Evolution démarre 


s’essouffler 


Durant le jeu, vous trouverez 
de nouvelles options pour vos 
psyrframes. Ici, Mag s'est 
équipé avec un marteau plutôt 
efficace 
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bien, mais finit par 


La très banale carte qui 
symbolise vos voyages 
en avion jusqu'à votre 
point d'aventure. 
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Le magasin d'items est surtout (à pour 
racheter les objets inutiles que vous 
aurez amassés lors d'une quête 


Mystérieuse et timide, la jeune Linear n'utilise pas de psy- 
frame, est assez Fragile, et se bat avec une poële à frire. Mais 
à quoi sert-elle donc ? Eh bien, grâce à ses dons, c'est une soi- 
gneuse de génie qui possède aussi un grand nombre de magies 
de support, comme la protection ou l'augmentation de la force. 


1 
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Voici le 

bureau de 

Society, qui 

vous envoie 

à l'aventure 

dans divers 

niveaux É # VE # Rate À 

pour que Dotée d'un physique plutôt flatteur et des airs de jeune fille glamour, cette ufiatrice de psy-frame à forme de canon 
ne est, à mon goût, le personnage le plus intéressant pormi les compagnons qui Vous sont proposés. Elles possède de nom- 
re breuses attaques dont les tirs de grenades fumigènes capables de faire disparaître un groupe d'ennemis entier. 


des reliques. 


La très mignonne 2 A 
Linear possède une | hÆ 
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destinés à vous 

rendre la vie douce er = 1  - 

: UET,. (Tr (EN. 2184 ÉCYYI 
À K (C dense (02 Men 7 
re Or Or Qu 2m 


= 


:e 


DE 


D 


B2s C7 


À enr 5 D 


A ne pas oublier : les cerctes 
verts qui vous permettent de sau- 
vegarder votre progression: 


F21F 


Un sort de 
glace pris de Le mécanicien permettra aux usagers de psy- 
plein fouet frame de rendre leurs armes plus performantes 


Dive Punch, attaque mortelle 


Voici une des incroyables attaques que possède Mag. Utilisant son psy-frame en forme de bros mécanique, il s'élance dans les oirs, poing en avant, et retombe sur le sol qu'il fait éclater 
balayant tous les ennemis présents à l'écran. Une technique efficace et pos si gourmande que cela en TP. 
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Deep Freeze 
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erroriste international au look 

carrément minables, Phobos 

dirige d'une main de ringard le 

groupe terroriste Ephaïstos. 

Comme il souhaite être écouté, 

il décide de prendre en otage le 

vice-président américain et sa fille, lors du 

mariage de cette dernière, le tout au der- 

nier étage d'une tour infernale. Le joueur 

incarne Jack Wired, chef des ANTS (Anti 

Terrorist System) à qui l'on a confié la mis- 

sion de récupérer le vice-président. Et, à 

partir de là, tout est dit. Le joueur sélec- 

tionne son partenaire parmi une galerie 

è 3 de personnages aux diverses spécialités, 

Le vice-président a une tête de = Fe dont la mitrailleuse et les explosifs, puis 
musaraigne. :-{ part à l'assaut du building rempli de 
L : hors-la-loi. A la manière d'un Resident Evil, 

les 2 personnages se déplacent dans un 

La visée univers fixe aux changements de caméra 

automatique décidés par la position du protagoniste. 

ETC | Votre partenaire, un peu benêt, attendra 

- n S parlapparion Mi MT ordres simples (attaque, protection, 

5 j d'un carré . | pouvoir spécial) et se contentera de vous 

be TT | suivre gentiment. Une fois encore, comme 

j kg | delacdble dans Resident Evil, il faudra se balader un 

e ( û U fre R gs] ( p N ( EV il ï Der Pannes peu partout, pour trouver la clé qui ouvrira 
Lo la porte de la salle où se trouve etc. etc. 


F -| Bien entendu, le building sécurisé, d'autres 


y S Sr . —. F5 missions de recherche de terroristes s'offri- 
on en affIVE û UNE: A A — ront à vous. Dans les égouts de la ville, 
5 F: Dar dans un aéroport et autres lieux qu'affec- 


tionne le cinéma d'action américain. 


Certaines 


pièces vous 2 s 

sont montrées y k KE ; À Le JL perdu 
Re, dans leur 5 Œ | 

Pi ensemble. “ . 

RTE *e - Plat typique du Nord-Est de la France, le 

EE V Le: pain perdu consiste en un gâteau fait de 

SE “1 | restes de pain sec et de fruits confits. Déli- 

cieux et nourrissant, le pain perdu est l'un 

TS UE des plats qui ne font pas regretter d'avoir 

PET laissé sécher le petit morceau de baguette 

de la veille sur le coin de la table. Deep 


7 STAN 


- HAND 6= 
sieur 


Freeze : produit typique des petites boîtes 
de jeux vidéo qui ne possèdent pas de 


structures assez importantes pour se lancer |. 


dans des super-productions, consiste en 


un produit bâtard fait de restes de hits et | 


de fruits confits. Fade et buggé, il fait partie 
de ces jeux qui nous font regretter que cer- 
tains d'entre eux sortent dans le commerce 
sans être testés jusqu'au bout. Au départ, 
Deep Freeze est un produit original et amu- 
sant, auquel on pardonne les premiers 
défauts (absence de musique, maniabilité 
étrange). Mais, par la suite, les parties 
aidant, on se rend compte que les enne- 
mis apparaissent comme par enchante- 
ment, que les personnages restent coi 
cés dans le décor et enfin que la jouabilité 
carrément mal étudiée achève ce titre qui 
provoquera ennui et énervement auprès 
de ses éventuels acheteurs. 


Greg |: 


Ecoutez bien les ordres. Ils 
sont précieux. 


Grace à la visée automatique, vous pouvez 
descendre les ennemis de très loin. 


Pour actionner les 

panneaux solaires, le Un premier boss 
joueur devra obtenir énorme et ridicule qui 

la clé de la remise a vu Barett de FFVII 4 
informatique. d'un peu trop près. 


1. HPÉRRTOSUSE. 
2. RÉ GALOLNS HADARNE 


k 
Ex 


ÆEn faisant exploser ces tonneaux, le joueur se 
débarrasser a d'ennemis collants. 


Un des gros problèmes du jeu : il est pratiquement 
impossible de viser à une hauteur différente 


NBRE DE JOUEURS : 1 ou 2 CONTINUE : 4 

GENRE : BASTON RAIDE DIPFICULTÉ : nrriclLE 
SAUVEGARDES : Non SPECIAL : - 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 EXISTE SUR : Arcaue. Neo CD 


COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : InunLe 


(dE 


Fa 
Counter 
2 


Fe 


Yuki maîtrise toujours aussi bien 
l'élément de la glace. 


! Akari qui peut 
| interdire à 

À l'adversaire 

À d'utiliser ses 


Pour le dernier [2}-- 


jeu de la Neo 6e0.-4 


=) 


Loue | : AL 9 orti l'an dernier avec beaucoup 

à F F cppoeontee f À * de succès, Last Blade était un jeu 

SNH livre Un P [0 [l U IF : CRECNRIS si 0 | de combats au sabre, très réussi 

F efficaces, ce qui, & |! # “ et qui parvenait à faire oublier 


| privilégie encore } 4 \R mm” je célèbre Samourai Shodown. 
plus la politique de fi ä V2 |Ce qui n'était pas forcément évident. Et si 
non-agressivité et ®) Pr fl vous vous souvenez bien, l'avantage qu'avait 

= a d'attentisme. * L | | Last Blade à l'époque, c'est qu'il était très 
û prendre en Malf- facile à prendre en main, dynamique et 
£ violent. Eh bien il semblerait que SNK ait 

TA = Te = y [oublié tous ces éléments pour cette suite 

AKARI KAGAMI l ne. | qui se révèle assez déconcertante. Pour 
| commencer, le joueur se retrouve avec les 
mêmes options que dans le volet précé- 
| dent mais, contrairement à ce dernier, elles 
ne donnent pas le même plaisir ludique. 
On a beau prendre le mode speed plutôt 
À que le mode power, les enchaînements ne 
se font plus assez naturellement. Disons 
que, jusqu’à présent, le jeu bénéficiait 
d'une jouabilité légèrement à la Real Bout, 
où l'on pouvait enchaîner de manière anar- 
chique. Désormais, les enchaînements ne 


Superbe mais difficile-- 


fait partie des plus 
beaux décors jamais créés pour Un jeu de 
combats. 


! est désormais sélectionnable 
dès le début du jeu. 


Si le soft avait des enchaînements à 
apprendre et une dynamique de jeu à la | 
Ko, tout irait bien. Mais en plus d'avoir 
des enchaînements moins évidents, il | 
manque d'une certaine fluidité dans les 
zombats, ces derniers ne se déroulant pas 
toujours avec naturel. Pour résumer, les 
actions des joueurs sont généralement | 
zassées par un manque de possibilités | 
d'enchaînements libres. Et c'est bien dom- 
mage, car les graphismes somptueux et 
‘animation sans faille des personnages 
étaient là. Mais le plaisir de jouer importe À 
avant tout. Même si, seul, le joueur 
orendra son pied à contrer la console (la 
volitique d'attentisme est désormais 
payante), à deux, le jeu n’est plus aussi | 
fun qu'avant. De plus, lors des impacts, il | 
n'y a plus de sang, ce qui diminue pas mal 
‘enthousiasme du joueur qui frappe l'adver- 
saire, disons-le, tout net. Un titre pour les | 
ouristes de la technique et pour eux seuls. | 


un public 


Ts techniciens 


Akari dispose de coups toujours aussi 
impressionnants que farfelus. À 


| Setsuna, nouveau personnage ténébreux et tourmenté, n'est 
pas sans rappeler lori de King of Fighters. 


Fe SSSR TER X 


[Cmash Brothers 


NBRE DE JOUEURS : | à 4 CONTINUE : ILLIMTES 
GENRE: BASTON POUR PETITS DIFFICULTE : Face NINTENDO! 
SAUVEGARDES : Oui (CARTOUCHE SPECIAL : ComraneLe RUMBLE PACK 
NIVEAUX DE DIFFIGULTE : : BXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 
COMPREHENSION DE LA LANGUE : Inrue 


orsque SNK ou Capcom annonce 

un jeu de combats mêlant divers 

héros venus de plusieurs jeux 

différents, on applaudit en 

‘4 D" SAT Rae UE sue 

FRS Re ; à n'en pas douter, fantastique. Mais lorsque 
98% 4168, Sfr 02 c'est Nintendo qui annonce un ju de 
M | combats mignonnet avec Mario et Kirby 

en vedette, le doute est permis. Les règles 


A P [RS SeS SU C C bs. à de Smash Brothers sont simples : mettre 


< 


Pr 


l'ennemi (ou les ennemis) hors d'état de 


= 
as 


) nuire, en les balançant avec violence hors 
de l'écran de jeu. Jouable jusqu'à quatre 
PORemon el Zelda simultanément (même tableau), le jeu 


; 1 propose un système différent de celui des 

jeux de combats traditionnels. À la place 

Ni fl te N (l (l te (l te a - + de la barre de vie, chaque joueur possède 

= * 2 > = x un pourcentage à zéro. À chaque coup 
encaissé, ce pourcentage augmente. 

maintenant Sd Chance Il représente les chances du malheureux 

È te * , éjecté de revenir dans l'arène. Donc, il faut 


ñ TT entrer dans la mêlée, frapper comme un 
aupres des fans_- ‘ fou, puis se mettre à saisir et balancer 
es FT ER ya tout le monde. Mais ce ne sera pas facile, 

; x N£ puisque les autres aussi ont pour but de 

afCade. avec de f D vous mettre dehors ! A plusieurs, il est 


se A eul, vous aurez, entre certains niveaux, quelques pe possible de jouer en équipe, mais, malgré 


À 


& tage nus € s devrez reme s missions comm cet amusant avantage, le jeu n'est pas 
baston delire ; sel ble: er sur des plates-forme aussi fédérateur qu'un Bomberman ou 


Mario Kart. 


Fox a la désagréable habitude de 
tirer les ennemis au laser de très 
loin. Parfait pour Les fourbes. 


it effectivement, après plusieurs parties, 
e joueur reste dubitatif, Au départ, on se 
lit que le jeu est un peu confus, parce 
qu'on ne comprend pas tout et qu'avec de 
a pratique, la légendaire jouabilité 
Nintendo va faire son apparition. Et puis 
e temps passe et on continue à appuyer 
iur les boutons, pour mettre l'ennemi 
ehors, sans vraiment trop réfléchir. Plus 
qu'un jeu de baston, on a là un produit 
issez confus qui demande au joueur de 
ie déplacer souvent et d'être assez répé- 
itif dans ses actions. En solo, on n'est pas 


E 2e 2 
nieux loti, puisqu'il suffit de balancer les Captain Falcon, de F:Zero, est l'un des 4 
innemis à répétition, pour qu'au bout d'un ÿ Utiliser une personnages cachés du jeu. 
tertain temps la console abandonne et bombe en Ù 


tous laisse gagner le match. Petit plus du g mêlée n'est 
eu: des objets surgissent aléatoirement, C £ “"L pas recom- 
somme des bombes, des épées ou des mandé, car 
usils laser, pour mettre un peu de piment. 2” , ça rend 


Mais cela ne suffit pas.Techniquement pas ; r a 
nal, malgré quelques ralentissements à 
lusieurs, Smash Brothers est un jeu amu- 
sant pour les tout petits ou les mauvais 
oueurs (genre mamie), mais très déce- ee 

rant de la part de Nintendo. LS LÉ ÉNERNEE 


Greg s 382 Cag les autres. 


confuse et 
VOUS 


Parmi les items disponibles dans le jeu, 
l'éventail est l'un des plus efficaces, 
car il permet de balancer les ennemis 
assez Loin. 


Le dernier boss du mode un joueur est une 
grosse main qu'il faudra combattre comme 
dans un jeu de bastons classique, 

puisqu'elle possède des points de vie. 


Purin (un personnage caché, à prononcer 
Poulinne) est un Pocket Monster qui a la 
capacité d'endormir ses adversaires. 


Lorsque vous faites la pause, il est possible de 
regarder son personnage sous tous Les angles. 


PUBH START BUTTON 


FA 1/1) 


al Fantasy vil (PS) ei 
pour nous/procurefl e 


:iln'y a présque/que ‘dè his 


lof, les brebis gale 

r cette belle: päge de 
billeurs vous en aperceve 
us saurez tout, fout, touf\ 


A. jeux étrangers ! à 


Aprèés"Parappa, Lammuy (dans ce 
numéro) et la série des Yaru Dora (voir 
les zappings Japon des mois précé- 
dents), Sonycontinue à produire des 
jeux faciles d‘äccèset plutôt destinés 
aux filles. Jeuid'aventurel avec quelques 
combats à la sauce RPG. Circadialmet 
en place un scénario intéressant et 
Un principe de recherche d'alliés ori- 
ginal. Car si par malheur, Vous vous 
débrouillez mal certains de vos amis 
deviendront vos adversaires. Mais, à 
part ça. ce ne sont que des images 
qui défilent gentiment, comme dans 
July: Rien de neuf donc. 


BP COM SI0E ? 


EDITEUR :: SONY, 
SORTIE EUROREENNES p 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : 


SEnGOH 


à Difficile de 

4 faire plus 

linéaire 

que,Sen: 

goKU Turb, 

oÙ alors on d'affaire à la carrière d'un 
fonctionnaïre’ Le joueur dirige 
Jino;:chan dans un univers débile où 
les petits hommes:-chats sont en guerre 
contre l'armée deslhommes-biches. 
Se réclamant de la grande famille des 
action-RPG, SengokU| Türb' propose 
aujoueur de se balader derrégion en 
région par un menu#Une fois dans 
une région. il faut tüer tout le monde. 
Puis on passe à la suivante. Une fois 
tout un département assaini, vous avez. 
une séquence d'avancée scénaris" 


tiqué comptètement absurde. Gra- 
phiquement trés original. le jeu se 
révèle mathéUreusement trop linéaire 
pour intéressenquiconque: 

Greg 


EDITEUR : NEC 
SORTIE SRE 


COMPRÉHENSION DE LA, 
LANGUE : INUTILE 


Vous connaissez tous Tetris ?’Ahça 
m'ennuie. pas mal car, entant que 
pigiste leplus gratteur dy monde.jer 
voulais'gggner unIpeu pluside fric en 
vous'tapant dans leldétailles règles 
ettoUteslles subtilitéside ce jeu:qu'on 
connaît depuisi0ans déjà sur Game 
BoylMais bon, VU que jelstis Unjour: 
naliste intégré, je me passeraides 
diversteffets destule visant à VOUS 
narrer de manière détournée l'essence 
mémedu#softreprésentée par ces 
formes géométriques parfaites/constiz 
tuées de quatre Carrés chacune qui 
tombent du plafondret qu'il faut faire 
disparaître en Les alignant de manière 
uniforme. Petite nouveauté de la ver- 
sion Dreamcast, on peut jouer à 4: 
Maisivu la qualité graphique'et Le prix 
du titre sûrune Console à 2 500 francs, 
c'est faussement populiste, je trouve. 
Greg. 


EDITEUR : AULLE-ROÔ 
SORTIE EUROPÉENNE - 

M'ENS@N MIN IENIIINEINT 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : 


Nous, depuis quelques temps, on a trois 
mots à la bouche et pas n'importe les- 
quels : Metal, Gear et Solid. Le chef- 
d'oeuvre d'Hideo Kojima est enfin dispo- 
nible. Un grand moment de jeu vidéo 
intégralement en français et surtout (c'est 
le plus important) très éloigné des pro- 
ductions « grand public » auxquelles les 
éditeurs européens nous habituent un 
peu trop systématiquement depuis plu- 
sieurs mois. Et puis ce n’est pas tous les 
jours qu’on entend des héros de jeu 
vidéo s'exprimer comme la mère Denis ! 
Du coup, le reste de l'actualité, pourtant 
hétéroclite, passe un peu inaperçu. Entre 
incarner un commando des forces spé- | 
ciales‘armé jusqu'aux dents et une fourmi | 
quibalance des glands, le choix est vite | 
fait, non? Mais le mois de mars, c'est aussi 
le. grandi retour de Zelda... sur Game Boy 
Color, cette fois ! Un autre monument de 
lluniversividéo-ludique qui n’a rien perdu 
de sa superbe, malgré son âge et ses 56 | 
couleurs ! Gollum !!! Coupe ta musique | 
de croque-mort, j'arrive pas à bosser !!! 


1001 Pattes : À Bug's Life (PS) 140 | 
Absolute Football (PS) 162 
Civilization 2 (PS) 164 
FIFA 99 (N64) 144 
Granstream Saga (PS) 160 
Mario Party (N64) 156 
Metal Gear Solid (PS) 130 
MicroMachines N64 (N64) 152 
Populous II! :The Begining (PS) 158 
Rally Cross 2 (PS) 

X Games Pro Boarders (PS) 

Zelda Game Boy Color (Game Boy) 


our la seconde fois, la série des Metal Gear 
révolutionne le monde des jeux vidéo. Après 
la 2D hésitante de la version MSX parue en 
1987, l'équipe: d'Hideo Kojma a réussi 
une véritable prouesse pour cette 
mouture PlayStation transcendant 

h création originale. Pourtant, en. douze ans, 

il'esthétisme à bénéficié d'un bond tech- 

ologique incroyable, dans le fond la recette du 

uccès reste identique. Vous incarnez Solid Snake 

ln ancien membre des Fox Hound devant s'infitrer dans 

ne base militaire tenue par des terroristes. Pas la peine 

le foncer bêtement dans letas, seuls. votre discrétion et vos 

éflexes vous permettront de progresser. L'intitulé de votre 

ssiontest clair : libérer Donald Anderson et Kenneth Baker 

étenus'en otage, mais surtout éviter que les terroristes se 

fervent des ogives nucléaires tombées entre leurs mains: 

n de renforcer l'action, bon nombre d'éléments aussi impré- 

isibles que primordiaux vont venir se greffer sur cette trame 

Écénaristique élémentaire. L'intrigue connaît ainsi de fréquents 


Après des mois d'attente, votre patience va enfin être 
récompensée ! Metal Gear Solid débarque enfin en version 
officielle. Un jeu fabuleux quelque peu gâché par de fichus 

doublages français particulièrement insipides. 


rebondissements présentés lors de séquences en 3D temps 

réel à la mise en scène dynamique digne des réalisations hol- 

lywoodiennes. Tout ceci contribue à rendre votre aventure 

intense et oppressante. Rapidement l'immersion devient 

totale tant les environnements semblent réalistes, les 

actions crédibles et la jouabilité:intuitive. Pas le 

moindre temps mort. Les différentes actions 

se renouvellent constamment passant d'un 

passage de sniper, à une séquence en rappel, 

sans oublier les affrontements tactiques parfois 

anthologiques face aux membres!des terroristes (notam- 

ment celui de Psycho Mantis). Un souci du détail perma- 

nent a animé les développeurs et c'est ce quilrend ce pro- 

duit hors normes. Toutefois même si l'aventure s'avère 

haletante, Metal Gear Solid pèche quelque peu par deux 

aspects : sa durée de vie (une dizaine d'heures de jeu seu- 

lement) et ses doublages en français apocalyptiques ! Pour- 

tant malgré ces défauts, le!soft demeure incroyable, profond 

et véritablement novateur. Un indispensable pour les pos- 
sesseurs de PlayStation, d'accord ? 


168 Forcus Spéciales de la 
Deuxièma Génération 


Quelle e6t la méthode 


d'infiltration ? 


Miro à fa 
JT ES 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 
NB DE SECTEURS 
CONTINUE 


ce 
FATION 


:6 qu'un helicoptère russe 


LE ici ? 


Attention il n’y en aura pas pour tout 
€ monde ! A l'occasion de la sortie de 
ion jeu phare, Konami va éditer une 
série limitée à 10 000 exemplaires 
1ommée avec grâce et délicatesse : 
e Metal Gear Solid Premium Pack. À 
‘intérieur de la somptueuse boîte argen- 
ée se dissimulent pas mal de goodies 
des plus sympathiques. Outre quelques 


P 
Er. 


Bien que radicalement 
différents dans la forme, 
Metal Gear Solidet Tenchu 
sont tous deux précurseurs 
d'un genre inédit sur 
PlayStation : l'action/infit- 
tration. S'illustrant par une 
ambiance unique et engen- 
drant des émotions incom- 
parables, ils constituent 
l'avant-garde du jeu vidéo 
nouvelle génération. Lors de 
ce duel, Tenchu n'apparaît 
pas ridicule face au géant 
de Konami. Première à avoir 
vU Le jour, la « simulation de 
ninja » pèche par sa réali- 
sation technique hésitante 
et son manque de profon- 
deur. Pourtant l'atmosphère 
qui émane de Tenchu est 
sans pareille, certains allant 
même jusqu'à la considérer 
comme plus envoitante que 
celle de MGS car moins froide 
! Bref. si Metal Gear Solid 
sort vainqueur de la confron- 
tation, Tenchu le talonne ! 


Mais tu es un combattant de talent. 


Tu aimes la force bruts.. 


cartes postales, une série d'autocol- 
lants et une plaque d'identification mil- 
taire, les acheteurs privilégiés décou- 
vriront un CD audio de 21 plages 
comprenant la quasi intégralité des 
musiques du jeu, un poster grand format 
ainsi qu'un zol T-shirt et... une démo 
jouable de Silent HilL le futur gros titre 
d'épouvante de Konami ! Eh bien, la 
bande de sacrés petits veinards qui 
seront les plus prompts à se procurer 
ce pack d'exception n'auront aucune 
raison de se sentir floués. Reste à savoir 
de quelle manière les packs en ques- 
tion seront distribués sur Le territoire 
car 10 000 exemplaires c'est peu, très 
peu ! Une fois de plus les habitants 
des grosses agglomérations devraient 
être avantagés. 


Rétrospective 


Metal Gear 

La plupart d'entre vous vont découvrir 
la série des Metal Gear pour La pre- 
mière fois. Et pourtant il s'agit bel et 
bien d'une série dont cet épisode consti- 
tue Le véritable troisième opus (si on 
oublie Le pauvre Snake's Revenge 
auquel n'a pos collaboré Hideo Kojima). 
Pour assister à la naissance de Metal 
Gear premier du nom, il est nécessaire 
de faire Un bond de 12 ans dans le 
passé. C'est en effet en 1987, sur MSX 
“puis un an et demi plus tard sur NES - 
que Solid Snake prit pour La première 
fois du service. À l'époque, l'Afrique du 
Sud était Le théatre de violents affron- 
tements et il vous fallait infiitrer une 
base, connue sous le nom de Outer 
Heaven, tombée aux mains de terro- 
ristes. Membre des Fox Hound et sous 
les ordres de Big Boss, Solid Snake 
allait retrouver son ami Gray Fox avant 
de se rendre compte qu'il avait été uti- 
lisé par Big Boss qui souhaitait en fait 
mettre la main sur Le Metal Gear. À la 
suite d'un terrible combat, vous anéan- 
tissiez toutes menaces nucléaires ainsi 
que Big Boss. 


DON'T MOVE 


E 


Metal Gear Solid Snake 
Trois ans plus tard, en 1990, Solid Snake 
reprenait du service, à nouveau sur 
MSX. Nous sommes en 1999, et la 
nation de Zanzibar, après avoir cap- 
turé Le docteur Kio Mary créateur de 
l'Oiüix, substance énergétique exces- 
sivement puissante, réclame la sou- 
mission du monde entier. Le nouveau 
commandant des Fox Hound, Roy 
Campbell. vous envoie sur les lieux 
afin de régler cette situation critique. 
En sauvyant Le docteur, vous décou- 
vrez que votre ancien ami Gray Fox 
dirigeait l'opération terroriste com- 
prenant un second exemplaire de 
Metal Gear. C'est alors que survient 
Big Boss que vous croyiez mort. Véri- 
table instigateur avec Gray Fox de 
cette insurrection, vous devez les éli- 
miner tous les deux. Bien que victo- 
rieux, Solid Snake ne voulant plus 
faire confiance à quiconque, s'enfuit 
en direction de l'Alaska. line sera plus 
jamais un membre des Fox Hound.…. 


La plupart des communications 
avec votre QG s'effectueront grâce 
au Codec, une mini radio implantée 
dans votre conduit auditif. 


11 fautique le docteur détruics 
Matsl Gear à nous ne réussiesons 


pas à annhler ls code à temps. 


Rox 85 msintondntiaux mains 


des terrorister. © 


Pose 


Vous aussi défendez 
la planète ! 


« ILn'existe rien de noble dans la guerre. Combattre est hor- 
rible. » Ces phrases issues de la bouche de Meryl Silverburgh, 
l'une des héroïnes de Metal Gear Solid, semblent parfaite- 
ment représentatives de l'état d'esprit du réalisateur du jeu, | 
Hideo Kojima. Ainsi de nombreuses piques adressées à l'arme- 
ment nucléaire, mais aussi à la prolifération des expérimen- 
tations génétiques dans un but plus ou moins militaire vien- 
dront rythmer votre mission jusqu'au point de faire évoluer 
les mentalités de certains personnages-clefs. Sous ses allures 
de froid jeu de commando, Metal Gear 
Solid s'apparente alors à plus d'un titre 
à Un manifeste contre la guerre et la 
violence humaine. Bon c'est clair ces 
passages sombrent parfois dans un 
sentimentalisme typiquement nippon 
genre super ridicule, mais leur simple 
présence permet aux sentiments d'obte- 
nir une place non négligeable face à 
l'action. Un des nombreux points forts 
du jeu qui s'estompe légèrement dans 
cette version française à cause (encore 
1 des doubiages ! 


Une doublage français Savoir doubler un per- : . es 
sonnage est un véri- | 146. 
calamiteux table art, l'improvisation 
é pas sa place. Malheu- 
reusement pour cette version Cochon qui s'en dédit, Doctehr. 

française : qu'on nous annonçait 

les « intermittentsidu spectacle » qui ont prêté leurs voix [ 

lverburg. etc? sont carrément à côté de la plaque À 

it Les séquences narratives excep- | 
generations de bistro. 


rable et nuit de manière no négligeable au plaisir de jeu. Un titre exceptionnel FR ER TRES 
| qui fait vraiment pitié à entendre ! C'est du gâchis. moment, Snake | 


Afin diurrétorlelencomentiiel 


dbannnlat 


POS Toruer, cHbun appe 


l'E not chemnio ro 1 acc et 


AU début certains éprouveront pe 
être quelques difficuttés à écha 


lier un cristal marquant | 
me de la zon Une 


Otacon 


De son vrai nom, Hal Emmerich. ce savant grand 
amateur d'animations japonaises n'est autre que Le 
soncepteur du Metal Gear Rex. prototype militaire 
ombé entre les mains des terroristes. Certains le 
soupçonne d'avoir traité avec l'ennemi. Qu'en est- 
Lvraiment ? 


Après avoir exercé ses talents de tortionnaire au sein 
des services secrets russes, cet inconditionnel du cott 
à six coups a décidé de rejoindre Le plan de Liquid 
Snake. Cruel et extrèmement intelligent, Revolver 
Dcelot a longtemps été soupçonné d'être un agent 
double. 


Psycho Mantis 
Considéré par certains comme Le personnage culte 
du jeu, Psycho Mantis a longtemps mis ces extra- 
ordinaires talents de contrôle psychique au service 
du KGB. Nourri par la haine des hommes, cet indi- 
vidu est l'un des poumons du noyau de terroristes. 


Ninja Cyborg 
Le mystère plane autour de ce personnage. Ni 
ennemi. ni ami, ce ninja possède un exo-squelette 
métallique lui allouant une puissance et une rapi- 
dité phénoménale. Pris de fréquentes crises de 
démence, ce sombre combattant peut se volatiliser 
‘en un instant grâce à son camouflage optique. 


Solid Snake 


Cet ancien membre des brigades Fox Hound est 
le seul agent assez expérimenté pour pouvoir mener 
la mission à terme. Peu loquace, il n'agit qu'en soli- 
taire avec des méthodes d'intervention privilégiant 
la ruse sur la force brute. Un détail : Snake n'est en 
fait pas aussi bourrin que Le laisse entendre la VF... 


Donald Anderson 

La libération du chef de l'agence de défense DARPA, 
tenu en otage sur l'île, constitue votre premier objec- 
tif. Le code PAL qu'il détient est en effet de la plus 
haute importance puisqu'il permet la mise à feu des 
têtes nucléaires convoitées par les terroristes. 


| Liquid Snake 


Portant le même nom de code que Solid Snake, ce 
militaire confirmé se tient à la tête des terroristes. 
Froid et raffiné. Liquid a toujours possédé un com 
portement ambigu. Depuis des décennies. il tente 
de réinstaurer le rêve de son père spirituel : Big Boss. 


P| Vulcan Raven 


Ce colosse d'origine inuit se révèle être un shaman 
dont les pouvoirs proviennent des corbeaux. Son 
arme de prédilection n'est autre qu'une gatling équi- 
pant normalement Les jets A-10. Un adversaire redou- 
table. 


Meryl Silverburgh 
Spécialiste en armes à feu, 
la nièce du colonel Roy 
Campbell, Meryl a passé sa 
jeunesse à s'entraîner afin de 
devenir un soldat d'élite. Pour 
l'une de ses premières mis- 
sions, sa fougue lui a valu d'être 
prisonnière des terroristes. 


Kenneth Baker 
Instigateur du projet Metal Gear 
Rex, le président de la com- 
pagnie d'armement ArmsTech 
se trouve actuellement à La 
| merci du groupe de merce- 
| naïres. Le sauver est l'une de 
| vos priorités. 


Sniper Wolf 
Extrémement patiente, cette 
tireuse d'élite peut suivre sa 
proie pendant des jours avant 
de l'abattre sèchement. Seuls 
Les loups, bien moins cruels 
que les hommes, trouvent gräce 
à ses yeux. 


laisse-moi ... Sauve-toi ! 


Le plastique, c'est 
fantastique 


CE 


FATIOH 


n exceptionnelle. Les person | 
1 miniaturisés seront Solid Snake. | 


eront déjà sur Le 


pas être trop les 


a quantité d'actions cachées est tout bonnement 
icroyable. Alors que certaines s'avèrent particu- 
èrement pratiques, d'autres tiennent plus du gadget. 
Ine seule certitude : chacune d'elles renforce la 
ensation de réalisme perpétuellement présente 
lans ce jeu. Voici quelques exemples. | 


Donc tu aimes SUIKODEN? 


e passage le plus impressionnant du jeu se dérou- 
3ra face à Psycho Mantis. En effet juste avant Le 
ombat, ce dernier vous proposera une courte | 
lémonstration de ses pouvoirs téléquinétiques. IL ! 
ontrôtera votre pad, déconnectera votre télévi: 
eur, mais surtout fouillera votre Memory Card ! 
ittention si vous possédez une sauvegarde d'Un | 
iutre jeu Konami, Psycho Mantis le découvrira. | 
1croyable ! 


sors de votre première rencontre avec Meryl cette 
lernière sera enfermée dans une cellule proche 
le celte de Donald Anderson. À travers Les bar- 
eaux de la bouche d'aération, vous pourrez obser- 
er les moindres mouvements de la jeune femme 
Ilongée. Pourtant en ressortant du conduit, puis 
in y retournant immédiatement, vous aurez la pos- 
ibitité d'admirer Meryl en plein entraînement ! IL 
ixiste ainsi six étapes d'échauffement que vous ne 
levriez rater sous aucun prétexte. Vous ne le regret- 
erez pas ! 


>our profiter d'un transport gratos, rien de plus 
aclie. Il vous suffit de monter à l'intérieur d'un des 
rois camions de transport de troupes, puis de vous 
Jlisser sous l'un de vos cartons. Au bout d'une 
dizaine de secondes, si vous êtes resté immobile 
Jn garde fera démarrer Le camion et vous conduira 
à La location indiquée sur votre carton. Sans le 
savoir, il vous rendra ainsi Un fier service, vous évi- 
ant d'interminables aller retour. 


Je ne me regarde jamais dans 


FE 


ruse font 


Allez, Monsieur Fox-Hound. 


Lo commandant nous attend. 


| Le bandana est très utile pour ceux qui 
craignent d'être à court de munitions. 


J'ai pensé que vous auriez faim. 


men æédifiés 


maniabilité 


| Sans révéler quelques rebondissements scénaristiques, il 

| semble tout de même important de connaître un ta 
l'origine de vos adversaires de base : les soldats génomes. 

| Constituant le gros des troupes d'infanterie terroristes, ces 
militaires sont d'un type particulier, des forces d'interven- 

| tion de nouvelle génération ! En effet, ces hommes n'ont 

| pour unique expérience du combat que les nombreuses 
heures passées en simulateur virtuel Force 21 installé à 
Fort Knox. Pourtant après avoir subi de nombreuses injec- 
tions d'ADN de combattants connus pour leur bravoure et 
leur force, puis s'être trouvés sous l'emprise psychique de 
Psycho Mantis, les soldats génomes ont développé des 
aptitudes exceptionnelles au combat. Leurs sens bien plus | 

| développés que la moyenne font d'eux de redoutables 
adversaires inconsciemment dévoués aux volontés de | 
Liquid Snake instigateur de cette rébellion. Mais qu'advien- 
draït-il de ces pantins armés si les effets de l'ADN venaient | 
à s'estomper ou bien si Psycho Mantis ne parvenait plus | 
à les contrôler ? Une question qui reste sans réponse. | 


(lL 


Ils ont rejeté nos exigences. 


STERL THÉ 


Grâce à MGS, les jeux vidéo franchissent une nou- 
velle étape. Servi par une réalisation somptueuse! | f Je m'attendais à un vrai doublage français, et pas du 
et un sens de la mise en scène digne du 7e art, | tout : toujours le même problème d'acteurs peu cré- 
ce chef-d'oeuvre marquera les esprits. Jamais ur | dibles ! Avec un passage douloureux en PAL, qui 


À 
titre n'était parvenu à tant impliquer Le joueur. AUM\ 11212 4 7 affecte la vitesse du jeu, on est loin de la perfection 
fil de l'aventure, les émotions se bousculent. Un | / des versions NTSC. Mais si vous avez Les moyens de le 
jeu aussi fabuleux que révolutionnaire. Inoubliable M “| faire en américain, je ne saurais trop vous conseiller ce 
même si les doublages français sont médiocres. les] a) véritable petit bijou vidéo-ludique ! 


1001 Pattes 


DISNEY INTERACTIVE 


Connaissant un succès foudroyant au cinéma, Mille et Une 
Pattes se permet une excursion sur PlayStation. Une heureuse 


initiative qui prouve que le savoir-faire Disney demeure intact. 


_ PLAYSTATION 


Qui n'a jamais souhaité planer au gré 
du vent ? Pour Tilt, le rêve est devenu 
réalité. À vous le ciel. 


Aprés avoir ingurgité des millilitres de 
sirop de rosée, Tilt a obtenu des 
biscoteaux en acier. 


Tilta beau n'être qu'un petit insecte, 
iLse révèle vite très endurant et plutôt 
costaud. Ainsi, grâce à sa large palette 
de mouvements, il parviendra toujours 
à se tirer des situations les plus com- 
promises. 


A l'image de Mario, Tilt maîtrise à merveille la technique du saut rodéo. 
Pratique pour se débarrasser d'ennemis un peu trop collants. 


Le mode entraine- 
ment vous per- 
mettra de vous 

familiariser avec 
les mouvements 
* de Tilt la fourmi. 


Vous 
devrez 
escorter la 
Princesse 
Atta, en 
évitant les 
attaques 
du Borgne. 


Gypsy, le papillon de nuit, et Manto le Magnifique vous 
aideront à trouver une idée afin de vous 
débarrasser du Borgne. 


La cinémathèque 


Afin de suivre Le plus possible Le,scénario du long métrage, à chaque niveau, 
vous serez accueilli par une courte séquence issue du film. Une fois de retour 
à l'écran titre, une option vous permettra d'assister à des projections. Pourtant, 
parcourir tous les niveaux n'ést pas une garantie d'obtention de toutes les 
séquences vidéo. En effet, ceux qui souhaitent admirer La totalité des démos 
devront récupérer toutes les graines, réunir chaque lettre formant le nom Tilt et 
terrasser tous les ennemis. Un travail de longue haleine 1 


En vous servant de 


ce pissenlit, vous 
parviendrez a éviter 
la confrontation 
directe avec un 
redoutable oiseau. 


Le parfait 
horticulteur 


1 

à 

Constituant incontestablementla meilleure sur- 
prise de Mille et Une Pattes, la gestion des 


graines permet de nombreuses possibilités. Au 
fur et à mesure de vos diverses plantations, vous 
contribuerez ainsi à remplir les décors. Un cham- 
jnonpar-ci, Une rose par-là, et la nature repren- 

dra rapidement ses droits. En outre, en utilisant 
au mieux vos graines, vous obtiendrez des 
échelles végétales ou bien des baies servant 
d'armes face aux insectes belliqueux. Le plus 
important consiste à mettre en adéquation vos 
graines avec la topologie des lieux. Avec de 
l'expérience, ces habitudes deviéndront une 
seconde nature. Une sorte de leçon d'écologie 
appliquée. 4 


Vous rencontrerez à nouveau ce volatile en 
fin de partie. | vous sauvera peut-être la vie, 
qui sait ? 


Mille et Une Pattes, 
K, Microcosmos même combat 


LL M / 


EN { 
D, 
# Je”, À l'image des films Les plus ambitieux, de nombreux travaux préparatoires 
ont été nécessaires à l'élaboration de Mille et Une Pattes. Mais attention. 
pour un long métrage dont les premiers rôles sont M © insectes, iln'est 
pas si évident de trouver de la documentation « live ». S | reproduire fidèlement 
la démarche d'une fourmi, le vol'gracieux d'un papillon de nuit où les précieuses 
attitudes d'une mante religieuselmpose des centaines d'heures de patience. les 
genoux dans l'herbe grasse n loupe à la main ! Pourtant, Pixar, la société 
d'images de synthèse en charge du film, a utilisé une autre solution : visionner 
des millions de fois le film-documentaire français Microcosmos, le Peuple de 
l'Herbe. Couronné par de nombreuses récompenses à travers le monde, ce film 
réalisé par Le tandem Marie Perennou et Claude Nuridsanty reste donc la réfé- 
rence en la matière. Ainsi, on retrouve fréquemment quelques clins d'œil dans le 
look de personnages tels que Manto le Magnifique ou Marcel la coccinelle. Une 
certitude : Mille et Une Pattes, c'est un peu Microcosmos à la sauce Disney ! 


Duel sur grand écran 


Disney 


En attendant Le jeu, depuis le 10 février, vous 
avez déjà pu découvrir au cinéma l'histoire 
très « microcosmossienne » contée par Mille 
et Une Pattes. Après avoir réalisé Toy Story, 
la société Pixar a donc une fois de plus retroussé 
ses manches, afin de proposer son second 
fin d'animation réalisé uniquement en images 
de synthèse. Des centaines de stations Sili- 
con Graphics (dont Les prix avoisinent les 60 
000 à 1 million de francs, histoire de vous faire 
une petite idée), des milliers d'heures de tra- 
vail et pas mal de pizzas plus tard, le résultat 
est là, tout bonnement ahurissant de richesse 
et de finesse, Mais une question demeure : 
entre Fourmiz des studios Dreamworks S.K.G. 
(fondés par les trois géants hollywoodiens 
Spielberg, Katzenberg et Geffen) et Mille et 
Une Pattes made in Disney, qui s'est inspiré 
de l'autre ? Bien évidemment, chaque groupe 
à sa propre réponse à cet épineux problème. 
Pourles partisans de Disney, il semblerait que 
ce soit Jeffrey Katzenberg qui, en ayant entendu 
parler de Mille et Une Pattes alors qu'il tra- 
vaillait chez Disney, ait décidé de lancer un 
projet du même genre dès son arrivée à la 
tête de la section animation de Dreamworks. 
Fi En face, on vous rétorquera naturellement le 
ô contraire. Ce serait Jeffrey Katzenberg lui- 
même qui aurait eu l'idée du 
film, puis l'aurait donc mis en 
chantier avec Dreamworks. 
Quoi qu'il en soit, pas de 
chance pour lui puisque 
Fourmiz - probablement plus 
difficile d'accès que son 
concurrent - a perdu de 
manière cinglante la bataille 
du box-office face au masto- 
donte de Disney. Jugez-en 
par vous même : en un peu 
plus de 7 semaines d'exploi: 
tation dans les salles améri- 
caines et canadiennes, 1001 
Pattes aura en effet amassé 
pas moins de 142 955 000 dol- 
lars (plus de 700 millions de 
francs. soit plus de 117 millions 
d'Euros et encore plus de 
yens). Comme quoi... 


techniqu 


Maigré un clipping par moment € 
prononcé, les décors comprenne 
nombreux détails. 


esthétiqu 


Certains décors et effets visuels 
particulièrement réussis. L'incoi 
rable touche Disney. 


animatior 


Pas de ralentissements notables, 
l'animation n'en est pas pour ai 
époustoufante. 


maniabilite 


Le coup de main s'acquiert assez 
dement et vous ne devriez pas 
contrer de réelles difficultés. 


sons 


Les musiques issues ou inspirée 


film campent une agréable atmospl 
Les bruitages sont de qualité. 


24 " 
durée de vi 
Un bon joueur devrait en faire vi 


tour, mais obtenir tous les bonus né 
sitera beaucoup plus de temps. 


plus 


L'idée de la gestion des graines 
Un environnement graphique rêt 


moins 


La caméra a parfois tendance à se trc 
‘Un peu court. pour les joueurs expérime 


Autant vous l'annoncer sans détour, les premiers niveaux Les jeux vidéo signés Disney n'ont pas toujours été 
ne m'ont vraiment pas emballé. Pourtant, au fur et à synonymes de réussite ces derniers temps. Pourtant, 
mesure, l'aventure gagne en profondeur et l'idée depuis Hercule, cela a changé. En mieux. 1001 
de la gestion des graines est tout bonnement Pattes est très fidèle au long métrage et, même s'il 


excellente. Suivant à la Lettre le film. les situations demande un temps d'adaptation aux commandes 
varient assez souvent et, au final. on passe un et à Tilt, c'est un jeu vidéo à part entière. C'est plutôt 
court mais bon moment en compagnie une bonne nouvelle, Une excellente surprise qui plaira 
de Tilt. Un Microcosmos virtuel des plus sympathiques. aussi bien aux plus jeunes qu'aux autres. 


FIFA 99 


Un peu moins de 3 mois aprés la version PlayStation, 
ion 99 de FIFA débarque sur la 64 bits de Nintendo. 
Une fois encore, EA Sports s'en tire avec les honneurs. 


usqu'à présent, on ne peut pas dire que les 
FIFA sur N64 aient fait l'unanimité au sein 
de la rédaction. Attention, ne vous mépre- 
nez pas. Enroute pour la Coupe du Monde: 
et Coupe du Monde 98 sont très loin d'être 
de mauvais titres. Seulement; il yravait tour 
Durs un petit quelque chose de gênant quinous faisait pré 
Érer les versions PlayStation : la fluidité, le manque de 
atate, des petits problèmes de jouabilité, la rapidité... des 
éfauts récurrents et agacants, absents heureusement de 
ette nouvelle édition. Un millésime 99 qui sort quand même 
vec plus de deux mois de retard. Rappelons que la ver- 
ion US. était disponible en import à la fin du mois ide 
écembre ! Qu'importe puisque cette mouture 64 bits tend, 
out comme son homologue 32 bits, vers la perfection. 
es gros changements par rapport aux autres FIFA vous 
Es connaissez sûrement déjà. EA Sports a opéré 
otale de laljouabillité. Les joueurs 
beaucoup plus vite, leurs réac- 
ontanées, les passes vont 
ns le prolongement de la course, 
est possible d'orienter volées, têtes, amortis de 
à iming, sur les gestes aériens a été élargi 
ings défensifs, nettement plus rigoureux 
ft, requièrent un foot « réfléchi ». Pour sché- 
tient un mix rêvé entre le fun d'ISS et le réa- 
à la série des FIFA. Bref, une fois les pieds sur 
ien sûr, les pinailleurs que nous 
reprocher à EA Sports de n'avoir 
a version Play. C'est un fait, FIFA, 
niquement inattaguable, ne pousse pas la 
achine dans ses derniers retranchements (ete Ram Pack 
essieurs ?). On retrouve également le même problème 
le dosage de la difficulté. |ly a toujours autant de déca- 
bee entre le mode amateur et professionnel. Enfin, le mou 
Eu stick analogique demande un peu d'habitude pour les 
fribbles mais, après mûre réflexion, il n'y a pas de quoi 
Bire un bad trip et passer à côté de cette version N64. 
ission accomplie pour EA Sports. Une fois de plus. 


Pratique : tous les gestes aériens et notamment les controles de 
la poitrine sont maintenant multi-directionnels. 


Un emule de 
Jackie Chan en 
pleine action ! 


NIVEAUX DE DIF. : tie 

DIFFICULTÉ z La 1 

NB D'ÉQUIPES | ; à L 7 LA 

CONTINUE GARDES | : 
SPECIAL: 


ÆXISTE SUR 
Un gardien nettement plus fort pour 


cette édition 99 


WA SES 20/00 
. £ À e 


Comme toujours avec FIFA, le nombre den est tout si 
mineux. A l'instar de la version PlayStation, on trouve dans cette édition 99, 
42 équipes nationales et 220 clubs de première division issus de 12 cham- 
pionnats internationaux ! Par rapport à 98, on note quelques petits chan- 
gements inspirés, comme la disparition des équipes asiatiques au profit 
des clubs ee (tiens, DESUIETAS bien des frites et n 


La possibilite 
de faire 
sortir le 
gardien 
manuellement 
offre une 
securite 


Supplementai 


Déception : on 


ne peut pas 
latter l'arbitre ! 
REMEhroentine © Angleterre © 


Les dribbles risquent de poser quelques difficultés à ceux qui nont pas l'habitude 
du stick analogique mais on sy fait assez vite en fait 


Comme dans ISS les through 
pass sont meurtrieres. 


| 


Un scrolling fluide 
et une motion 
capture 
impressionnante. 


Right Centre Midfield 
ares 


Hair Colour 
Skin Colour 


facial Hair 
Aggression 


ANGLETERRE 
Liverpoot 


609.580 FF 
“1 


DISPOSITIES 


formation 


7 


‘? 


45 
= 


Le passage aux stands... 
Oubliez ! 


Hum... heu, bah ! 


La panoplie de mouvements est tres 
large et les commandes sont intuitives. 


Le timing sur 
les gestes 
aériens est 
moins 
rigoureux. 

A vous les 
retournes ! 


Exploitez vos talents de comédien : jetez-vous la 


tete la premiére dans la surface, ça paye ! 


Une sortie 
tardive pour une 
64 bits réussie 


[12:23 QT o France 


Larbitre fait preuve d'un certain laxisme. Pour un meilleur 
resultat. il est conseillé de parametrer la sévérité au maximum. 


VEPAI sd SezsUtrs 
Rips 
x if 
Tain ! Il commence à me gonfler 
sérieusement l'arbitre ! Lache-moi la 
grappe corbaque, ya pas faute ! 


‘équipe du Brésil a été considérablement affaiblie. 
es Français, en revanche, sont des tueurs ! 


technique | 


esthétique 


animation 


maniabilité 


œ 
> 
æ 

LT 
(2 

Re 
L 
Etc 

æ 


plus 


moins 


Eh bien mes cadets ! EA Sports est décidément incon- 


Bon, ben voilà, vous êtes content ? Cette version 
N64 est aussi excellentissime que la mouture 
PlayStation. La profondeur de jeu est ultime, le 


gameplay irréprochable. FIFA 99 remplit donc 


son contrat malgré quelques petits défauts que 


nous pardonnerons sans broncher étant donné le d si 


tournable dès qu'il s'agit de mettre en scène des 
sportifs surpayés qui taquinent la balle. Et, une fois 
n'est pas coutume, la jouabilité est quasiment équi- 


FL ODETR 


valente à celle de La PlayStation. Ajoutez à cela de 
beaux graphismes et un gameplay excellent, même 
le jeu est assez dur en solo, et vous avez le foot le 


niveau de qualité général du produit: plus complet de la N64. 


a couleur n'est que la sacralisation logique 
de ce titre grandiose qui, 6 ans après, 
demeure encore LA référence en matière 
d'aventure sur Game Boy. Dans cet épi- 
sode, Link s'échoue sur la mystérieuse île 
de Cocolint et doit s'emparer des 8 ins- 
ruments magiques pour extirper le poisson-rêve de son 
ourd sommeil. Comme vous l'aurez remarqué, le scé- 
ario reste semblable à l'ancienne version, avec cepen: 
dant de petits plus qui confèrent une réelle fraicheur au 
itre. Evidemment, la couleur apporte une touche de vie 
on négligeable àlun monde qui était bien morne sur GB 
lassique. Plus qu'un simple bonus de conversion, ce 
détail, qui semble anodin, motivera pourtant bien des 
joueurs connaissant déjà le jeu surle bout des doigts. 
n effet, la couleur s'avère être une véritable 
bénédiction pour les yeux et redonne un 
Second souffle au soft. Autrement, parmi 
les nouveautés, vous trouverez au Nord une 
aison qui n'existait pas dans la première mou- 
ure de Link's Awakening : le studio de photogra- 
bhie. Durant la partie, un paparazzi peut débouler à 
importe quel instant pour vous prendre en photo. Vous 
pourrez ensuite accéder à son fameux book de clichés 
Et tirer sur Game Boy Printer un échantillon de vos péri- 
béties, pour les montrer à vos camarades ! Plutôt clas- 
Sieux Vous ne trouvez pas ? Au rayon des surprises, il y. 
à aussiun donjon secret dissimulé dans le jeu et propo- 
Sant des énigmes à base de couleurs avec, à la clé, un 
bbjet magique d'une utilité non moindre, Mais je vous 
aisse le loisir de le découvrir par vous-même... Cela dit, 
l'est dommage que ce niveau inédit soit trop court et 
acile à terminer, au regard de la difficulté des autres don- 
ons, mais bon... Loin d'être un banal collector pour bour- 
beois en mal de goodies, Zelda.DX est donc un achat 
ndispensable pour qui possède une Game Boy Couleur. 
Ses options en rab méritent amplement qu'on y rejoue!! 
n must, que diable ! 
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es 
Après le grand coup d'éclat de Zelda sur N 
c'est au tour de la Game Boy Couleur d'occuper 
les devants de la scène... 


Discuter 
avec les 
villageois 
vous 
apportera 
beaucoup 
d'informa- 
tions. 


La boutique photo 


Absent de la mouture classique, la boutique photo fait 
son apparition dans cette version Couleur. Après avoir 
bavardé avec le photographe, celui-ci pourra, à n'importe 
quel instant, Vous prendre en instantané durant la partie. 
ILvous sera possible ensuite de consulter ces clichés et 
de les imprimer sur Game Boy Printer ! 


Si vous 
péchez 
le gros 
poisson, 
dans le ren- 
foncement 
du mur, une 
surprise 
Vous y 
attendra. 


lus] S7588888° 


Un monde 


dans votre 


Unk doit 
nager en 
profondeur, 
pour entrer 
dans ce 
donjon ! 
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Les fragments de 
puissance vous 
conferent plus de force 
et de rapidité. 
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S'ily a un jeu que vous vous devez de posséder, 
c'est indéniablement celui-ci ! Beauté des 
graphismes et profondeur de jeu inégalée, 
Zelda DX est un canon vidéo-ludique qui 


mérite amplement sa notoriété. Même ceux 
qui y ont déjà joué en tireront un plaisir 
extrême ! Je ne vous le dirai pas deux fois. 


NOTES «= 


Game BO| 


technique 


Rarement jeu aura été aussi com 
fin dans ses moindres détails. IL 
difficile de faire mieux ! 


esthétiqu 


La portable couleur de Nintendo | 
montre ce qu'elle a dans Les tripe 
c'est plus qu'encourageant ! 


animatior 


Plusieurs sprites peuvent occt 
l'écran, sans ralentir l'action. 


maniabilite 


Plus maniable que ce petit bonhon 
tu meurs ! De plus, l'interface est 
simple d'utilisation. 


sons 


Les musiques persistent dans les es 
et sont en grand nombre. 


durée de vi 


Les débutants de Zelda le trouve 
difficile alors que les autres. 


plus 
La couleur. 


Un donjon caché. 


moins 


C'est la même quête. 
C'est tout ! 


Sublime, ce jeu est tout simplement sublime ! Avec la 
couleur, Zelda Game Boy retrouve une seconde 
jeunesse, même pour ceux qui avaient déjà fini la 


version noir et blanc. Quant aux autres, s'ils 
n'avaient qu'un jeu à acheter sur la portable 
couleur de Nintendo, ce serait assurément celui-ci ! 
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X Games Pro Boarders 


EDITEUR DISNEY INTERACTIVE GENRE JEU DE GLISSE 


La PlayStation est toujours en quête de l'ultime jeu de 
snowboard. Cette fois, c'est Radical Entertainment et 
Mickey qui s'y frottent. Le résultat est sans surprise. 


PLAYSTATION 
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Dans le snow park, vous pourrez grinder 


je 
tout et n. importe quoi : rail, tronc d'arbre. PEER 


EF RIES | dé 


Les problèmes de caméra rendent 
les sessions de free ride pénibles. 


Jetite nouveauté dans Le monde de la glisse vir- 
uêlié, X Games Pro Boarders vous donne la pos- 
ibilité d'incarner les grands champions de la 
iiscipline. Hommes, femmes, iLy en a 8 en tout 
Peter Line, Tina Basich. Todd Richard, Ter) Hac- 
tonsen, Shannon Dunn, Jamie Lynn, Morgan 
afonte et Daniel Franck. Vous retrouverez bien 
ividemment tous leur pro-model (Burton, Salo- 
non et Cie). Un peu de pub, ça n'a jamais fait 
je mal à personne. Le nombre d'épreuves, quant 
1 lui, est beaucoup trop limité et l'intérêt n'est 
as toujours au rendeZous : 2 half pipes, 1 des- 
tente de Boarder X. 2de free rides, un skate 
>ark basique, 3 tremplns de big air. Frustrant. 
3inon, vous pourrez jouer à deux en écran splitté, 
J compris dans le half pipe. Le résultat est assez 
ipectaculaire. En revanche”#pour les descentes, 
:e mode se révèle difficilement jouable du fait 
je la gestion des caméras désastreuse. Enfin. 


Jour débloquer les 4 épreuves cachées, vous À 


jevrez terminer le mode circuit premier (un cham- 
3ionnat tout bête). L'affaire de 2 petites heures... 


Le point fort de ce titre : des mouvements tres réalistes. 
Les possibilités de tricks sont toutefois limitées. 


de snowboard 
un peu faiblardeF]0Ol ne 


Le premier qui 
chante < Let it 
Snow » jle tue! 


nel us 2e ENTETS ZEN 


technique 


X-Games tourne en mid résolution n 
te moteur 3D manque cruellement 
fluidité. 


esthétiqu 
Les riders ont un bon Look, mai: 
rendu de la neige et des reliefs est 
peu trop propre, 


animation 


9 Cette note sanctionne le manque 
4 fluidité. Les atiltudes des riders s 
en reyanche assez naturelles. 


maniabilité 
caméra génants. 


sons 


Du skate-core de bon niveau, des E 
tages corrects et Une foule enth 
siaste. Pas mal. 


durée de vi 


Le mode championnat trop facile, s 
lement 9 pistes et des possibilités 
tricks assez limitées. 


plus 


Des mouvements réalistes. 
Le haïf pipe, les vrais champions. 


moins 


Les saccades, la gestion des camé 
Des tricks répétitifs.. 


Hormis les épreuves de half pipe et de big air, il n’y a 


décidément pas grand-chose d'excitant dans ce 
titre. La gestion des caméras réduit à néant les 
épreuves de vitesse, les tricks sont très répétitifs: 


et Les sensations de glisse peu convaincantes. 
Pour un jeu qui utilise l'image des meilleurs riders 
de la planète, ça la fout mal, non ? 


X-Game Pro Boarders propose de bonnes idées 
comme les modules de free et une épreuve de half 
pipe en écran splitté. Cela dit, il est dommage que 


la réalisation et la maniabilité ne suivent pas... Un 
petit soft de snow sans prétention donc qui vient 


ajouter à la longue liste des jeux moyens. 


MicroMachines 64 Turbo 


EDITEUR... ..:.....…. CODEMASTERS GENRE. ...... COURSE DE MINIATURES 


La célèbre série des MicroMachines débarque enfin sur Nintendo 
64 ! Sortez vos manettes, appelez vos amis et apprêtez-vous à 
vivre des courses délirantes ! 


NINTENDO 64 


; Œ: HN Vo 4 4 : 
"M, En percutant ce chien vous l'entendrez gémir. 


TOMACRINeS 


404 UP DO 


Les reflets 
sur le lac 
sont bien 

rendus, 
mais les 
décors sont 
NB DE CIRCUITS parfois un 
SPECIAL peur vides. 
EXISTE SUR 


technique 


Le moteur 3D n'a pas un travail titanes 
à accompli. La vue de dessus évite le 
Ping, mais restreint fortement la visioi 


esthétiqu 


L'environnement des circults est a: 
varié et restitué convenablement Quel 
clins d'oeil agrémentent le jeu. 


eanimatior 
L'appellation Turbo ne semble 
usurpée tant la vitesse d'anima' 
peut être impressionnante. 


maniabilité 


Au pad analogique, la sensibilité 
exagérée. Privilégiez donc la cl 
multi-directionnelles. 


sons 


De rares musiques Insipides et : 
bruitages corrects. Rien d'inoublial 


durée de vi 
Seul on peut se lasser assez vitt 
plusieurs, le plaisir est présent. 


& 
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plus 
Des modes multi-joueurs prenant 
Le nombre important de circuits. 


Les modes mutti-joueurs demeurent Les plus intéressants 
de cette version N64 de MicroMachines. Pourtant après 
de nombreuses parties achamnées, les fous furieux aux 
manettes n'ont pas éprouvé les mêmes joies qu'aupa- 
ravant. Pourquoi ? Difficile à expliquer. Cependant ilest 
clair que même si Le principe reste génial. il a tout de 
même bien vieilli. La réalisation en 3D vue de dessus 
n'est pas toujours très lisible, surtout à grande vitesse et 
ceux qui ne connaissent pas par coeur les circuits ris- 
quent d'éprouver quelques difficuttés. Au final on retombe 
toujours sur le même problème : nous aurions aimé une 
nouvelle version et non pas une simple adaptation du 
jeu PlayStation. 


moins 
Peu d'améliorations par rapport 
-_ version PlayStation. 

Seul on s'ennuie assez vite. 


Pourquoi voudriez-vous que Codemasters chambo À Après y avoir joué des heures entières sur PlayStation, 
son MicroMachines ? Et pourtant sur N64, la recel È le plaisir de revoir ce jeu de caisses miniatures sur 
ne fonctionne pas aussi bien. Même s'il reste 3 Nintendo 64 est indéniable. Même si techniquement, 
convivial et accessible, ilne s'agit que d'une S et on peut le regretter, Il n'y a rien de révolutionnaire. 


bête adaptation de la version PlayStation sortie! Le jeu reste convivial (surtout à 8 1) et l'animation 
en mars 97 ! Un bon jeu qui aurait mérité un : est réellement plus speed ! Un titre sympa sur cette 
meilleur traitement. AR machine. 


Rally Cross 2 


SONY CEA GENRE ....... .. COURSE AUTOMOBILE 


La course pour tenter d'obtenir le titre honorifique de meilleure 
simulation auto sur PlayStation se poursuit. Mais comme 
bitude parmi la foule des prétendants, rares seront les élus. 
Les chances de Rally Cross 2 restent donc minimes. 


PLAYSTATION 


epuis juillet 97 et la sortie de Rally Cross Æ vous pas ? Pourtant l'aspect le plus regrettable du jeu s'avère, 
premier du nom, la qualité des simulations Æ et de très loin, être le manque de sensations éprouvées en 
de conduite n'a eu de cesse de s'améliorer. Æ course. Dire que les voitures se traînent pourrait être quali- 
Sous l'impulsion de Gran Turismo, puis de WE fé d'excessif, mais déclarer qu'on s'ennuie et qu'on s'énerve 
Colin McRae Rally, les exigences du public vite ne choquera personne. Instables car bien trop sensibles, 
ont bien évidemment suivi la tendance. les véhicules au design vieillot passent leur temps à déra: 
émulation, il n'y a que ça de vrai ! Ainsi, en ne sem- per ou à rebondir. Si quelques embardées incontrô- 
lant pas tout à fait comprendre les subtilités de lables passent encore pour un titre qui s'oriente 
tte nouvelle sélection naturelle, Rally Cross vers un gameplay arcade, conduire des savon- 
s'est mis de lui-même hors jeu ! D'accord nettes ambulantes aussi légères qu'une boîte 
S prétentions du titre n'étaient sûrement pas le Tic-Tac vide, il y a de quoi s'arracher les 
E rivaliser avec GT, mais tout de même. Une poi- cheveux. Après cela, en ne nous attardant ni sur 
ée de minutes suffisent à cerner la situation. Moteur les défauts techniques - du genre clipping bi 
D poussif à la limite de l'obsolescence, sensations de prononcé, bugs d'affichage et de collisions divers - 
onduite inexistantes pour cause de sensibilité excessive JE sur la laideur relative du design général, ilne reste p 
la direction. des défauts qui ne pardonnent pas. À dire Æ'beaucoup d'atouts à Rally Cross 2. Mmmh dans ces 
ai, entre les deux versions peu d'améliorations ont vu le Æ conditions, on oublie bien vite les 8 courses proposées, ainsi 
n remarque des effets d'éclaboussures par-là, des Æ que les 10 voitures d'une banalité étonnante. Après Gran 
spensions pas trop mal rendues par-ci et puis c'est tout! Turismo, on se demande encore pour quelles raisons Sony 
inetradin les développeurs d'Idol Minds, ne trouvez- WE à décidé de publier un tel sous-produit. 
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Le mode deux joueurs est plutot quelconque. 
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Les réglages sont assez sommaires et n'apportent 
pas grand-chose 


esthétique 


current 9202 087 best ei 


animation 


maniabilité 


© delete S paste ©'copy © change theme 
LT turn CS CENEON SrarT \dénie SiLeCT Va bort 


trackeditor Sir 27 


œ 
& 
© 
v 
sœ 
= 
5 
D 


Dans le stadium, la foule s'est massée pour assister 
a ce triste spectacle. 


plus 


moins 


Franchir un pont, pied au plancher ne 
procure aucune sensation grisante 


L'un des avantages de Rally Cross 2, serait qu'on M A l'Instar de son aîné, Rally Cross 2 ne nous laissera 
se rend vite compte de sa médiocrité. Bäâclé pas un souvenir Impérissable. La réalisation n'a 
aussi bien en terme de réalisation graphique guère évolué en un an et demi et Les sensations 
que de réalisme, ce titre ne convalncra que 1 de conduite sont totalement Inexistantes. 


[e > Kiusvrurn 


peu de gens. Rlen, mals alors rien à voir avec M Franchement, on se demande ce qui a blen pu 
un Gran Turismo ou Colin McRae. AU moins vous motiver Sony à sortir un produit aussi peu Intéressant. 
éviterez de gaspiller votre argent et Là c'est un Jouez à GT ou à Colin McRae Rally, c'est préférable | 
second avantage. 


Mario Party 


PARA S AT NINTENDO GENRE... . ACTION/JEU DE SOCIÉTÉ 


Nintendo continue sa politique d'attaque du marché 
familial avec des « softs pour tous », puisque Mario 
Party n'est autre qu'un jeu de l'oie déguisé, pour notre 
plus grand plaisir. 


NINTENDO 64 


Une épreuve de réflexes : il faut lever 
un drapeau de couleur identique à celui 
du capitaine. Le joueur qui se trompe 
voit sa corde coupée. 


Epreuve d'adresse : il faut sauter sur 
ces surfaces en rythme, si l'on ne veut 
pas disparaitre dans le vide. 


This costs (000 10 HowleNoneotinhat 
Mouldgoutiet? pa À Hiokesformantarl 
4 1 »Hilluoutrate Cons 
se for a Star? 


EXISTE SUR 


Une épreuve 3 contre | assez dynamique : le joueur { 
solitaire doit courir le plus vite possible, pour échapper s ; £ Yoshi est tombé sur Toad et pourra lui 
à une plante carnivore que les 3 autres vont arroser en NT EE acheter une étoile pour 20 pieces. 


e tapant les fesses sur un nuage ce qui aura pour effet - Attention, car Toad change parfois de 
de la rendre plus rapide. Débile et super fun. L place sur le plateau. 


Avant la partie, chaque joueur lance un dé. Le chiffi 
la partie. 


= 7e. 
éordemhas been decided) 
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ll faudra étre parfaitement coordonné avec son 
partenaire, pour ne pas tomber des rails, dans cette 


épreuve en 2 contre 2. 


Do you speak Mario ? 


Le jeu testé dans ces pages (et donc les photos qui 
s'y trouvent) est en version anglaise. Mais la version 
définitive du soft que vous trouverez dans vos mago- 
Sins lorsque vous lirez ces lignes sera intégralement 
traduite en français. 


NOTES 
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_esthétiqu 
] D :: Graphiquement sobre, Il n'en est 
-— moins mignon et coloré. Du Ninte 


_ technique 

- On ne peut pas dire que ce soit le 
qui exploite à fond La puissanct 
la console. 


typique, quoi. 


animatior 
Fluide et irréprochable, le jeu me 


scène des petits personnages pli 
de vie. 


maniabilité 


Les jeux sont tous très simples, 
tinctifs et faciles d'accès. Une ré 
site de jouabilité. 


sons 


Musiques assez répétitives mais 
bonne facture, même si on croit rec 
naïtre du Schubert ou du Mc Sola 


durée de vi 


Durée équivalente à celle d'un Mo 
poly qui attend les invités sagem 
dans l'armoire. 


plus 


Une convivialité exemplaire. 
Un jeu qui attirera de nombre 
réfractaires du jeu vidéo. 


moins 


Toujours aussi gamin. 
Les joueurs commandés par la cons 
sont « chanceux ». 


Difficile de ne pas accrocher à Mario Party, 
même s’il faut admettre, qu'au départ, nous 
fûmes tous dubitatifs. Je pense notamment à 
Trazom qui s'attendait à un jeu très moyen et 


qui n'a pas lâché la manette. Dommage que 
Nintendo fasse des graphismes toujours aussi 
mielleux car, en dehors de ça, rien à reprocher à 
ce jeu finalement assez rigolo. 


Quand Nintendo revisite le jeu de l'oie, ça donne un 
bon petit soft fun et convivial. Les parties à 4 sont 
vraiment amusantes et les nombreux mini jeux 
relancent assez efficacement l'intérêt ludique qui 


aurait pu trés facilement atteindre le niveau zéro. 
Un titre sympathoche que les tout petits sauront 
apprécier... à plusieurs. 


out décu, que je suis. Je me disais, 
«cool, cava être la classe de se 
jouer Dieu, de manipuler des pygmée 
beuglants, de créer des volcans e 
pleinmilieu des villages de l'ennemi. 
», Mais après plusieurs heures 
eu, passé le premier quart des niveaux, 
laisir de la découverte etde lalconquête s'effondre. 
ais pourquoi ? À priori, tout devrait bien se 
asser : chaque stage offre son quota de 
ouveautés en sortilèges ou en bâtiments, et les 
Éactiques de victoires varient un peu. La réponse 
est simple : il manque quelque chose de fonda: 
ental. Ce quelque chose, c'est la possibilité 
|er le terrain à loisir pour obtenir la confi: 
on souhaitée pour votre village. Désor- 
Mais cette possibilité se résume à un nombre 
de sorts limité, et non à un pouvoir comme 
dans les précédents. Votre puissance 
asse parla shamane uniquement, 
imitant votre champ d'action, et les 
Sorts acquis dans'un niveaurne sont pas 
orcément reconduits sur le suivant. De 
lus, la croissance des bâtiments ne changent 
as leur style, ils Se contentent de devenir de 
lus grosses huttes. Pas de pierres pour reilé- 
er leur progression. Enfin, les sortilèges sont 
ous plus ou moins des sorts d'attaque, causant 
chaos et destruction, et leur obtention ne passe 
que par la prière de totems répartis sur la carte. 
out un pan de l'aspect stratégique s'effondre: 
donc entraînant avec lui l'intérêt du jeu, qui au 
ieu de se montrer grandissant de monde en 
monde, restedésespérément plat. Au final, Populous 
nouvelle version est juste sympathique, la 
remière heure, puis devient ennuyeux. Un jeu 
moyen, même pour ceux quin'ont pas connu la 
magie des 2 premiers épisodes. 


iche technique 


NIVEAUX DE DIF, 
DIFFICULTÉ 


EXISTE SUR 


PopulOUSs : The Begining 
ELECTRONIC ARTS GENRE .….......... SIMULATION DIVINE | 
Je l'attendais presque passionnément ce Populous 
nouvelle version. C'est vrai, techniquement, c'est autre chose 
grâce à la 3D, mais question intérêt... Bof. 


PLAYSTATION 


La shamane est un personnage 
fondamental. La ligne de vue des 
autochtones est souvent tres 
inférieure à la portée des sorts. 


Ed 
RATE L 


En ME 


technique 


Un bataillon comme celui-ci viendra à bout de tout le 
village ennemi, y compris la shamane, pour peu que 
vous ayez détruit tous les précheurs adverses. 


Populous 3 
pêche par 
un manque 
d'intérêt 
certain. 


animation esthétique 


maniabilité 


Dommage 


Un gros probléme : parfois, les personnages ne 
parViennent pas à aller jusqu'a un point de la 
carte, alors que rien ne les y empeche a priori. 


C'est dommage. Les développeurs ont fait Sortie il y a des lustres sur ordinateur, la première ver- 
de mauvais choix et trop modifié la formule sion de Populous réussissait à captiver le joueur 
originale. Du coup, on ne se passionne plus f durant des heures. Avec cette mouture, complète- 
pour le développement du village ultime, et ment refaite, on a du mal à être réellement dans le 
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malgré une réalisation satisfaisante et bain. De plus, l'impossibilité de remodeler le terrain 
quelques bonnes idées, la magie n'est plus et des animations plutôt moyennes rendent 
vraiment là. Populous est moyen alors qu'il aurait l'ensemble plutôt triste. Même si certains peuvent le 
dû être bon ! découvrir. 


GransStream Saga 
EDITEUR. ..…......... SONY ACTION/RPG 


Alors qu'on attend toujours les grands RPG de Square 
chez nous, voilà que débarque un oublié qui accuse 
son âge : Granstream Saga. 


PLAYSTATION 


de continent t à sauver, ainsi qu'une 

forme de perroquet au running-gag aga- 

, un jeu moyen. Moyen pourquoi ? 

et le principe des combats 

garde et pou- 

voirs magiq éressant. Mais le soft souffre 

de plusieurs défauts. Le plus notoire d'entre 
eux est sa ra 

ions sont droites, et les habitai : 

bres raides et des mouve- 


qu'on à appré 

Facile et | f 

parmi les S, grâ gue gentillette, des per- 

s aux répliqu es et son mode de 
ntrôle simpliste. Un jeu 

que les habitués, eux, bouderont 


nnag 


Le jeu est souvent 
interrompu par des 
séquences style dessin 
animé entierement 
doublées en français. 
La grande classe. 


iche techniqu Les ennemis les plus 


gros ne sont pas 
toujours les plus 
dangereux. 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTE 

CONTINUES 


n frappant ce soldat à répétition, vous ferez chuter son 
bouclier et le rendrez ainsi plus vulnérable a vos attaques. 


ra 
2 MU Quelques ere assez faciles vous attendent dans le 
temple des Sages. 


technique 


PEARL OUS 47 à DRE ER 
Trés bien. 

t doit apprendre l'honnêteté | | 
à ceux qui l'entourent. { 


esthétique 


lon, tu-as retrouvé 
ion fils 


animation 


Le barman du premier village deviendra 
vite un précieux allie. 


maniabilité 


21 CP1610 


yant la capacité de tout copier, le sceptre 

agique du heros lui permet de ne pas avoir à 

heter d'armes ou d'armures. Par contre, 

otions et autres soins devront impérativement fa 
re acquis en magasin. 
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> lume. d' Ange 
Plume au pouvoir d'évasion 
e ramène au début 


plus 


moins 


Le premier boss requiert de la patience et 
des nerfs d'acier. Un tuyau : il Vaut mieux 
commencer par détruire ses mains. p reuve Fe autant ue â ii Î tésse ni 


C'est insupportable | 


J'éprouve de la tendresse pour ce titre, et sur- f Depuis le succès de FFVII et le bon Wild Arms, les 
tout pour ses personnages attachants. Mais en RPG se cherchent sur PlayStation. GranStream 
, dehors de cela, au secours ! Schéma : ° Saga n'est pourtant pas mauvais, mals IL nous arrive 


(e+ > Klaus ra 


village-donjon-boss uitra-classique, labyrinthes tellement tard ! Sa réalisation simpliste et son scé- 
7 symétriques et scénario simpliste, GranStream Saga narlo linéaire n'enchanteront donc que les affamés 
n'intéressera pas ceux qui ont déjà goûté au genre. d'aventures virtuelles. 


L L} 


Absolute Footba UL 


Avec Absolute Football, Virgin Interactive tente une petite 
incursion à pas feutrés sur le fief d'EA Sports. 

Résultat : un coup d'épée dans l'eau 

de plus pour la concurrence ! 


PLAYSTATION 


nnla cruqu'on ne le testerait jamais celui: MW du Monde. En effet, lalparticularité de cette énième simur 

là, tiens. Présenté au salon de l'E3 l'année M lation est de vous permettre de jouer avec toutes les équipes 

dernière, initialement prévu pour célébrer Met tous les joueurs des 11! dernières Coupes du Monde, 

la Coupe du Monde, Absolute Football de 1958 à 1998 ! Ce qui représente un total de plus 

aura finalement vu son lancement de 1 000 formations et une base de données de 

sur le marché repoussé au mois 16:000 joueurs: Confronter des équipes de plu: 

De mars. Décidément, les Voies du marke- Sieurs époques, comparer leur perf, jouer 

ing sont impénétrables. Premier (lourd) avec les grands noms du foot, c'est vrai, 

andicap, le titre de Virgin arrive un peu tarde: c'est carrément cool. Seulement voilà, le plai: 

Be pointer quatre mois après FIFA 99, c'est clair, sir de jeu n'est pas ce quil devrait être. Les joueurs 

a l'fait pas ! Quel est le fande ballon rond qui, au sont super lents, les tirs manquent de patate, la sélec- 

noment où nous écrivons ces lignes, n’a pas dans sa tion du joueur le plus proche du ballon est capricieuse, 

ogithèque le(s) dernier(s) titre(s) footeux d'EA Sports ? Æ les défenseurs ont tendance à s'écarter bêtement du por- 

evéz bien haut la main qu'on vous voit !Concernant le jeu teur duiballon et marquer relève de la gageure. D'accord, 

proprement parler, là encore, Absolute Football souffre c'est peutêtresuper réaliste - comparé à FIFA, les scores 

e la comparaison avec la référence du moment mais aussi fleuves sont rares - mais qu'est-ce qu'on s'emm.- ! Oh, il 

bvec ISS Pro 98 et ce, nous le verrons plus tard, tant du À y a bien quelques réjouissances comme la motion capture, 

joint de Vue du gameplay que de celui della réalisation. harmonieuse à souhait et les jaugesipour les tirs et ES 

Pourtant, il ne s'agit pas làld'un titre totalement inintéres- passes mais rien qui ne nous fasse réellement oublier qui 
Sant. Absolute rappelle un peu le mode historique de Coupe M vous savez. 


ADSOIUEE LOOEDE 


Ajuster un tir tient souvent de l'œuvre du 
= Saint Esprit et ce malgré le système de jauge 
ï de puissance. 


Le Brésil de Pelé (1970) contre l'Ecosse 
d'aujourd'hui : des pressings défensifs.. hum, 
exotiques. 


technique 


& 
Dans Absolute Football les explosions de joie > 
_£ Le moteur 3D manque de punch, | 
o 
œ 
mn 


sont interactives : une première ! Même EA Sports 
n'y avait pas pensé ! C'est vous qui décidez de 
votre attitude après avoir marqué un but. VU le 
nombre de fois où l'on arrive à glisser Le ballon 
au fond du filet, autant profiter pleinement de 
cette possibilité ! C'est simple, il y a autant de 
façons d'exprimer sa joie qu'il y a de touches sur 
le pad. Vous pourrez, par exemple. faire l'avion 
en compagnie de vos coéquipiers, vous jeter sur 
la pelouse pour glisser sur Le ventre comme un 
phoque sur la banquise. frimer en serrant votre 


quant à elle, est loin d'être au 
Bonne motion capture. 


esthétiqu 


Le titre de Virgin fait beaucoup pe 
au premier ISS Pro sur Play, Mot 
sation correcte. 


esthétique 


Vous pourrez opter 


poing, lever les bras au ciel, puis VOUS laissez IL mure | Le DE pour 19 formations = 

tomber comme un büche ou encore courir comme Banc RM Se, supplémentaires. £ ti 

un débile. Ah, au fait, ça n'a rien à voir mais il à FX Les possibilités Se anima 1Or 
me reste un peu de place alors profitons-en pour = 2 ne tactiques sont £ La motion capture est harmonie 
préciser qu'il n'y a pas d'équipes de clubs, qu'il en een à | quand méme ‘= Mais les déplacements sont vrain 
est possible de s'entraîner, de jouer Les vrais qua- \ inférieures à celle " trop lents. 


lfications de toutes les Coupes du Monde depuis es de FIFA 99. 
58 et que les vieux matchs se déroulent en noir = Frs 
et blanc, enfin couleur sépia ! maniabilite 
Perfectible. La sélection du jouet 
Plus proche du ballon est capricie 
Gr! 


1998} "Brésil 2.- OjAlemäane) | 1996 


sons 


Une ambiance un peu mollassor 
mais les joueurs se parlent sur le 
rain, Pas de commentaires lourds 


sons 


durée de vi 


Le nombre d'équipes est plus 
satisfaisant, mais il n'y a qu'un m 
Coupe du Monde. 


CIIMSON Gillefte 


durée de vie 


plus 


1000 équipes, 16 000 joueurs ! 
Le mode historique. 


moins 


La lenteur des actions. 
La prise en main. 


Les gardiens ont, à 
quelques exceptions pres, 
des comportements 
cohérents. 


Malgré quelques bonnes idées, Absolute Football Alors qu'on approche de l'indigestion footballistique sur 
ne parvient pas à s'imposer face aux dernières PlayStation, les chances d'Absolute Football semblent 
productions d'EA Sports. Lenteur des actions, bien minimes face à ses concurrents directs, la série 
problèmes d'A. en défense, gestion des FIFA et ISS Pro 98. Seuls ceux friands de titres 


fantaisiste du joueur le plus proche de la balle : techniquement fades, donnant lieu à des matchs 
ça fait trop de défauts pour un seul jeu. Pourquoi." particulièrement poussifs entre équipes à l'A. digne 
se contenter de peu quand on peut avoir 4 de celle d'un schtroumpf, devraient être comblés,. 
le meilleur ? 


on voilà, (gros bâllement) il est 5 heures 22 
du mat. Ça fait 11 heures que j'ai entamé 
ma nouvelle partie de Civilization 2. Et je ne 
suis même pas arrivé à la fin ! Comme il 
faut bien que je songe à dormir, j'aban- 
donne donc la conquête d'Alpha 
Centaure, pour expliquer à ceux qui ne le 
bnnaissent pas déjà, combien.le titre de Sid 
eier est incontournable pour les amateurs de 
ratégie et de gestion. Ce qu'il vous propose est 
rt simple dans le concept : prendre les rennes d'une 
ilisation, depuis l'âge du bronze jusqu'à la conquête des 
oiles. 21 modèles sont proposés avant de commencer, de: 
hbylone au Japon, en passant par les Egyptiens ou les Anglais, 
ni que trois tailles de carte et un nombre auichoix de civi: 
Fations rivales. Ensuite, lancement du jeu… Celui-ci génère 
éatoirement une carte et c'est parti. Vous fondez la capitale 
E votre futur empire et gérez chacun des paramètres qui 


sà 


DIFFICULTE 
NB DE SCHMURZ À GERER 
CONTINUES 
SPECIAL 
EXISTE SUR 


Cièmer gcins ny" 


SAUVEGARDES (10 BLOCS !) 


vous mènera à la victoire. Expansions, politique, économie, 

guerres, sciences, grands projets, commerces, traités, Sys- 

tèmes divers et même plus tard pollution, transports, bref : 

TOUT ! C'est ce qui fait de Civilization 2-un soft unique, 

tant ilest complet. La version PlayStation propose 

exactement les mêmes choses que l'original, avec 

une révision graphique somme toute très satis- 

faisante. Car dans ce genre de jeu, Dieu sait 

que 2 mégas de RAM, c'est limité pour retenir 

autant de données. Mais l'aspect graphique étant 

tout de même d'un intérêt second dans Civ. 2, on peut 

dire que c'est une réussite. Son seul défaut est aussi une 

de ses qualités : une durée de vie extraordinairement longue, 

pour une seule partie. Tous les joueurs n'auront peutêtre pas 

le courage d'aller jusqu'au bout, mais si vous aimez le concept, 

foncez Vous ne le regretterez pas, sauf si vous n'avez qu'une 

seule memory card : une sauvegarde prend 10 blocs: Enfin, 
moi, j'adore et j'ai des tonnes.de memory cards. 


Un titre qui figure, aux côtés de Doom, au rang 
des jeux inoubliables et révolutionnaires, qui 
arrive enfin sur Play, réussi et complet : 

la classe ! 


offigation done 
cire dis cobereeAbb 
too Other ep igetions 


UOTE STE DNECH En 
NSP EP NTTAN DO OT IEP IC ET 


Ici, vous choisirez la 
production d'une ville. 
Qu'il s'agisse de 
troupes, de colons, de 
bâtiments ou de gros 
ŒUVrEs. 


Les statistiques 


Quelques aspects 


Voici quelques-uns des écrans de paramètres 
que vous rencontrerez dans Civilization 2 : 


on Around EME ssme 
Producediresi onal ape drenni dn s11l 
Inibetieen G00endi700EC, MhelGreéeks, 
proddcediseversl/nspe of the Enonnaor 
inclinaithe JP EImaPLShorinaelpnimi tive, 
ustéh of  latitudetondiiengitude.s These. carlu 
ausedWbybtreders and 
mhonoffenpsetithe ire courses 
the tslesbroushtaba 
fited most Mfromsth 


yPprevi ous || 
ice ofiman 


A tout moment, vous pourrez, en 
pressant un bouton, avoir de plus amples 
informations sur ce qui Se passe ou ce 
que représente telle ou telle chose. 


(OPA HEPOOIRE 


HIECOE IA IEMUTRS. 


2220 


CUS 


PLIENCE 


DPI 


Le budget. Entre taxes, luxe et sciences, 
il faut choisir ! 


d'une ville : VEN ee 7 SR 
production, DS, “mi 
population, 


participations aux 
taxes, sciences et 
niveau de richesse 

de la population. 


APR 
Pre 


BFPINEAM 


RE CORAN NEC UNE 


Vos conseillés. 
Tantot d'accord 
avec vous, tantot 
pas du tout, il est 
rare de les 
satisfaire tous. 


Up/Doire 


EX 


: Pursui) f 
FDAPABOS 


AUIEP EI 


CLIN 


L'écran général d'une ville. Les bâtiments 
et équipements dont elle dispose, ce 
qu'elle produit et ce qu'elle demande. En 
bas se trouvent les écrans détaillés. 


Giea) 

L'ensemble de vos 
unités. Leur état, 
leur localisation et 
leur activité 
actuels sont 
précisés. 


(Euy} 


Lécran diplomatique. Il offrira les 
différentes options possibles entre 
tractations, propositions, déclarations 
de guerre... 


technique 


Après 4 000 ans de développemen 
une carie de taille moyenne, le te 
de réflexion de la machine est min 


esthétiqu 
Civilization 2 n'a jamais été un je 
souhaitant rivaliser avec Soul Rear 


animatior 


Peu ou pas d'animations. Juste 
conseillers incarnés par des act: 
et des films sur Les grandes dét 
vertes. 


maniabilite 


L'interface est impeccable, les me 
sont clairs et on se fait à l'ensen 
dès le début, grâce à l'aide en li 


sons 


Des bruitages limités et des musiq 
qu'il est heureusement possible 
changer en cours de jeu. 


durée de vi 


Virtuellement, infinie. Mais rares < 
ceux qui parviendront à terminer 
grosse partie. 


plus 


Une richesse incommensurable. 
Flatteur d'égo ! 


moins 


10 blocs, la sauvegarde ! 
Des fins de parties un peu laborieu 


La PlayStation n'accueille que très rarement des jeux 


Le nombre d'heures que j'ai passées dessus 
reflète une évidence : j'adore ce jeu. Bon, c'est 
pas beau et, pour la plupart des joueurs, c'est 
gonflant. Mais si vous êtes de ceux que la 
= HA = IN 
gestion totale et la stratégie sous toutes ses 
formes intéressent, alors il n'y a pas meilleur 
choix sur PlayStation. Un must inégalé. 


de stratégie, issus, quasiment tous, du monde PC. 
Civilization 2 prouve, si besoin était, qu'une fois de 
plus l'intérêt d'un jeu ne se rattache pas seulement 


à sa beauté graphique, mais bien à sa profondeur. 
Alors si, comme moi, vous n'êtes pas un expert, 
goûtez-y et vous serez emballé, entre deux cafés ! 


La Gamé. Boy der émble avoir des ailes dañsle 


dos lEntre V-Rally.éf Zelda Dx, notre coeur balans. 


Et, comme Fa mous vous faisons part des titres 


que Cértains égifeurs n’ont pas cru bon de noûs” 


envoyer, mais que nous néVons pas manqué d'aéhe- 


udu mois 


:T.SR: ce mois-ci, 
Rzemet de la 

’e saison, en 

. à l'île de la 

in. Matheureuse- 


cancesne ter. Gulp ! Uñ mois/somme toute sans rade Sur: 
: pas abandon Î 


Sbrité. À 
rs prise où tout le monde est remis à sajuste placé” 


asie 


3s qui l'ont 
a. il se voit obligé! 
niner son séjour 
3 cabanon du 
ar de l'hôtel. 
Selon Microïds, nous sommes devant 
un produit qui enfonce complètement 
Colony Wars. Selon nous, nous sommes 
devant un produit assez confus à la 
maniabilité défaillante. Graphiquement 
sympatoche. le jeu est malheureuse- 
ment trop approximatif dans sa jouabi- 
üté, pour offrir des dogfights de qualité. 
Un bon point pour les cinématiques et 
l'ambiance générale du soft, somme 
toute excellente mais qui, malheureu- 
sement, ne parvient pas à rattraper le 
manque de jouabilité de l'ensemble. 
Greg 


KKND 2 aurait pu être une alternative 
intéressante aux autres jeux de straté- 
gie temps réel PlayStation. Le problème : 
les développeurs ont voulu introduire 
un nouveau système de sélection des 
unités. Du coup, elles sont gérées par 
groupe, à l'aide des boutons de la 
tranche. Ensuite, il faut naviguer dans 


ascible, il aurait 

venir Un pilote 

nie s'il ne s'était 

5 à régler Si au premier abord Cool Hand semble 


‘me sa voiture. n'être qu'un piètre multi-jeux de cartes, 


‘que, il a tué son à. : 
TE lEnA coupe au regard du nombre important de des menus, pour scinder les groupes 
Jrnevis car bourgeois jouant, sur PC portable, au d'unités ou encore les réunir. Pire, c'est 


la même chose pour les bâtiments... 
Difficile de réagir vite, avec une inter- 
face aussi laborieuse. Du coup, tous 
les aspects positifs du jeu (graphismes 
agréables. 3 races au choix, unités et 
bâtiments nombreux...) sont occultés 
par cette sombre erreur de conception. 


Dore Solitaire. Le titre de Take 2 pourrait 
Nnsiège. simplifier la vie de pas mal de monde. 
À vous les longues soirées dédiées 

au Black Jack. au Solitaire et au 
Cribbage ! Pour chaque jeu différent, 
vous disposerez de plusieurs règles, pour 
: satisfaire Les plus pointus en la matière. 
) Très complet dans le fond et dans la 
forme, des options tutoriales ainsi que 
des aides stratégiques vous formeront 
aux techniques secrètes de l'analyse 
des cartes. S'adressant en priorité aux 
vieillards en mal de compagnie, Cool 
Hand satisfera les amateurs de jeux de 
hasard et les blasés de la plate-forme. 
Un titre pas banal qui possède le mérite 
d'être original et amusant. 


sa minable 

à, 2 pilotes 

ux ne parvienent 
? pos à réaliser 
urs d'essai sans 


inter. En fait, il 
e pas les 
es de bagnoles | 
end chaque 
EDITEUR : MICROIDS 
de toucher la MACHINE : PLAYSTATION 


! des rares spon- 
pour se payer 
ouffe dans un 
ü chinois. 


Monkey Hero a été créé par une bande 
de programmeurs américains fans de 
jeux japonais. C'est donc sans aucune 
surprise qu'on se trouve face à des 
graphismes faussement mangas et des 
personnages mignons. Le jeu lorgne un 
peu du côté de Brave Fencer Musashiden, 
mêlant l'aventure et l'action avec brio. 
Malheureusement, la réalisation est très 
moyenne voire médiocre et l'intérêt du 
jeu s'essouffe vite devant la répétitivité 
de l'ensemble. Le scénario n'est pas 
extraordinaire et Les situations diverses 


sont des clichés. Un petit jeu sympa, 
mais loin d'être une merveille. 


Greg 


; ns , 

) EDITEUR : TAKE 2/BLAM 

| 7 MACHINE : PLAYSTATION 
à.  — 


Encore un jeu de chez Take 2 sur la Game 
Boy Couleur ! Montezuma allie la beauté 
des graphismes au plaisir du gameplay. 
Les plus âgés se souviendront sûrement 
des versions Coleco où Apple de ce titre 
aussi ancestral que Galaga et redécou- 
vriront sur GBC une nouvelle mouture tout 
aussi amusante. Le principe de jeu rap- 
pelle celui de Donkey Kong : vous devez 
récupérer des clés, en évitant soigneu- 
sement les pièges disséminés dans Les 
tableaux (serpents, têtes de mort mou- 
vantes...), pour sortir sain et sauf du dédale. 
AU départ. vous ne pourrez que sauter 
pour éviter les ennemis, seules Les options 
SOUS forme de couteau vous permettent 
d'éliminerles adversaires. Doté d'un niveau 
de difficulté relativement élevé, Monte- 
zUma s'avère un investissement de bon 
goût, pour qui recherche un challenge de 
taille. On peut enfin souffler : le premier 
titre de qualité est arrivé ! 

Kendy 


EDITEUR : TAKE 2 
MACHINE : GAME BOY 
COULEUR 


Les simulations de hockey sont, a priori, 
réservées à Un public averti. Lorsqu'on 
s'attaque à Un jeu de ce type. il faut bien 
se rendre compte qu'on empiète sur les 
plates-bandes des productions EA Sports, 
remarquables dans ce domaine. Autre- 
ment dit, il faut avoir un produit d'excel- 
lente qualité sous peine de se retrouver 
illico à la trappe. C'est malheureusement 
ce qui arrive ici. NHL Face Off 99 fait 
pourtant dans l'exhaustif. Vous pouvez 
muter vos joueurs, participer à différentes 
saisons, mater des tas de caractéris- 
tiques, procéder à diverses mises en for- 
mation... Pas mal. En ce qui concerne 
le jeu lui-même, force est toutefois de 
constater que le résultat se révèle assez 
brouillon et ce, malgré les différentes 
vues mises à disposition. L'ambiance est 
moyenne et on se dit que cette simula- 
tion n'apporte somme toute pas grand- 
chose face aux meilleures productions 
du genre. Un jeu qu'on devrait vite oublier, 
comme beaucoup d'autres. 


Ÿ EDITEUR : SONY CE. 
MACHINE : PLAYSTATION 


M pour lui, car à force 


| 


E Son jeu du mois : 


III 
| Depuis qu'il est jour 


K payer ses bagnoles 


Son jeu du mois : 


\ Gear Solid 
n connaît tous 
RaHaN, de l'écurie 
d Druidic Silverbird. 
Issu d'un quartier 
défavorisé. il est 
champion du chapi 
dage, ce qui perme 
de gagner un temp 
précieux lorsque le 
M pilotes s'arrêtent au 
stand pour changei 
D Les roues. Le pro- 
blème, c'est qu'il ne 
rend pas les écrous 
at 


| naliste automobile, 
Greg connaît toutes 
1 les combines pour 


beaucoup moins 
cher. Heureusement 


de se faire voler sa 
caisse, il en a marre 

d'être devenu le 
premier fournisseur 

» automobite des pay 
de l'Est. 


Sonjeu'du mois : 
Seéga.Rally 2 
Mauvais pilote mais 
grande gueule, il 
trouve toujours une 


| excuse pour justifier 


ses défaites. Derniè: 
rement, il a expliqué 
aux journalistes que 
c'est Une crise d'éte 
nuement qui a recot 
vert sa visière de 
morve solide et qui € 
la cause de sa sortie 
de route. 


Perfect 
ASSaGsiN 


iOLLUM 


du mois : 

ly 2 

n était un Avec un scénario hyper-trafiqué à base 
SE de S.F. bon marché et de voyages dans 
es. Malheu- le temps, ce soft présente ce qu'on 
nt, être appelle le syndrome français : Un gros 
r chez F 7 . 
rarement effort au niveau des designs sur papier 
Aou l'autre. et rien derrière. Alors on se balade en 
tant, il discutant avec des créatures dessi- 
1 poussière A qe ; 

ginant cou- nées par Le célèbre illustrateur de S.F.. 
eurs. IL peut Kev Walker, mais malheureusement 


réver... dialoguées par un concierge (avec tout 


Le respect qu'on leur doit). Difficile de 
garder son sérieux, devant Perfect 
Assassin, tant la réalisation du jeu est 
minable. Personnages minuscules et 
pixellisés, chargements lents et fré- 
quents, intérêt assez absent sont Les 
éléments marquants de ce titre. Depuis 
Robotron X, on n'avait pas fait plus 
mauvais ! 

Greg 


du mois : 


Trop facile. Ce jeu est trop facile. Déjà 
qu'à la base son intérêt ne casse pas 
des briques. Running Wild, c'est avant 
tout une bande d'animaux humanoïdes 
aux looks ringos (un zèbre mal inspiré, 
une femelle panda fan d'arts martiaux, 
un bélier à l'expression figée...) qui 
s'affrontent dans des joutes de vitesse. 
La particularité du soft réside dans 
son système de courses automatiques : 
vous ne pourrez qu'effectuer des virages 
et sauter, votre perso se déplaçant 
tout seul. En outre, moins vous vous 
cognez contre les éléments du décor 
et plus votre keum gagnera de la 
vitesse. Sinon, les bonus s'avèrent 
inutiles pour gagner. Les adversaires 
étant très très faciles à battre. Propo- 
sant 6 circuits (dont 2 cachés) sans 
imagination (la glace, le volcan, la 
ville….), Running Wild se termine en 
moins d’une heure ! Un grand coup 
d'épée dans l'eau, en somme... Au 
suivant ! 


ste des 

es financiers, 
ité surpris en 
ménagement 
J'il ait enterré à 


nbes de son 
es restes de 
te morte. 


jn journaliste À 
ande s'il est 

nt de son 
Elwood 

:« c'est clair ». 
ÿ'un autre lui 

: une photo 
(euse de Lui, 
douche, il 

« D'accord ! ». 
illesse Le 
NDElwood : 

d, c'est clair. 
Lveut !). 


 tinctes,en vitesse, adhérence, acc 


V-Rallu DX 


Tout comme pour Zelda Dx, V-Rally fait son 
come back en version colorisée, avec de 
petites nouveautés bien alléchantes. Gra- 
phiquement très attractif, le titre n'affiche 
pas moins de 56 couleurs simultanément 
à l'écran ! Et l'animation n'est pas en reste 
non plus, puisque le rendu de la vitesse 
s'avère fluide et rapide, comme si la GB 
Couleur était capable du fameux mode 7 
de la défunte Super Nintendo. Dans cette 
dernière mouture, 2 modes de jeu (arcade 
et championship) vous obligent à venir à 
bout des circuits de base, pour accéder à 
de nouveaux: les sauvegardes s'effectuant 
sous forme de mots de passe. Singn VOUS 
aurez le choix entré 4 voitures (della Ford 
Escort à la Pe 306) aux 6 

ra- 


tion et see) Déquoi contenter tout le 
monde ! V-Rally allie à la fois réalisation 
technique et gameplay au top pour un jeu. . 
ma foi, très indispensable pourles pilotes 
en herbe. À se procurer donc sous peine 
de ne rien comprendre à la vie ! 


Kendy 


N EDITEUR : INFOGRAMES 
MACHINE: GAME BOY 


Joypad et ses cz 


à partir de 27 frs 
c'est possible ! 


Metal Gear 
Solid 


a démo jouable, 
ès secrets de création 


( + 
% 
Shenmue «0 “0 4 N 


a Dreamcast 


À renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Joypad ABTS - BP 2 - 59718 LILLE CEDEX 9 
OUI, JE PROFITE DE VOTRE OFFRE : 


O 6 mois de Joypad (6 numéros et leur cadeau) = 169 F 
au lieu de 235 F, soit 66 F d'économie ! 


Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : LLL1 LL] 
NOM ennemi RE A te Fe ; F Slgnotus, 
Q Chèque bancaire ou postal CO Mandat-lettre 
FRANS . RO TL € CMOS AN: Q Carte bancaire n°liyil Lirnl Liu Lin] 
ADRESSE ee den nus Pr ere D 
Expire le Li] Lil Date de naissance 
CODE POSTAL L_ 1 1 1 1 VILLE... AS Éonsole 


Abonnement Begue : JOYPAD, rue Cares Pare, 11 ,1070 Bruxels. 1 on (1 1Nos) : 2300 F8. N° hancaire : 210 0981 122-19, Vous pouvez aussi VOUS procurer celle imvue chez vo Ni. Taris étages : sur emanck 
Abonnements, Sauf apposian formule pat ét, es donnèes peuvent le communiquées à des organismes 
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Difficiles, les débuts d'année. surtout pour les éditeurs qui, comme d'habitude, 
cuvent leur excès de sorties de Noël ! Du coup, ça ronfle sec, sur consoles comme 
sur PC. Cela dit, ce mois est à marquer d’une pierre blanche, car l'add-on de Starcraft 
est finalement sorti ! Broodwars est une petite merveille qui relancera pas mal 
l'intérêt du jeu de stratégie de Blizzard. Pour les amateurs, il ne faut pas passer à 


côté. Enfin, ajoutons un soupçon du nouveau Sim City et une larme de Dethkarz. 


Le microcosme 
FPS » 


FPS: First Person 
Shooter, Doom-like. Que 
de news sur ce fameux 
type de jeu qui hante à 

ce point le monde PC, 
Dernier annoncé en 
date, après Quake 3: 
Rune: Il est prévu pour 
l'an:2000 et est en 
développement chez 
Human Head, studio 
constitué par des 
anciens de Raven 
Software (Hexen) qui, 
auparavant, devaient 
travailler sur Daïkatana 2. 
Human Head a carte 
blanche surla 
technologie Unreal 
pour Rune: 


Sony en li 


… vers la domination du 
marché online. Déjà 
l'heureux papa du JDR 
online le plus attendu 
du moment, Everquest, 
Sony vient d'annoncer 
la signature d'un 
accord de distribution 
exclusive des futurs 
développements de 
RedEye Interactive. 
Quatre titres sont prévus, 
le premier restant 
Everquest. Du coup, 
ces jeux ne seront que 
sur TheStation.com ! 
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Broodwars 


rès attendu par le million de fans qui a 
. acheté Starcraft, cet add-on risque de 

remettre sur la brèche la plupart de ceux 

qui n'y ont pas joué depuis longtemps. 

Après y avoir goûté, une chose est cer- 
taine : Blizzard nous livre ici la quintessence 
de ce que les aficionados désiraient. Au pro- 
gramme, nouvelles unités, nouvelles cartes 
réseau, nouveaux environnements et, bien sûr, 
3 nouvelles campagnes. En bonus, une nou- 
velle version de l'éditeur de maps, incluant les 
nouvelles possibilités de Broodwars, un habillage 
de quelques cinématiques bien senties, un 
scénario travaillé et un up-date de Battle.net ! 
Allons directement aux détails qui nous 
intéressent : en fait, on peut considérer 
Broodwars comme un gros rééquilibrage de 
Starcraft. Les unités ont été spécialement 
conçues en ce sens mais, fort heureusement, 
elles restent originales. Tant mieux ! Chez les 
Protoss, on peut enfin créer des Dark Templar 
qui, en fusionnant, créent les Dark Archon. 
Ces derniers disposent de 3 pouvoirs très 
chers, mais très puissants : feedback qui inflige 
autant de dégâts à une unité qu'il a d'énergie 
(ouaïe !), maelstrôm qui paralyse l'adversaire 
et surtout Mind Control qui permet de prendre 
le. contrôle définitif et total d'une unité adverse 
! Les Protoss s'enrichissent aussi du Corsair, 
excellente unité air/air. Chez les Terrans, le 
médic permet de palier le défaut majeur de la 
race qui, grâce à lui, pourra aussi soigner des 
unités. Vient ensuite la Walkyrie, unité qui fait 
des ravages en air/air avec une salve de 16 
missiles à large impact. Les zergs, quant à 
eux, récupèrent une défense au sol, le Lurker, 
qui cause des dégâts très importants. Mobile, 
il faut l'enterrer pour la rendre opérationnelle. 
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Pour finir, le Devourer est une nouvelle unité 
aérienne très compétitive. Des up-grades inédits 
parachèvent le tout, permettant chez les 
Terrans d’avoir des Goliath avec une portée 
égale à celle des guardians zergs, et chez les 
zergs d'utiliser enfin l'Ultralisk qui devient plus 
rapide et gagne des points de vie. Bref, pour 
les amateurs, cet add-on quasiment parfait 
est réellement indispensable, pour le jeu solo 
comme pour le jeu réseau. Les 3 campagnes 
offrent des surprises et des objectifs très bien 
pensés et une difficulté de taille. Le « must- 
have » du mois ! 
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uoi ? Une énième version de Sim City ? 
Bah ouais. N'empêche que Sim City 
[ est un chouette jeu et, pour ceux qui 
n'y ont pas joué depuis perpette où 
I qui n'ont jamais essayé, cette ver- 
sion 3000 est plutôt réussie. Certes, elle ne 
révolutionne rien, mais les amateurs seront 
heureux d'apprendre que quelques nouveau- 
tés relancent un peu l'intérêt. Pour commen- 
cer, le soft semble s'être sensibilisé aux pro- 
blèmes actuels d'environnement. Il vous faudra 
ainsi gérer vos ordures. Les tourments poli- 
tiques sont aussi de la partie, avec les fameux 
pots-de-vin. Pour relier les deux, vous pourrez, 
par exemple, faire miraculeusement disparaître 
vos ordures on ne sait où (probablement chez 
un de vos 4 voisins), moyennant une petite. 
subvention discrète. Vos excédents d'électri- 
cité ou d’eau pourront être revendus, si votre 
réseau de distribution le permet. Enfin, 7 
conseillers vous tiendront informés du bon 
développement de votre ville, mais aussi expri- 
meront leur avis quant aux diverses proposi- 
tions d'aides extérieures. Vous pourrez ériger 
des monuments historiques pour renforcer l'at- 
trait touristique ou adopter des arrêtés spé- 
ciaux pour réguler l’aide aux sans-abris, décré- 
ter des subventions pour les transports en 
commun, équiper les bâtiments publics de 
mesures anti-incendie, bref, un tas de trucs. 
Si l'on ajoute à cela un graphisme très réussi 
(350 bâtiments différents !), la possibilité de 
zoomer jusqu'à voir les piétons circuler et la 
future possibilité de télécharger de nouveaux 
bâtiments sur le Net, Sim City 3000 séduit. Et 
puis il est toujours aussi délectable de contem- 
pler ses créations, en jouant les mégalos… 


Sim City 3000 


GESTION PRIX APPROXIMATIF : 
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Metropolis 


Pop : 2.068.432 


2232088 SES 


si) n matière de course futuriste, les PC ne 
sont pas gâtés. WipEout 2097 est injouable 
co] et bien moins réussi que sur PlayStation. 
Pod est ennuyeux à mourir... Oui mais Dethkartz 
est arrivé ! Classique mais efficace, ce 
jeu d'Infogrames a pour principal avantage d'offrir 
un graphisme somptueux pour peu qu'on ait une 
bonne carte 3D. L'ensemble des effets spéciaux, 
la vitesse d'animation et la fluidité sont au rendez- 
vous, et les principes de gameplay simples per- 
mettent un fun réel. Ça blaste, c'est beau et rapide. 
C'est déjà le principal, mais le reste y est aussi. 
Une bonne durée de vie avec 5 championnats à 
boucler, le mode time attack et la possibilité de 
jouer en réseau. Même s'il n'est pas exempt de 
défauts (il n'y a que 4 environnements différents), 
Dethkarz est un titre qui vaut le détour, qui est amu- 
sant et qui en jette sur les bonnes configs. Bien 
au-dessus des concurrents, en tout cas ! 
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quand on en 
aura vendu ! 


Ce qui est bien sur PC, 
c'est qu'on peut sortir 
des jeux pas encore 
finis. Puis les achever 
ensuite, en distribuant 
gratuitement des 
patchs. Enfin bon, tout 
ça pour dire que le 
premier patch pour 
Baldur's Gate est sorti, 
corrigeant les rares 
défauts du jeu : en 
premier lieu, la routine 
dite du « pathfinder » 
(qui permet aux person- 
nages d'aller d'un point 
à un autre en évitant les 
obstacles par la 
meilleure route) a été 
améliorée, et 2 sorts, 
dont le très connu 
projectile magique, ont 
été revus. Ce patch est 
dispo sur le site officiel : 
http;/Awwwinterplay.co 
m/bgate/index.html 


La PlayStation à 


450 MHz... et à 


15 000 F 


Soyons très clairs : 

inutile de téléphone 
la rédaction pour avoir 
des précisions sur ce 
telex ! On ne vous dira 
rien de plus que l'info 
brute : les émulateurs 
PlayStation parviennent 
à maturité. On en a 
essayés avec plusieurs 
jeux et, après quelques 
finitions, il tourneront 
bientôt avec n'importe 
quel titre. Sachez juste 
pour finir que le meilleur 
émulateur à ce jour, en 
compatibilité et en 
performance est sur 
Mac ! Côté PC, par 
contre, ils accélèrent 
les jeux en 3Dfx. La 
classe, quoi ! 
(Cfégalement news 
procès Sony). 


EM DEFTT 


ES A 


SNK a donc signé farréfide mort de sa Neo Geo et de son 
système. MVS enCoñvertissant sa plus,grande saga sur sa 
néüvelle carte 3D, 1a trés controversée Hyper Neo 64. 
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Que nous réserve la jeune || 
catcheuse, Tsugumi ? |. 


atallEury revienténarcade:.-ayec 

quelques belles formes en plus. C'est 

éneffet sous assistance dela 3D, 

étaprès SamouraiShodown, quele 
titre phare de SNK refait son apparition: 
NomméWild Ambition, ce nouveauvolet 
metenscene |0 personnages plus 2 cachés = 
Parmilesquels onretrouveléstétes célèbres 
délunivers de SNK, avec 'en/prime deux 
petits/nouveaux. Le prémierse nomme 
Sakata Toji, et sous sesairs de brave grand» 
père, il cache sa formidable puissance de 
maître d'Aikido. Un spécialiste descontres 
etdes mouvements circulaires Le second 
personnage inédit estSendôMsugumi une 
jeune lycéenne forcée parson père à s'entrais 
her sans cesse à l'art dulcateh Autantdire 
qu'elle remplacera Blue Mary/absente de 
cet épisode. Les autres protagonistes dis” 
ponibles sont Terry Bogerd/AndyBogard} 
Joe Higashi, Kim KaphWan/MaïShiranui, 
Raiden, Billy Kane, et RyujiVamazakiLes,| 
deux combattants cachés qu'onvous pre: 
sente en avant-première/sont Geese HoWard 
et Mei-Lin, la jeune chinoise populaire (dans 
les deux sens du terme)qui faisait déja son 
apparition dans Real Boùt 2. 


A nouvelle carte d'arcade, nouveau sys- 
tème de jeu. 3D oblige, le système des 
lignes de déplacement de l'ancien Fatal Fury. 
faïitici place à de plus traditionnelles esquives 
circulaires comme dans Virtua Fighter 3, 


EDITEUR : 
SORTIE AU JAPON : 
DISPONIBILITE EN EUROPE : 


réalisables avec le bouton D. Les touches 
At B déclenthentrespectivement lès 
Coups de poingset de pied, tandis quelle 
Bouton C provoque unéattaque puissante. 
Une fois ces principesde base maitrisés, 
lé joueur passé all'apprentissage de nou” 
Yeaux conceptsWariés.Le premier d'entre 
eux est le heat blow, qu'on envoie unefois 
que la jauge heat est pleine. Il suffitalors 
de presser simultanément À, B et C pour 
lancer une attaque imparable qui étourdira 
l'adversaire un instant histoire de l'enchaï- 
ner sans qu'il ne puisse résister ! De même, 
l’over drive power se déclenche une fois 
la jauge heat au maximum. Il s'agit là d'une 
furie des plus classiques. Le counter attack 
est un dérivé du zero counter de Capcom, 
qui vous sucre votre jauge heat mais qui, MO Possede un grandnombredotaquestrontales Limiees 

en échange, place une contre-att@te | AensumeUen SD 

ladÿersaire. La cross attaclé{(termenon: 

définitif) se déclenche lorsdue deux adver. 

saires lancent une super@ttaque ou un coup 

puissant avec C au même moment Les deux 

personnages ne prennentaucundégét mais 

sont privés de pouvoirs pendant Un certain 

temps-<Combination>estun élégant mot 

pour désigner les enchaînements de coups 

tout simples que’réalisera chaque héros 

du jeu, Et pour finir, les deux nouveautés 

destinées à empécherl'enlisement des 

combats : lelguard destroid quisupprime 

latdéfense d'un adversaire qui s'est pris 

trop de coups d'affilée sans chercher à 

riposter. Le sécond se nomme guardimpact, 

il s'exécute. lorsque Vous encaissez une 

attaque” Aumomentde parenle coup, le 

joueurdoiteffectuerune manipulation qui 

projetteral'ennemi auloinpourpermettre 

de s'en dégager. Beaucoup de nouveautés 

pourcevoiet, donc, quienl'espère convain- 

Craplusque le Samouraï ShodowWn qui avait — - * mn 
déconcerté pas mal de joueurs? ? / FREE 


Billy ne lâche toujours pas son bâton et reste 
un combattant de distance. 


Les personnages gardent généralement les mêmes coups que dans les épisodes 
précédents. 
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s mangas se terminent, mais d'autres arrivent. 


oisir où ira votre préférence... RER 


d_o Ne Ted 


nt démarré l'année en 
Uu manga, YU- 
i Takahashi fait 


ui a vu naître 
iya, City Hunter, etc. 
ntures d'un lycéen 
ine pour les jeux. 
s moqueries de 
‘en fiche. Lorsqu'un 


Version Française 


jour. il parvient à résoudre un puzzle 
antique trouvé dans une pyramide égyp- 
tienne, il détient alors un pouvoir qui lui 
permettra, en toute inconscience, d'affron- 
ter ceux qui l'auront humilié. Il se trans- 
forme alors en un véritable justicier mais 
a bien du mal à rester maître de ce pou- 
voir prodigieux. L'histoire de Yu-gi-oh est 
assez classique mais Les dessins sont 
agréables et l'auteur y apporte une petite 
touche d'originalité en construisant son 
intrigue sur des jeux de toutes sortes et sr 
les mystères de l'Egypte ancienne. Ce 
manga, encore en cours de publication, 
compte déjà une dizaine de volumes au 
Japon et fut adapté l'année dernière en 
série TV. 
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ARRES You're Under Arrest : 
Kôsuke Fujishima/Kôdans 


Après avoir pré-publié en kiosque les enquête 
des deux policières Natsumi et Miyuk 
Manga Playe 
les rassembl 
dans ce premie 
tome. Enquêtes 
Le mot est peu 
être un peu foi 
cariln'y a pa 
énormémen 
d'intrigues dan 
cette 8.D., mai 
plutôt des trar 
ches de vie di 
ces deux jeune 
filles aux carac 
tères si différent 
mais si complé 
mentaires 
Rappelon 
que You'r: 
Under Arres 
est l'un de 
premier 
mangas d: 
Kôêsukxk: 
Fujishima 
auteur de Ah 
My Godes 
mais aus£ 
créateur d: 
nombreu 
personnage 
de jeux vidé: 
comm 
Sakur: 
Wars ou Ta 
Concertc 
Les dessins s'en ressentent d'ailleurs cc 
on ne peut pas dire qu'ils soient fameu: 
exceptés les véhicules (motos, voitures. 
qui ont toujours été la grande passion d 
cet auteur. 
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Noritaka : © H. Murata — 
T. Hamori/Kôdansha 
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C'est fin janvier qu'est sorti chez Glénat 
le 18e et dernier tome de Noritaka, notre roi 
de la baston ! Qui aurait cru que ce frêle 
garçon arriverait aussi loin dans sa carrière 
de boxeur ? Le voilà qui retrouve tous ses 
amis en adversaires après avoir bien ramé 
aux États-Unis. Sortira-t-il vainqueur de cet 
ultime combat ? Ce dernier tome est tout 
aussi excellent que les précédents. Comme 
l'histoire de Noritaka se termine vers la moitié 
du volume, l'éditeur a complété avec deux 
petites histoires : Une première (qui n'a 
aucun nom...) porte sur la natation et reste dans le même registre, à savoir sport 
et caricatures. La seconde (Magic Boy) a des dessins très différents à tel point 
qu'on se demande si elle est du même dessinateur, ou s'ilne s’agit pas seule- 
ment d'une œuvre du scénariste de Noritaka. Glénat sort également la suite du 
samouraï solitaire Kenshin (Tome 3) et de Bastard !! (Tome 15). 


1 ed _oe ê 0e 0 


« Contre tous les dangers, c'est l'Empire des 
Cillinq ! » Vous vous rappelez peut-être de 
ce générique dont les paroles sont signées 
d'un certain Paul Persavon, qui n'est autre 
qu'Antoine de Caunes (si ! si !). L'Empire des 
Cinq est une série nipponne qui fut diffusée 
sur Canal+ puis sur Antenne 2 vers 1985. C'est 
aussi la nouvelle série qu'a choisi d'éditer en 
vidéo IDP. L'histoire se déroule sur Terre au 
XXIe siècle. Un scientifique recherche, avec 
ses cinq enfants, un mystérieux trésor convoité 
aussi par une organisation secrète, le trésor 
des Ascadis. Cette courte série (24 épisodes) 
comptera huit cassettes en tout, et cinq sont 
déjà disponibles en boutique spécialisée. 


H. Kanzaka 
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- Naoko Takeuchi, dessinatrice du manga de Sd 
Moon, vient d'épouser Yoshihiro Togashi, dessina 
du manga de Yü Yü Hakusho ! 
- Sortie en vidéo de 
Visitor, un dessin animé 
entièrement réalisé en 
images de synthèses, et 
dont les personnages ont 
été créés par Akemi 
Takada (Patlabor, Orange 


Visitor: © Gaga Commun| 


- Un long 


métrage 
d'ani- 
GA - mations de You're Under Arrest 


(a 


A\ tira au cinéma en mars. Quant au fl 
détective Conan, il reviendra sul 
grand!écran en avril pour une long 

A enquête inédite. 


nu - Un second film de Tenchi Mu 


In Love sortira enfin cet été, 
Tenchi Muyo : © AIC/Pioneer 


France + 


: Non seulement Slam Dunk arrive en vidéo chez T 
Vidéo, mais le manga va Lui aussi être publié en frl 
çais chez Kana. Premier volume en mars. 

- Dynamic Visions se lance dans les séries cult 
L'éditeur proposera prochainement l'intégral de Ld 
Oscar en version française en vidéo. 

- IDP va sortir la À 
mière saison TV 
Slayers, cette sd 
humoristique d'Hel 
Fantasy. Le fil 
les OAV de Slay 
étaient déjà sorti 
France chez 
Vidéo. Première q 


Kadokawa/ 


grand coffret de huit cassettes. Également prévu 
coffret de huit cassettes, tout le début de Saint Se 
et de Dragon B8allZ! 


Ken le Surwivant :© T. Hara — Bronson/Shüeisha/ 
ToellAnimation 


[Par Serge 
Février 


Alors là, bravo. Lorsque 2 créatures de rêve, chacune avec un 
tempérament de feu, font équipe cela donne un cross-over magique, 
plein de charme et de répartie. Chacune des 2 héroïnes appor- 
tant sa touche personnelle à l'histoire. L'aventure et l'exotisme 
des aventures de Lara Croft (sans les bugs), combinés au monde = 
oppressant et démoniaque de Sara Pezzini créent une ambiance 
hors du commun dans laquelle nos 2 demoiselles vont devoir 
affronter un démon libéré par un ancien parrain de la mafia, en 
vue d'une vendetta personnelle. Remarquez, c'est un réel plaisir ‘ 
que de voir évoluer la belle Lara en dehors des écrans de télé 


- Image 


| Les temps changent, Green 
| Lantern est désormais une belle 


playmate à la peau verte et Green 
Arrow est un bel éphèbe au crâne 
rasé. Dans cet épisode, ces 2 débu- 
tants vont faire équipe pour affron- 
ter le père de Jenny, la nouvelle 
Green Lantern, rongé par ses 
| propres pouvoirs. Nous allons voir 
ce que cette touche de féminité 
peut apporter à ce personnage 


ou de PC. Un seul regret cependant... c'est trop court ! Ce titre 
est dévoré à une telle vitesse qu'on en veut plus... Mais, heureu- 
sement, la suite arrive en mars ! 


exceptionnel. En effet, avec 6 héros tirés des titres Image, l'équipe 
ainsi formée va partir à la rescousse d'une petite fille tombée dans 
le coma. Cette aventure va donner lieu à une multitude de trans- 
formations des plus délirantes, tant au niveau des personnages 
que des époques auxquelles ils seront confrontés. À noter la pré- 
sence de The Maxx, personnage mystérieux et peu connu en France 
ainsi que d'Eddie Collins, alias Shadowhavwk, l'actuel et dernier por- 
teur de l'armure de la famille du même nom. Pour l'occasion, Savage 
Dragon, dont la série en français n'a plus cours depuis un moment, 
sera porté aux nues par la fillette dont il est Le héros. Et pour les 
plus connus, les très célèbres et très appréciés Majestic, Spawn et 
Witchblade qui vont vous ravir par leur présence et leur humour. 
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assez peu connu en France. 


- Chez Marvel US. nous 
assistons à Un nouveau 
départ pour notre tis- 
seur de toile favori avec 
la refonte des 4 titres de l'homme araignée. Il 
n'y aura désormais plus que Peter Parker Spider- 
Man. ll regroupera les anciens Amazing Spider- 
Man et P.P. Spider-Man en ré-initialisant la numé- 
rotation à 1 mais tout en assurant la continuité 
dans les aventures. 

- Toujours dispo en import, les cartes à collec: 
tionner tirées du jeu Résident Evil, au nombre de 
90 chromium, plus les cartes spéciales dont 
certaines en hologramme. 

- La sortie, chez Frpg/WotC, de la suite de 2 des 
titres qui plaisent Le plus dans les jeux de cartes 
à collectionner : le 6è épisode de Legend of the 
Five Rings ainsi que le 3è épisode de Legend 
of the Burning Sand. 


© Génération 
Comics - Image 


TENTHN | 


Enfin la série régulière du génial des- 
sinateur Tony Daniel (Spawn : Blood 
Feud, Tales of the WitchBlade..…..). 
Dans un monde où règnent les démons, les jeunes filles dotées 
de pouvoirs surnaturels, les parrains de la mafia - et la liste n'est 
pas exhaustive - Un ancien agent de la CIA, Victor, accompa- 
gné de 2 belles jeunes femmes et leur 
chat sont à la recherche d'un savant fou, 
Rhaze Darkk. Leur but est tout simple- 
ment de l'éliminer. Cette base de scéna- 
rio simpliste donne lieu à de multiples 
ramifications qui contribueront sans aucun 
doute à faire de cette série un must dans | 
votre collection. A ce sujet, il existe 2 cou- 
vertures pour le numéro 1, dont une à tirage 
limité. IL s’agit Là d’une pratique qui tend 
à se répandre, pour Le plus grand bon- 
heur des collectionneurs. Soyez rassuré, 
VOUS qui n'arriverez pas à obtenir l'édition 
limitée, l'histoire reste la même... alors, 
bonne lecture. 


CATUOMAX N°66 The 
Brooklyn Bridge 1/6 


OU'y at-il de pire que la dépendance ? 

Non, c'est vrai, même les plus grands 
voleurs ont parfois peur de devenir 
des cleptomanes. Voyez la belle 
Catwoman, une voleuse hors pair, eh bien elle 
se croit possédée par le démon du vol ! Du 
COUP, nous avons entre Les mains Un comic au 
cours duquel elle ne cesse de se remettre en 
question, de la plus délicieuse des façons 
c'est certain, et où elle pousse le vice jusqu'à 
pénétrer au Louvre (eh oui !) en espérant ne 
rien « emprunter ».. Le personnage est plaisant, l'histoire est 
légère, mais l'intrépide Catwoman nous manque un peu. Miaow ! 


HS USA. enbref } 


1) Les titres DC sont à l'honneur dans les 
parutions Outre-Atlantique, humour et 
qualité y sont présents, mais ils ne sont 
pas seuls. 


SUPERMAN & BATMAN 
Generations 4 tomes 


Même (es valeurs sûres en FréNnERt un 
sérieux coup avec les excentricités améri- 
caines... Si Lobo, l'espèce de gros punk 


| violent, dépravé et mal rasé doit se plier 


aux règles du « politiquement correct », où 
va Le monde ? Mais, heureusement pour 
nous, ce morceau d'anthologie est telle- 
ment bien mené qu'on s'amuse du début 
à la fin, en attendant Le dénouement qui 
s'annonce excellent ! La parodie est brillante 
et l'ironie, avec laquelle est traité Le sujet, 
succulente. Mais pour savoir comment Lobo 
va se sortir de ce mauvais pas, il nous faudra 


| encore attendre un petit mois... 


© DC Comics 


Cette nouvelle mini série, de 4 
épisodes. nous permet de rester en 
-ontact permanent avec ces charmantes 
petites bébêtes que sont les aliens. En 
faisant allusion au premier épisode ciné- 
matographique, ce numéro replonge intel- 
ligemment dans cette ambiance tant appré- 
ciée et, grâce à une histoire bien amenée, 
fait monter le suspens. En espérant que les 
3 épisodes suivants sauront maintenir la pres- 
sion jusqu'au dénouement sans sombrer dans 
le gros-billisme habituel des derniers. 
© Dark Horse Comics 


savoir : des fresques sur plusieurs 


ches de personnages. Pour finir, Les cartes d'excep 
le: autograp es où crquonness, ous voilà averti, une série 


La grande classe... Comment finir Le millénaire en beauté ! CD Comics nous offre la possibilité de collectionner 4 très beaux volumes 
reprenant quelques-unes des grandes rencontres entre deux des super héros les plus connus de cette partie de la galaxie, Superman 
et Batman. Vous pourrez suivre leur évolution, ainsi que celle de leur famille ou des super vilains qui les entourent, tout au long de ces 
histoires qui débutent en 1939 pour la première. Un grand moment de bonheur signé John Byrne. Les connaisseurs apprécieront. 


7) 


lant 


CES éortiess 


1 


Sn. comme {KL LLC | ; E 
| 


: PET 
4 0. € 1 p.044. 


BOMDEF MAN 
Fantasy RACOEE 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Les bruits de pas sont différents 


Pendant le jeu, faites la Pause, puis les 
manipulations suivantes : 


ie Ve Fm 1 
offre ami; puis Faites la Pause, avant d'effectuer : k, 

PRE D ENS les manipulations. Lee Fee + 
orcEeaLu d æe s h ! : à . . ee Faites la Pause, puis les bidouilles. 
amembert, | PS 

DE 
\an | RE GOUOE Rec 


L'écran du debug mode s'affiche 
q automatiquement, en cas de réussite. 


Shadow 
apparaî- 
tra 
derrière 
votre 
perso, en 
cas de 
réussite. 


jauge ne 
se videra 
plus 
désormais ! 


Shadow en version femme est 
une sorte de pantin articulé ! 


Machine 
Version 


PlayStation 
Européenne 


Circuit caché 


Entrez le nouveau nom de pilote suivant : 


Entrez les codes sur cet écran, dans 
le menu de configuration. 


c L G 


+R ms me LS M a me den séllan dés 


ANR ANR. OA UN ZE 


foiture scorpion 


Kula Wortt 


PlayStation 
Européenne 


ntrez le mot de passe suivant : SDSS 


Machine 
Version 


Invincibilité temporaire 


Pressez simultanément (avec la seconde 
manette) sur les boutons 

; pour activer les cheat modes. Un 
son vous confirmera que l'astuce est activée. 
Puis effectuez les manipulations suivantes 
durant le jeu : 


Er 4 À 
Voiture panther 


Entrez le mot de passe suivant : YMSTTR 


Gtatlue SJ 
CAT Le) || 


Voiture cobra 2,929 


Entrez le mot de passe suivant : TR 
30 000 points 
Pressez simultanément (avec la seconde 
manette) sur les boutons 

, pour activer les cheat modes. Un 
son vous confirmera que l'astuce est activée. 
Puis effectuez les manipulations suivantes 
durant le jeu : 


Toutes les voitures et les coupes 


Entrez le mot de passe suivant : 
GGWWOO 


Niveau bonus 


Pressez simultanément (avec la seconde 
manette) sur les boutons 

, pour activer les cheat modes. Un son 
vous confirmera que l'astuce est activée. Puis 
effectuez les manipulations suivantes durant le 
jeu: 


Activer tous les codes 


Entrez le mot de passe suivant : WLLVDD 


Voiture cheetah 


Entrez le mot de passe suivant : N 


CONCOURS 


| HT 
(Ca # 
GRAN TURISMO. 3 


< = | ANT « 
PlayStation. JM PlayStation. 


fi PlayStationls 


ne rfi TR. 1 = = 3 
PlayStation. “Playstation. |__ PlayStation.fM PlayStation. }h 


1 GAGNEZ LES JEUX : 
| DE VOTRE CHOIX ! 


; ; L Le: 
LES JEUX PROPOSÉS SUR CETTE PAGE NE SONT QU'UNE PRÉSENTATION. | PlayStation. 
VOUS POUVEZ CHOISIR N'IMPORTE QUEL AUTRE JEU DU MARCHÉ OFFICIEL FRANÇAIS! | 


TAF 
a THON 
L 


DS 2e … 1 é CN : : NE ee _.. ASSASSINS | 
| PlayStation. | BE) ion... Playstation. |__ PlayStation. M PlayStation. JM AERRuS | 


fs DOS | FFE salé CORNE =] 
EE Sr ne l VA, PET Le 


15 JOYPAD. 


et de flou 


’ressez simultanément (avec la seconde 
nanette) sur les boutons 

, pour activer les cheat modes. Un 
on vous confirmera que l'astuce est activée. 
luis effectuez les manipulations suivantes 
lurant le jeu : 


a 
JOUIRTS 


ts, dans le menu des 


(e) 


RE 


PERS 
NE ur 
LATE 


{ 


PT 


1] 


dans le menu des pas 


PlayStation 
PlayStation 
_ Européenne 


Machine 
Version 


99 vies 


Pendant le jeu, faites la Pause, puis allez dans 
le menu des inventaires. Une fois cela 
effectué, faites 


99 s’affiche en haut à droite de l’écran. 


Sélection des niveaux 


Pendant le jeu, faites la Pause, puis allez dans 
le menu des inventaires. Effectuez ensuite les 


manipulations suivantes : 
I 


suffira d'aller voir un « ballooniste », pour 
vous rendre à votre niveau. 


07500 
907500 
01300 


Sur l'écran 
d'ouverture 


Courir vite 


Pendant le 
jeu, 
maintenez 
les boutons 


PlayStation 


BHO LL ve 


Sélectionnez | 
le mode 


21 
ENTER NAME 
AmcHbeRGH 


Entrez le 
| code dans 
cet écran. 


ce {! ‘le nt 


42 . démos su 
LPS le CD! 


Rollcage 

| Warzone 2100 

| Yannick Noah AST ‘99 
D... Driver 

] Snowboard Tour 99 
pe Bub 


ue nouveau chef-d'oeuvre de Konami 


AmcSerénigkim 
ruvwx = 
Er ox 


Ascoeërüni rx 


0,0 OA 
Machine : PlayStation ÉrESEs 


Version Européenne 


Tousles 
circuits Continuer à l'endroit de votre mort 


seront Après avoir perdu une vie, reprenez une partie, 
accessibles ! puis effectuez la Pause. Maintenez la touche 
puis faites . Un son vous avertira 
que tout fonctionne correctement. 


Debug mode 


Pendant le jeu, faites 
la , puis 
maintenez la touche 
enfoncée. Ensuite 
effectuez les 
manipulations 
suivantes : 
. De même que 
pour l'astuce précédente, un son se fera 


entendre, en cas de réussite. Les tirs et les 


astéroïdes 
a vous 
> ë traverseront ! 
PlayStation 2 ke RATER 


Machine PlayStation 
Version Européenne 


Codes des niveaux 

Niveau | : 
Effectuez Niveau 2 : 
les mani- Niveau 3 : 
pulations Niveau 4 : 
sur cet Niveau 5 : 
ER JE Niveau 6 : 
er Niveau 7 : 
Niveau 8 : 
Niveau 9 : 

Niveau 10 : 

Niveau 1 : 

Niveau 12 : 


1 
ENTER CHEAT 

Entrez les PIPSQUEAK 
codes sur 
cet écran. 


coEe 


A 
HI sus M 
oroers 
VWxXYZ 


ENTER CHEAT 


IGOUTABEA 


NINTENDOS* 


ENTER CHEAT 


FROOTSFRIPE _ 
A8E F 
Ho1 " 
oPoRS+rU 
vu x = 


OBLIVIO 
ND MHATSATE XTUREMAP 
es 


U 


scv a 
15H n 
Por m 
Ww x Y en 


ENTER CHEAT 


Be 
ï 


r n = G Tel GO BACK m« 

DRE AN) | D 
R CHEAT R A x 

Re CHEATS Le menu cheat 

8coers . j propose un 


STOMPEM 


1 n 
Pers 
WXVYZ 


; récapitulatif 
ROIMIAERT Ë Fes : #? | des codes 
enclenchés. 


M ZLU A EU LIDÉE SUIVANTE : IL EST 
ALLÉ SUR LE MOTEUR DE RECHERCHE LE 
PUUS CONNU DU NET POUR Y ENTRER 
DES TRUCS. COMME IL AIME BIEN LA 
BOUFFE. IL A COMMENCÉ PAR : ENDIVES :. 
CE QUI LUI A DONNÉ 45 530 RÉPONSES. 
CEST ENORME, VU À QUEL POINT CEST 
DÉGUEULASSE LES ENDIVES. MAIS LE 
PIRE, CEST QUE : BOLOGNAISE : FAIT 499 
ENTRÉES. DONC, LES INTERNAUTES N'ONT 
AUCUN GOUT. COTÉ CULTURE, L A 
OBTENU 149 380 HITS POUR : POUTIQUE :. 
LES INTERNAUTES AIMENT RÉFLÉCHR, 
MAIS PAS TROP, PARCE QUE « SCIENCE 
POUTIQUE ;, LU, NOFFRE QUE | Si 
RÉPONSES (TROP COMPLIQUÉ). CELA DIT, 
« CHANTAL GOYA : DONNE QUAND MEME 


Le jeu Metal 


Gear Solid VF 
sur PlauStation 


gagnants 


Toujours avec le 
&m même moteur de 
: recherche, « jeux » 
nous propose 
2 103 343 hits 
= C'est dire que c'est 
ER / 7] génial, les jeux 
2 AAA D'ailleurs, vous 
PlayStation. Router 
je n'ai pas précisé 
lesquels mais, en tout cas, je peux vous garantir 
que celui-ci a fait beaucoup parler de lui sur le ouaib 
Metal Gear Solid. Après la démo gratos, hop ! le jeu 
gratos aussi, pour quelques billets en monnaie de 
singe. C'est même là une édition spéciale, dite du 
« black disk », qui vous aftend : juste le jeu, rien 
d'autre, pour être encore plus dans l'ambiance du 
gars qui ne sait pas ce qui va lui arriver Voilà 
Aucune plainte ne sera acceptée. Il y a déjà 10 977 
« plaintes » sur ce *$u%$@*#-üU*$AS de moteur 
de recherche 


74 PO HITS. TU PARLES DUNE CULTURE 
PIRE : LE MOT - MALE , EXPLOSE LE 
RECORD, | 666 752, ALORS QUE 

« FEMELLE > FAIT UN MISÉRABLE 644 ! 
POUR ANR, IL FAUT SAVOR QUE : CACA 
PROUT - FAIT 45 530 RÉPONSES, CE QUI 
NOUS DONNE UN PAQUET D'ATTARDÉS 
MENTAUX. ET JUSTE AU-DESSUS, ON A 
64 755 ABRUTS QUI CAUSENT DE 

« TÉLÉPHONES PORTABLES. * MAIS LA OÙ 
JE MINSURGE, CEST QUE - ZLU : FAIT 83 
ALORS QUE : JOYBANK » SE RAMASSE 
UN MAGNIFIQUE O. ET POUR FINR SUR 
QUELQUE CHOSE DE DÉANITIVEMENT 
INSUPPORTABLE : TITANIC DONNE 10 FOIS 
PLUS DE RÉPONSES QUE STAR WARS 
EPISODE L RÉVOLTANT. 


T-shirt TOCA à BP 


Touring Cars 
5 gagnants 


Tiens, encore un rapport stupide. Le mot « salo- 
pette » ne donne que 262 hits. C'est dire à quel 
point ce vêtement est bien moins apprécié que 
le très conventionnel, fonctionnel, habituel, 
T-shirt qui totalise pas moins de 204 196 
réponses ! Si en plus, on ajoute les 49 910 que 
fait « toca », multipliés par 2 (parce que TOCA 2, 
voyons), ça nous donne 508 212. Un score 
qui, ma foi, parle de lui-même sur la valeur 
inestimable de ce T-shirt. Enfin, ça marche dans 
ce cas-là, parce que dans d'autres, ce n'est plus 
si évident. Tenez, par 

exemple, Titanic fait 807 

480 réponses, alors que 

Star Wars Episode 1 qui 

j sera, lui, le véritable 
77 film du siècle, ne 
donne que 809 hits 
C'est pour ça que le Net 
est si difficile à com- 


} | prendre : il est contra- 

% |. dictoire, voire par- 

À | ficulièrement débile 
| f . | parmoment 


il LA 7 


TR 


D gagnants 


Tenez, c'est à cause de mythes comme Abe que certains mois voient leur sens 
se restreindre à une seule expression. Je m'explique, par exemple, si je cherche 
« Exode » sur le fameux sife, j'ai 893 retours. Alors que si je mets « d'abe » 
derrière, tout de suite, je passe à 1 478. Donc : L'Exode d'Abe est plus connu 
que la simple notion d'Exode, chez les internautes. C'est quand même fou, il 
S'agit d'un personnage virtuel, pas très beau, qui pète, siffle odieusement et 
tout et tout, mais on le connaît plus que le mot exode, alors que ce dernier 
est d'une banalité sans nom. Bon, je dois l'avouer, L'Exode d’Abe est un très bon jeu 
C'est donc normal que le Net en parle, et c'est encore plus justifié que nous vous l'offrions. Pfff, c'est 
fatigant de surfer sur le Net 


IESULTATS 
JOYBANH 82 


Les Joy$ n'ont aucun écho dans aucun moteur de recherche quel qu'il soit. 
Si tu nous les envoies, tu ne les reverras jamais. 


Sur le bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnées complètes, parce qu'on 
ira pas sur le Net pour chercher tout ça, hein. 


Coffret Tekken 3 
B gagnants 


Offert par : Sony CE 
Mise à Prix :3 000 Joys 


Curieusement, « Tekken 3 » me 

donne 6 365 réponses, alors que 

«droite dans ta gueule », concept 

pourtant bien plus compliqué à éva- 

luer, rend 316 400'hits. C'est fou, 

ça, d'autant quelle Net est censé 

être gentil. De plus, «pichenette 

» nous fait un 73: C'est pourtant 

sympa, les pichenettes. Enfin, bref, à 

cela dit, notre choix est fait, nous 

allons donc mettre: en jeu ce turbo-collector Tekken!3 le 
coffret ! Comprenant le jeu, un CD d'images hautelrésolu- 
tion, Une plaquette, et diablement design. Sachez que:vous 
ne le trouverez nulle part ailleurs ! Même si « nulle part 
ailleurs » fait quand même 2 167/hits. 


Le jeu de l'Exode d'Abe 
Sur PlayStation 


Le reglement 


beaucoup de réponses sur un moteur, mais, chez nous, une seule : « poubell 
Envoyez vos Joy$ à : Joypad-Joybank 124, rue Danton, TSA 51004, 925 
Levallois-Perret Cedex. Si c'est pour permettre à M. Zlu de continuer s 
programme d'étude des intemautes, tant mieux. 


880 Joy$ : GHESQUIERE Julien 
810 Joy$ : DECLERCO Yoann 
110 Joy$ : GARNER Jean-Luc 
100 Joy$ : NICOLAS Georges-Henri 
300 Joy$ : RIMBLOT Stéphane 


000 Joy$ : FROMONT Thierry 
300 Joy$ : LAMIELLE Denis 
200 Joy$ : BOUTIER Julien 

320 Joy$ : BORDESSOULE Lionel 
80 Joy$ : VAUTHERIN Pierre 


240 Joy$ : LAUDRIT Philippe 
000 Joy$ : COUZINET Arnaud 
325 Joy$ : SOULY VONG Sun Thara 
540 Joy$ : MONCORGE Jonathan 
320 Joy$ : ZORZA Olivier 


760 Joy$ : LESUEUR Nicolas 
285 Joy$ : GABACH Arnaud 
50 Joy$ : DECLERCO Michaël 
10 Joy$ : KIEFFER Marc 

50 Joy$ : MONTALBAN Julien 


Les résultats de cette Joybank paraîtront dans le numéro 86 de Joypad, 
qui ne fait pas un gros chiffre, comparé à ceux de cette page. 


Personne, touchant de près ou de loin la Joybank, n'a le droit d'y participer. 
Même électroniquement. 


I nous faut absolument les Joyf, tous, originaux, et le bulletin dûment rer 
dans l'enveloppe. Sinon, ce serait comme avoir tous les hits, sauf ci 
recherché. Frustrant. 


Vous avez le droit de mettre vos Joy$ en commun, mais un seul nom sur le 
bulletin ! Sinon, ça multiplie nos hits et on ne s'en sort plus après. 


Tiens, si je rentre « 9 », ilme propose 0 hits. En tout petit, y a marqué :ig 
1és : 65.625 212 (véridique). Comme quoi, non, ça n'existe pas le « 9 ». 


N'essayez pas de nous gruger avec de faux Joy$. « Piratage » donne certes 


CSD CD HERO) 
GDRESSE) 


ADRESSE 
VOTRE CONSOL 


VOTRE MISE) —({TOTN 1) 


LOT N°3 
LOT N°4 


MISE TOTALE 


Bon à découper et à remplir en lettres 
majuscules, date limite d'envoi : 31.03.99 
à renvoyer à Joypad-La Joybank 

124, rue Danton-TSA51004-92538 Levallois 


owrrier 


La Dreamcast ceci. 
La Dreamcast cela. 
era-t-elle compatible 
vec ma vieille Game 
Gear ? Le modem 
bermet-il d'aller plus 
vite que le câble ? 


barallèles ? Hummm, 
je commence à 
m'égarer un peu, 

ais devant une telle 
avalanche de 

à questions concernant 
de près ou de loin 
la nouvelle machine 
de Sega, on devient 
vite déboussolé ? 
C'est évidemment la 
fièvre qui commence 
à monter et l'attente 
jusqu'au mois de 
septembre risque 
Hêtre particulièrement 
difficile. En attendant, 
certains tentent de 
croire encore à 
existence des posters 
ou bien du 
Supergames Show. 
Allez, d'ici le mois 
prochain, tout le 
monde va prendre 
ne bonne résolution : 
tentons de garder la 
tête froide ! 

C'est pas gagné. 


UACLEN 


& à une version PlayStation 2! 
Affaire à suivre. 


Comme beaucoup de gens pas 
très riches mais patients, j'attends 
la sortie de la Dreamcast en 
septembre prochain tout en SUI- 
vant dertrès près son évolution, 
Je voudrais donc vous deman- 
der pourquoi Le Joypad spécial 
Dreamcast a disparu ? N'ayant 
égalementpaseu l'occasion de 
voir tournerbeaucoup de jeux 
sur cette console, je me deman- 
dais-si, Un jour, vous ne pour 
riez pasremplacentestéternels 
CD PlayStation par une cassette 
vidéo présentant Les produits 
Dreamcast. Enfin, j'aimerais 
savoir si Tekken 4 sortira bien 
Sur la nouvelle console de Sega. 

LAURENT S. DE ST MICHEL 


| Les questions concernant la 
| Dreamcast ne manquent pas. 
Alors que les premiers gros titres 
voient le jour, vous commencez 
à entrevoir Le potentiel énorme 
de cette console « nouvelle géné- 
ration », et ce n'est que le début ! 
Au sujet des suppléments Dream- 
cast qui accompagnaient les 
balbutiements de la machine. 


nous pensons qu'il est désor- 


| mais préférable d'inclure au sein 
du magazine les articles traitant 
l'actu Dreamcast, afin de la 
mettre sur un plan d'égalité face 
à la PlayStation ou la N64. Pour- 
tant, pas de panique, lorsque 
les occasions s'y préteront, comp: 
tez sur nous pour les mettre en 
valeur (cf. Sonic Adventure). 
Quant à l'idée d'une cassette 
| vidéo, pour le moment, rien n'est 
| prévu (mème si nous y avons 
pensé). Mais l'arrivée officielle 
de la machine devrait apporter 
son Lot de surprises. Et puis il 
n'y a pas énormément de jeux 
qui valent le coup au jour 
d'aujourd'hui. Enfin, en ce qui 
concerne Tekken 4, le patron de 
Namco, Nakamura San. nous a 
| confié. lors de la finale Tekken 
3 à Londres, qu'il songeait plutôt 


dies lecteurs 


J'achète régulièrement votre 
magazinetetij\énlaiplus qu'assez 
d'y trouver en cadeau des pos- 
ters minables de jeux Sega ou 
Sony ! Qu'attendez-Vous pour 
nous offrir des posters de jeux 
SNK ? Le dernier que j'ai pu 
accrocher était celui de Fatal 
Fury, un vraimiracle qui date 
de prés de 7 ans! 

JÉRÉMIE MULLER DE LORIENT 


Humm, étonnant qu'un lecteur 


assidu n'ait pas remarqué que | 


les posters ont malheureuse- 
ment déserté les pages de 
Joypad depuis le numéro 67, 
ce qui nous ramène plus d'un 
an en arrière ! Enfin, passons 
sur ce détail. Chaque mois 
connaît son lot de lettres nos- 
talgiques réclamant le grand 
retour desdits posters. Toute- 
fois, pour le moment, nous 


préférons réserver les 8 pages | 


qu'ils représenteraient (eh 
oui, même pliés dans tous les 
sens, c'est du travail pour 
l'imprimeur) à l'actualité 
débordante du jeu vidéo. 
Ainsi grâce à ce gain de 
place. vous avez droit à des 
tests plus développés. des 
reportages truffés de détails 
inédits. d'alléchantes fiches 
cuisine, sans oublier la nou- 
velle rubrique Mode d'Emploi 
que vous semblez particuliè- 
rement apprécier. Toutefois, 
sait-on jamais. peut-être qu'un 
jour, Les posters en 3D temps 
réel ressurgiront de nulle part. 
L'espoir fait vivre. 


Je suis décu du manqueide res: 
pect. du mépris, du dégoût que 


vous portez à la Né64. Mon but 
n'est pas ici de relancer la polé- 
mique inutile et stupide à propos 
des liens qui unissentéditeurs 
ettesteurs, mais d'éclaircir cer- 
tains Points dérangeants Je 
pénse, par exemple quevotre 
liste de Noël étaitrévélatrice du 
goût prononcé:de vos testeurs 
pour la PlayStation. Etrange 
que pendant un an, avec le 
nombre relativement important 
de hits (WipEout, Extreme G2, 
Zelda, V-Rally, F Zero X, etc) 
aucun de ces jeux n'aient 
enthousiasmé vos rédacteurs 
mis à part Traz et T.S.R. ! Que 
dire devant le choix de Kendy 
qui préféra la version Game Boy 
de V-Rally à celle Né4! Au/moins 
votre top a prfouvé!que la plu- 
part des testeulsfont partie 
d'une secte d'obscurantistes 
dévoués à la seule gloire de 
Sony. 
UN ANONYME VISIBLEMENT 

REMONTÉ 


Ah ! Les opinions personnelles 
déclenchent souvent des réac- 
tions disproportionnées. Pour- 
tant, à y regarder de plus près, 
les avis des rédacteurs ne dif- 
fèrent pas réellement de ta liste 
des jeux PlayStation « valables » 
(trop longue pour être recopiée 
ici, malheureusement). Un autre 


| facteur doit aussi être pris en 
| compte : à part Traz. invité par 


Nintendo, personne n'avait 
pu s'essayer à Zelda ! Difficile 
alors de proclamer chef- 
d'oeuvre un jeu qu'on n'a même 
pas vu, n'est-ce pas ? Tout le 
monde n'a pas les talents de | 
feu Madame Soleil ou de 
Nostradamus. que veux-tu. De 
plus. force est de constater que 
Les WipEout et autre V-Rally ne 
sont que des adaptations de 
version PlayStation parues des 
années auparavant. Dans ces 
conditions. Bref. ce top récom- 
pensait les coups de coeur du 
moment, les titres vraiment 
exceptionnels et novateurs... 
qui, ayouons:le, se trouvaient 


sur PlayStation. Et puis Kendy 


a toujours eu des goûts très 
particuliers. De là à parier de 
secte obscurantiste ! Soyons 
sérieux. Sans rancune ? 


PPESnas président des 
incroyants’de la. Dreamcast, je 
Vous éeris.a de connaître 
votre véritable sentiment au 
Sujet de la nouvelle console de 
Sega. £n faites-vous la promo 
uniquement parce que c'est 
une nouveauté ? Sega s'est 
déjà planté avec la Saturn 


chances de Sega. Allez, je vais 
me faire une ch'tite partie de 
Sega Rally 2 pour la peine. 
C'est trop bon ! 


On se w 
reverra dans 
10 ans 


Depuis près dé 10 ans que je 
. Vous lis à travers Joystick Hebdo, 
Joystick'et Joypad, je n'ai sorti 
ma plume qu'à deux réprises. 
Jené peux m'empêcher de vous 
demander s'il est prévu.un jour 
de réitérer le « Supergames 
Show ». fameux salon de, jeux 
vidéo où l'on pouvait enfin vous 
rencontrer ? Pour changer tota- 


notamment, que risque-t-on» lement de sujet, je viens de 


cette fois-ci ? De plus. quelle 
est l'utilité du modem ? Si je. 

veux surfer sur re ou jo 

en réseau, je branche mon PC 
ethopl 7 
GILLES D'AUBAGNE 


Une fois de plus la Dreamcast 
se trouve au coeur des débats, 
détracteurs ou accros, per- 
sonne ne reste de marbre. Et 
a priori le mouvement risque 
de prendre de l'ampleur. En 
effet cette machine interpelle 
tout joueur qui se respecte et, 
à l'image de la PlayStation, la 
Î Dreamcast semble vouloir s'ins- 
crire dans la durée. Bien plus 
qu'un simple attrait de nou- 
veauté, Sega propose une 
console bien architecturée, 
puissante et polyvalente grâce 
à des ports parallèles encore 
inexploités et son modem up- 
gradable ! Un véritable petit 
PC optimisé pour le jeu à moins 
de 2 000 frs (lors de sa sortie 
en France). qui dit mieux ? De 
plus la politique de Sega a bien 
évolué. Beaucoup plus acces- 
sibles, ouverts à toutes les sug- 
gestions, Les nouveaux diri- 
geants ont su convaincre bon 
nombre de prestigieux éditeurs 
tels que Capcom. Konami, 
Namco, etc. En outre, en l'état 
actuel des technologies infor- 
matiques, la PlayStation 2 ne 
pourra larguer la Dreamcast, 
comme ce fut le cas avec la 
Saturn. Une véritable concur- 
rence bénéfique pour les 
joueurs va alors pouvoir s'ins- 
taurer. Voilà pourquoi nous 
sommes confiants dans les 


recevoir votre dernier numéro 
contenantila démo de Metal 
Gear Solid. Deux inquiétudes 
me tirail ent : que donnera le 
bat en français et Le jeu 
sera:t-il plus j ble que la 
démo ? PE 
STEVE BENERO DE PARIS 


Incroyable, nous venons enfin 


du Supergames. Ah ! ce fameux 
Salon du jeu vidéo, rendez-vous 
annuel de la racaille parisienne 
qui venait se faire une joie de 
dépouiller discrètement chaque 
stand les uns après les autres. 
Eh bien, sache que ce mer- 
veilleux salon a définitivement 
disparu de la circulation et, 
pour être franc. personne ne 
souhaite vraiment son retour, 
à éditeurs. organisateurs et maga- 
zines en tête ! Abordons main- 
tenant le cas Metal Gear Solid. 
Comme vous l'avez probable- 
ment tous découverts en par- 
courant le test, les doublages 
français s'avèrent pitoyables ! 
Néanmoins, il faut se faire une 
raison, en japonais le jeu est 
injouable et la version U.S. a 
été tout simplement interdite à 
l'import, alors. Pour la joua- 
bilité, pas de problème. Après 
quelques essais, tout devient 
rapidement instinctif et Le sys- 
tème de caméra est particu- 
} lièrement efficace et blablabla 
et blabloblu. Je ne vais tout de 
même pas refaire le test ! IL y 
en a 10 pages dans ce numéro. 
Allez, que ceux qui ne l'ont pas 
encore dévoré s'empresse de 
le faire. M'enfin, quoi ! 


de débusquer un nostalgique 


Les fans des pulpeuses naïades de la médiocre série de TF1 
IR peuvent sortir les mouchoirs. Aucun jeu de la sorte n'est prévu 
pour le moment. Cependant tout espoir n'est pas perdu puisque 
Marliece Andrada (bon, ça va, n'en rajoutez pas) fera des appari- 
tions dans Le jeu Gex 3. Elle interprétera le rôle de l'agent Xtra ! 
Pauvres de nous. 


Pour la huitième fois depuis la naissance de Joypad, ces trois 
lettres énigmatiques représentent en fait Les abréviations de The 
Shadow Runner ! Tiens au passage, bonnes fins de vacances J.-F. ! 


à 


De l'avis général, y compris de l'intéressé himself, Jean sonne 
IR! mieux que Willow. S'entendre traiter de gnome hirsute à lon- 
gueur de journée. on comprend que cela puisse rapidement exaspé- 
rer. Enfin, il n'avait qu'à pas choisir ce pseudo, n'est-ce pas Willow ? 
Willow ! Willow ! Willow ! Willow ! etc. 


A renvoyer accompagné de votre règlement dans une enveloppe 
affranchie à Joypad, BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9 


Pour tout savoir chaque mois sur 
les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE ! 


LI9F ES 


au lieu de 427F 


, je m'abonne pour 1 an (11 N°°) à JOYPAD, pour 299F au lieu de 427 
L ï - Je joins mon règlement à l'ordre de JOYPAD par : 
li Chèque bancaire ou 


postal 1 Mandat-lettre 
A Carte bancaire n° LLL 1 LL 1 | LL 1 JL 11) PS160 
Expirele: LI LL) Signature (parents pour les mineurs) : 
Nom : Prénom : 
Adresse : 
Code postal : L_L 1 1 | | Ville : 


Date de naissance : (19) 


Console : 


Sexe: MF 


LES MENVENIEUX 
fOUSVOIAnIS 


orsqu'on est la console la plus puissante du monde 

et qu'on possède Le jeu de rallye Le plus beau du 
monde, on se doit d'avoir un semblant d'accessoire, 
ne serait-ce que pour conforter l'utilisateur dans son 
investissement. C'est donc chose faite, avec Le Racing 
Controller de Sega. sorti au Japon en simultané avec 
le jeu Sega Rally 2. Pour un prix avoisinant les 500 
francs (selon Les boutiques), Le premier constat Le 
concernant est plutôt amer. Design très plastoc, poids 
assez peu convaincant et toucher « jouet » rebutent 
le joueur, avant même d'avoir Lancé le jeu. Passons 
sur l'aspect toc et jouons donc. Hum... pour commen: 
cer. le volant n'accepte QUE Sega Rally 2. Impossible 
de lancer Pen Pen, ce qui est bien dommage. Mais 
bon, on passe outre ce point de détail, pour se 
pencher plus en avant sur le titre pour lequel il a été 
conçu. Re-hum... difficile de ne pas s'éclater un 
poignet en tournant comme un malade pour que la 
voiture daigne orienter ses roues légèrement vers la 
droite ou vers la gauche. Un réglage dans le menu 
des options est donc indispensable, en mettant le 
volant au plus sensible. Et là, on peut enfin jouer. Si 
les premières sensations ne sont vraiment pas exci- 
tantes, le produit, à l'usage, devient de plus en plus 
sympathique et, au final, on se prend à bien l'aimer. 
Avec Un bémol toutefois. car seule La vue interne 
est attrayante. En effet, les sensations et la faci- 

lité de conduite y sont bien meilleures qu'en 
externe: Un conseil cependant : évitez de 

vous lancer en championnat tout de suite, 

Car le retour assez mou du volant est décon: 

certant et il faudra faire de longues balades 

en free run avant d'apprivoiser l'engin. Agréable, 

mais certainement pas obligatoire, surtout 

quand on voit ce que Mad Catz a fait 

pour PlayStation et risque de faire pour 

Dreamcast lors de la sortie européenne. 


Le Racing Controller est un pe 
plastoc, face à ses concur 
l'est toujours meilleur que le 
Saturn 


A la base de l'appareil, a gêuche, se situe une encoche, 
pour plocer le Visual Memofy. On ne sait pas éncore CE QU 
cela donnera avec le Puru Buru Pack (kit vibrantide la DC) 


Ces deux petits voleis 
permettent de doser ave 


inesse le freinage et l'äecélération. 


épondant au doux nom de Golden Finger, c 

nouvel Action Replay devrait vous plaire ! AU pre 
mier abord, le fonctionnement est identique : inte 
ception des opérations à l'allumage de la console 
apparition d'un menu spécial, celui de l'appareil. 
peut donc commencer Le jeu avec où sans code. 
codes sont à entrer soi-même, bien que l'appareil 
sède sa propre base de données, assez pauvre d'ailleu 
le jeu le plus récent est Tekken 2). Seconde optio 
le dangereux compresseur de mémoire qui vo: 


LOMME te 
VIR SÙ 
JE SUIR SL 


‘pose de placer plus de sauvegardes sur une 
ple Memory Card, grâce à un habile système de 
npression des données qui, généralement, vous 
jue vos précieux fichiers en quelques semaines. 
cidément, ça commence bien mal. Jusqu'au 
nent où l'on remarque une ligne supplémentaire 
1 Le menu : « CD-Rom Player ». Et bien voila ! Le 
1p de génie de cet accessoire, c'est ça. Un 
gramme qui vous permet d'entrer dans le jeu et 
loUs balader à travers les fichiers. Bien entendu, 
s ne pouvez ni lire ni modifier ces fichiers par 
erface de l'appareil. Mais Vous pouvez chercher, 
15 Les répertoires, tous les fichiers vidéo et 
sons du jeu. car il peut Les lire ! C'est ainsi que 
5 pourrez écouter, ré-écouter et enregistrer les 
ques de vos jeux préférés ne possédant pas 
jound test. Attention, cette option ne fonctionne 
avec des jeux, comme Final Fantasy VII, qui 
un système de compression sonore assez 
iculier. Autre avantage de l'appareil : il permet 
re toutes les séquences cinématiques de chaque 
même ceux réputés inviolables comme FFVII 
ours ui). À vous, les fins de jeu que vous n'avez 
ais réussi à finir. En plus, Le lecteur possède 
ques options sympathiques, comme l'arrêt sur 
3e. l'avance, le retour rapide et même un 
pteur, pour vous aider à retrouver vos images 
favorites. Avec la qualité 
croissante des scènes ciné- 
matiques sur PlayStation, 
1 _Untel accessoire devenait 
presqu'indispensable, 
non ? 


Volant Race 32 


64 Compact. 


uillemot présente sa nouvelle gamme d'acces- 

soires pour PlayStation et N64 avec deux nou- 
veaux modèles de volants hybrides. Le premier est, 
comme son nom l'indique, très compact et petit avec 
un diamètre de 25 cm. Livré avec des attaches, 
l'appareil se fixe sur le rebord d'une table, ce qui 
est beaucoup plus appréciable au niveau de la sta- 
bilité : ça change des genoux ! Malheureusement, 
le « tronc » du volant n'est pas extrémement bien 
fixé dans son chassis, ce qui provoque des mou- 
vements de flottement assez désagréables. Autre 
petit problème, Les boutons derrière Le volant sont 
beaucoup trop raides et donnent des crampes dans 
les premières phalanges de chaque main, au bout 
de 15 bonnes minutes. Heureusement, il sera tou- 
Jours possible, pour ce problème, de reconfigurer 
les touches dans le mode option des jeux qui le 
proposent. Peut-être est-ce dû à sa petite taille, 
mais iLne semble pas très solide. Un très bon point 
cependant, puisqu'il s'avère très sensible, voire un 
peu trop. On a rarement pris des virages aussi serrés. 
Un produit très intéressant pour Les petits budgets; 
mais qui évidemment ne tient pas la route face aux 
volants haut de gamme que nous avons déjà pu 
essayer par Le passé. On notera qu'il peut accueillir 
le kit vibration de la N64. 


Volant Race 32/64 


ShoCcKk.2 


Deuxième volant de la gamme Guillemot, celui-ci 
est déjà de meilleure facture et ne donne pas 
d'impression de fragilité. Ce modèle est proposé 
avec des pédales qui d'ailleurs se révèlent bien 
trop légères à l'Usage, vous glissant sous les pieds 
à la moindre occasion. Un gros avantage pour com- 
mencer : le volant comprend deux moteurs dans sa 
structure, ce qui lui permet de vibrer et d'assurer 
une compatibilité totale avec tous les jeux Dual 
Shock de la PlayStation. Gros premier problème : 
le volant ne se fixe pas sur Un bureau par des tenailles, 
mais par Le système classique des Ventouses qui 
se décollent au moindre coup de volant un peu trop 


FRAIS BA 


VAR CH TM 
T8 14 Li] 
TEA 68 Er] 
TS S#E4 (A 


SSL0F:1 


violent. Second système de fixation : vos cuisses. 
Dans ce cas, le volant est extrêmement stable, mais 
en rapprochant son axe de sa personne, le joueur 
se retrouve avec Un volant pointé vers le haut, ce 
qui lui donne l'air d'un camionneur et lui impose 
des mouvements raides avec les coudes en l'air. 
Position fort inconfortable. Autre désavantage de 
la chose : contrairement à la version Compact. il 
n'est absolument pas sensible et il faut véritable- 
ment donner de grands coups, pour pouvoir prendre 
des virages importants. Un volant qui, à part les 
Vibrations, n'a pas grand-chose pour lui. Dommage... 


l'argus des jeux vidéo 


= | 

/ ec [=] LS | _ PLATINUM 

pad tient à remerci jour leur collaboration les magasins suivants Oulala, pfiou-! Onla bien.failli.ne rien 
mettre dans/cet encart. Mais vous imaginez un encart tout noir comme 
ça sur leccôté d’une page, franchement, ça craint. Heureusement même 
dans les pires moments d’un{bouclage les Dieux continuent d'être avec 
nous. Hé oui, l'info-vient tout juste de tomber:MotolRacer, le titre 
phare de Delphine, intègreraldès!le 26/mars la gamme Platinumi!)C’est 
pas une bonne nouvelle!ça, un/superijeulde motos pour. la modique somme 


de 149 francs ! Allez, on saute detjoie ! 


LES PRIX DE L'OCCASION 
PLAYSTATION NINTENDO 64 
F 2 Prix 1* Prix 2* Pri P. 


Final Fantasy VII 170 190 DRM 15€ SOA Zelda 350 
25 2 Deep Fear WipEout < 325 
MediEvil 250 250 wi F Zero-X 300 


Tekken 3 225 250 DSi 71 2008 Banjo-Kazooïe 250 


FIFA 99 Yannick Noah 


Coupe du Monde 98 


Ten Eigh 


e prix Una rien à voir avec le premier prix. I s'agit juste d'une moyeréentreles 
x 2 n'a rien à Voir avec un deuxième prix. s'agit d'un conseil de vous 


OT EI Cu Scone Games 
sr. MESMOPS ENONCE semis 


4 


| 


Top Okaz Top Okaz | 
PlayStation Nintendo 64 


Super Mario 64 
. F1 Pole Position 
Mission Impossible 
Diddy Kong Racing 
Star Wars Shadows 
Gran Turismo 
Formula One 97 Lylat Wars 
World League Soccer Extreme G 
Tekken 2 


GAUNEZ 
LE JEU DU SIECLE 
SUR PLAYSTATION 


METAL = 


Après un déménagement épique, la rédaction en 
délire se retrouve dans un véritable palace. Un 


7 g . . 
Après avoir changé sans cesse d'avis sur Deep 


Freeze, Jean se fait dire par Greg qu'il est versa- 
tile, ce qu'il approuve totalement. 


Jean à Greg :« Ça veut dire quoi, versatile ? » 


Trazom arrive dans la salle console avec ces 
mots : « Chris, Elwood et Jean se barrent au ski. 
Ça va être chaud, on va être 4 pour faire le canard 
ce mois-ci. » Chris rigole, dans son coin. « Bon 
bouclage, les amis... » 


Greg montre aux autres testeurs les figurines 
de Metal Gear Solid. Tout le monde s'accorde à 
dire qu'elles sont géniales, dont Elwood qui émet 
son éternel : « C'est clair ».Après s'être passa- 
blement moqués de lui, Greg et Gollum lancent 
l'idée d'installer une tirelire dans laquelle Elwood 
devra mettre | franc à chaque fois qu'il dira 
«d'accord » ou « c'est clair ». 


Kendy arrive avec un nouveau T-shirt top mou- 
lant et nous demande s’il ne fait pas trop effé- 
miné. D'après Greg et Jean, ça fait plutôt techno. 
Céline, notre petite stagiaire, préférera ne rien 
dire dans un grand sourire qui en dit long, La 
parano commence pour Kendÿ, qui nous deman- 
dera tous les 1/4 d'heure si on est CERTAINS 


U terrain fertile pour moult anecdotes. 


que cela ne fait pas efféminé. 


Pour convaincre Kendy, Jean essaye le T-shirt Les 
filles de la rédac trouvent qu'il fait vraiment trop 
g0-g0 boy. 


Greg essaye le T-shirt à son tour. Les filles de la 
rédac trouvent que, de dos, il ressemble à une 
fille avec ses cheveux longs. 


Déprimé et vexé, Kendy se résigne à vendre son 
T-shirt neuf, pour 50 balles, à Greg qui l'offrira à 
une copine. 


Greg dit très fort qu'il attend beaucoup de Power 
Stone. Réponse d'Eood :« C'est clair ». | franc. 


En plein dans les cartons, RaHaN, Gollum et 
Greg regardent tristement Jean et Chris partir 
au ski... Snirf... 


Lundi 25 janvier 


Greg, Bob (Joystick) et El Fredo (minitel) sont 
pris d'une vague de nostalgie et ne parviennent 
pas à se décider à rentrer chez eux. ls passe- 
ront un bon moment à fantasmer sur les plans 
des nouveaux locaux et à se remémorer les bons 
souvenirs de Clichy comme de vieux gâteux. 


j eudi 2 jan - L El Arrive Gollum. RaHaN l’interpelle pour qu'il 


L'immeuble dans lequel nous avons emménagé 
se nomme Delta. Europa, le bâtiment principal 
où se trouve la cantine, est à quelques minutes 
de marche, ce qui énerve assez Kendy. Réponse 
stupide de Casque (Redac’ chef adjoint de Joys- 
tick) :« Ben t'es pas au courant ? Ils vont construire 
un tunnel dans Levallois, entre nos deux 
immeubles ! » 


Kendy vient joyeusement annoncer aux autres 
testeurs qu'il y aura bientôt un tunnel qui reliera 
les deux immeubles d'Hachette. 


Kendy s'est ridiculisé devant toute la rédac et 
vient enfin de comprendre que c'était une blague. 
Ilne fera plus de bruit de la journée. Hin hin hin... 


Souffrant d'une grosse faim, Kendy, qui ne connaît 
pas encore les environs, demande s’il n'y a pas 
un supermarché dans le coin. Greg lui dit alors 
qu'il y a un resto indien à côté, ce à quoi Kendy 
répondra : « Des indiens ? Mais c'est dégueu, ils 
doivent servir que des cactus, non ? » 


Jean, Chris et Elwood sont revenus du ski pré- 
maturément, à cause d'un temps particulière 
ment médiocre. Justice est faite. Jean se plaindra 
toute la journée. « C'est pas juste, j'avais un super 
board de Im36 ultra-souple ! » 


Sonia (maquettiste) installe un ficus dans le bureau 
de Traz. Ce dernier devientdra hystérique et 
insultera systématiquement tous ceux qui ose- 
ront frôler la moindre feuille de la plante. 


Stef (correcteur photographique) est ultra-scan- 


vienne voir la vidéo et ne le lâchera plus. 


Aujourd'hui, c'est l'inquisition. Traz ne supporte 
plus le bordel de la salle console et jette tout ce 
qui traine ! 


Trazom tombe sur un Ok Podium que Greg avait 
laissé traîner sur le bureau d'Elwood. Hop, pou- 
belle ! Greg, surnommé le bordélique, est dégoûté. 


Trazom arrive dans la pièce, surexcité et annon- 
çant que le bordel c'était fini, ec qu'il allait nous 
dresser Réponse de Kendy en plein Zelda Game 
Boy Couleur :« Ça va pas la tête ? » Traz se jette 
sur lui et l'étrangle. Kendy a failli mourir étouffé. 


Jean revient de son voyage de presse au Mans 
où il est allé voir... Le Mans, jeu de courses 
d'Infogrames. Encore sous le choc, il nous explique 
qu'il a fait un tour de Ferrari 555 GT sur un cir- 
cuit professionnel et qu'il s'est pris des G plein 
la tronche. « Et le pire, c'est que, maintenant, j'ai 
envie de passer mon permis. » 


Jean et Gollum tombent sur un CD de démos de 
Joystick. Conscients que leurs nouveaux PC sont 
surpuissants, il leur vient l'idée d'installer la démo 
de Rogue Squadron pour comparer avec la N64. 


Le PC plante et ne veut plus redémarrer. Kant 
{matos et réseau Joystick) arrive. Il engueule Jean 
et Gollum, en leur disant qu'il ne faut pas instal- 
ler de jeu sur ces bécanes à 20 000 balles pièce. 
On n'avait jamais vu Gollum aussi petit. Tout petit. 
Microscopique même... 


Dimanche? février mn 


dalisé à l'idée qu'on puisse trouver Sega Rally Or 


DC fantastique. Ayant allumé son vieux PC 166, 
il nous appelle désespérément de son bureau : 
«Venez jouer au premier il est vachement mieux, 
vous allez voir ! » 


Greg se ramène avec Mario Party. Traz est super 
dubitatif devant le produit, alors que Jean mar- 
monne un vague « Pff, Nintendo, gamin, pas 
évolué... » 


(CE 


Jean, Greg et Kendy s'excitent comme des fous 
dans la nouvelle salle console qui est immense 


Après deux heures acharnées de jeu, Traz et Jean 
sont toujours accrochés à leur manette... 


(50m?) Kendy commence à exécuter une wupie (@JDEIEN 


de smurf. L'une de ses chaussures s'envole et va 
percuter un poste de télévision. Rire général ! 


Kendy fait le pressing psychologique, en tour- 
nant autour d'Elwood et en susurrant : « C'est 
clair, d'accord ». Elwood tient bon. 


Greg veut bien passer la commande de pizzas 
pour tous. Il prend la liste des commandes et 
commence à se plaindre violemment du manque 
de lisibilité de celle-ci. Gana (Joystick) et Traz lui 
lancent en coeur : « Bien sûr que c'est illisible, 
tu tiens la feuille à l'envers, abruti ! » 


tencirt-tévri Le févr 


RaHaN a reçu un CD PC de doc sur Legacy of 
Kain 2, avec la séquence cinématique d'intro- 
duction. Il insiste pour qu'on vienne tous regar- 
der. 


Jean masse le crâne de Kendy.Avachi dans son 
fauteuil, Gollum regarde et lâche d'un air som- 
nolent «Abh la la, je ne fais que regarder les mains 
et, déjà, je me sens super relaxé ! » 


difoo!l 21:00 


total respect 


radio libre 


PREMIER SUR LE RAP 


Pour Sauver le monde 
il risque de fini 
en sac à main 


Concours, astuces et solutions 
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